Stale$ sie dumnym posiadaczem kolekcjo-
nerskiej edycji dodatku Everdell: Zimowy
Szczyt. Zdobyles sie na odwage, aby rozpocza¢
przygode, dzieki ktdrej dotrzesz w niezwykle

miejsca i poznasz osobliwe stworzenia.

Zyczymy udanej wyprawy!

PRZYGOTOWANIE

Dodajcie karty odkry¢ z edycji kolekcjo-
nerskiej do odpowiednich talii pagérkow,
szczytow i grzbietow gorskich z podstawowej
edycji dodatku Zimowy Szczyt.

Mozecie wybra¢ nowych robotnikow: sowy,
jaszczurki albo krety.

e

ZAWARTOSC
KOLEKC|JONERSKA.

o 9 kart odkry¢,

e 3 duze stworzenia,

4 siodta (1 dodatkowe),

« 18 nowych robotnikéw
(po 6 sow, jaszczurek i kretow),

o 3 zabich ambasadoréw
(do gry w Everdell: Pertowy Potok),

o instrukgja.




INOEKS
Pagorki

Dzik Trufelek (duze stworzenie). Mozesz
umiesci¢ dzika na zielonej karcie produkeji
w swoim miescie albo w miescie przeciwnika,
aby ja dla siebie aktywowac. Nastepnie wez

z puli 1 dowolny surowiec i dobierz 1 karte.

Poszukiwacz zlota. Za kazdym razem, gdy
zdobedziesz zetony punktow w ramach jakiej-
kolwiek akcji w grze, mozesz odrzuci¢ 1 karte
z reki za kazdy zdobyty Zeton. Niezaleznie od
tego, czy to zrobisz, mozesz nastepnie dobra¢
1 karte za kazdy zdobyty Zeton. Ten efekt
dotyczy takze takich kart jak Wieza zegarowa.

Znawca gor. Efekt wiosennej karty pogody
Cie nie dotyczy. Ponadto mozesz zagra¢

2 karty odkry¢ z talii szczytow zamiast 1,
ale musisz zaptaci¢ koszt obu kart.

Szezyty

Laboratorium Teofila. Gdy umieszczasz tu
robotnika, mozesz odrzuci¢ dowolng liczbe
kart ze swojej reki, a nastepnie natychmiast
zagrac karte za tyle surowcéw mniej, ile kart
odrzucites.

Paw Zlotoszyi (duze stworzenie). Mozesz
umiesci¢ pawia na wydarzeniu, aby je zdoby¢,
nawet jesli spetniasz tylko polowe wymagan
(zaokraglajac w gore). Jesli zdobycie wyda-
rzenia wymaga 2 konkretnych kart, mozesz
je zdoby¢, nawet jesli masz tylko 1 z nich.

W przypadku wydarzen podstawowych, ktore
wymagaja 3 kart tego samego koloru, koszt

nalezy zaokragli¢ w gore (musisz miec¢ co
najmniej 2 karty). W przypadku wydarzenia
»1grzyska w Everdell” musisz mie¢ co najmnie;j
po 1 karcie kazdego koloru.

Sep Ognistodzioby. Mozesz umiesci¢ sepa
na wierzchu stosu kart odrzuconych i dobra¢
z niego 3 karty. Dopoki sep znajduje si¢ na
stosie kart odrzuconych, gdy przeciwnik
odrzuca karty, mozesz przejrze¢ wszystkie
karty, ktore odrzucit, i dobra¢ dowolne z nich
na reke. Nie uzywaj tej karty w grze solo.

Grzhiety gorskie

Gwiezdni tkacze. Gdy ich zagrywasz, mozesz
odrzuci¢ dowolna liczbe kart ze swojej reki,

a nastepnie dobrac karty do swojego limitu
kart na rece. Mozesz dobra¢ karty, nawet jesli
nie odrzucile$ zadnej karty.

Jaskinia Taficzacych Swiatel. Gdy ja zagry-
wasz, odkryj 4 karty z talii i wez z puli surowce
w zaleznosci od koloru odkrytych kart: zielona
produkecja - 1 jagoda; brazowy podroznik —

1 galazka; czerwone miejsce — 1 brylka zywicy;
niebieskie zarzadzanie - 1 kamyk; fioletowa
pomyslnos¢ — 1 dowolny surowiec. Nastepnie
mozesz dobra¢ na reke dowolne z odkrytych
kart. Pozostale karty odrzuc.

Lodowe Miasto. Na koniec gry jest warte

3 punkty + 1 punkt za kazdg karte w kolorze,
ktérego w swoim miescie masz najmniej.
Wez pod uwage tylko kolory kart, ktére masz
w miescie. W razie remisu policz karty tylko
w 1 kolorze.
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