GRA MICHAELA KIESLINGA

KryszTarowa Mozaika
PRZYGOTOWANIE GRY
A

1. Wymienr plansze graczy ) 2. Daj kazdemu graczo-
z gry podstawowej (A) wi plastikowa na-
na te, ktére znajdujg sie ktadke (C), ktorg ten
w tym pudetku (B) i daj ktadzie na wierzchu
kazdemu graczowi po swojej planszy (D).

jednej. Ustalcie wspdlnie,
na ktorej stronie bedzie-
cie gra¢. Potdzcie plansze
te strong ku goérze przed
soba.

3. Wszystkie pozostate kroki przygotowania gry sg
takie same, jak w zasadach gry podstawowe;j.

CEL GRY X WIEC, CO JEST NOWEGO?

Zwyciezy ten, kto zdobedzie najwiecej ZmieniliSmy wartosci na polach podtogi. Dodatkowo, kazda strona nowej planszy ma pewien
punktéw w trakcie gry. Gra konczy specyficzny uktad:

sie po zakonczeniu rundy, w ktdrej

co najmniej jeden gracz ukonczyt S’I’RON A 1

poziomy rzad 5 ptytek na swoijej

Scianie Niektére pola na Scianie przedstawiaja plytke w pewnym Kkolorze

oraz posiadaja mnoznik (x2). Na takich polach musisz potozy¢ ptytke
; odpowiedniego koloru.
PRZEBEE@ GRY Kiedy potozysz ptytke na jednym z takich p6l, podwajasz liczbe punktow,
ktdre przystuguja ci za jej potozenie.

Do gry wykorzystajcie zasady

opisane w rozdziale Inny wariant Innymistowy: policz punkty jak w grze podstawowej, po czym przemnodz

gry, na ostatniej stronie instrukcji wynik przez dwa.

gry podstawowej: kiedy przenosisz Utozenie zéttej plytki na polu z mnoznikiem x2 w przyktadzie po prawej

plytke z linii wzoru na $ciang, mozesz  stronie daje 10 punktéw. Obliczamy ten wynik nastepujgco: \

umiescic ja na dowolnym polu rzedu o zgobywasz 3 punkty, poniewaz zétta plytka staje sie czescig poziomej
odpowiadajacego danej linii. Wcigz grupy 3 polgczonych ptytek,

obowigzuje tez zasada, Ze ptytka
danego koloru moze wystgpic¢ tylko
raz w kazdym rzedzie i kolumnie
$ciany.

e zdobywasz kolejne 2 punkty, poniewaz Zétta ptytka staje sie czesciq
pionowej grupy 2 potqczonych ptytek,

e powyzsze w grze podstawowej datoby 5 punktéw. W naszym przypadku
mnozymy ten wynik przez 2, co daje tqcznie 10 punktow.
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STRONA 2

Niektéore pola na Scianie rowniez przedstawiaja ptytke

w pewnym kolorze. Na takich polach musisz potozyé ptytke

odpowiedniego koloru.

Dodatkowe punkty, ktére mozesz zdoby¢ grajac na tej stronie

rdéznia sie od tych, ktére mozesz zdoby¢ w grze podstawowej:

e zdobywasz 3 punkty za kazdy ukoniczony rzadek sktadajacy
sie z 5 ptytek,

e zdobywasz 10 punktéw za kazda ukonczong kolumne

sktadajaca sie z 5 plytek, ﬂ"
e zdobywasz 12 punktéw za kazdy kolor, w ktérym posiadasz

na swojej $cianie wszystkie 5 ptytek.
KONIEC GRY

Zgodnie z zasadami gry podstawowej, gra koriczy sie tuz po zakonczeniu fazy uktadania mozaik, w ktérej co najmniej jeden z was utozyt
co najmniej jeden poziomy rzadek 5 ptytek na swojej Scianie. Gre wygrywa ten z was, kto zdobyt tacznie najwiecej punktéw. Remis
rozstrzygany jest na korzysc¢ tego, kto ukonczyt wiecej poziomych rzadkéw na swojej $cianie. Jesli nadal jest remis, remisujgcy wygrywaja.
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