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50 tamigtdwek w formie puzzli
dla jednej osoby w wieku co najmniej 8 lat

autor: Reiner Knizia




0 co chodzi?

Ztozenie zniszczonej mapy skarbow nie jest tak proste, jak mogtoby sie to
wydawac na pierwszy rzut oka. Jest to jeszcze trudniejsze, kiedy musisz sie
trzymac $cisle okreslonych wytycznych. (zy uda ci sie dopasowac puzzle
tak, aby rozwiagza¢ wszystkie zadania?

Co jest w Srodku?

1 ksigzeczka niniejsza
8 zetondw map zpodpowiedziami oraz  nstrukgja
rozwiqzaniami




Jak to dziata?

Wybierz 1z 50 konturéw map i pot6z go przed sobg na stole. 8 zetonow
map potdz obok planszy wybranego konturu.

Twoim zadaniem jest utozenie po jednym zetonie mapy na kazdym
pustym polu planszy konturu. Musisz je utozy¢ tak, aby spetnic
wszystkie wymagania wskazane na planszy konturu. Zetony mozesz
uktadac na planszy obrécone w dowolng strone.

Kazdy kontur mapy ma dokfadnie jedno prawidtowe rozwiazanie.
Zaprojektowalismy je tak, ze myslac logicznie i dedukujac, znajdziesz
rozwigzanie szyhciej, niz prébujac uktadac kolejno wszystkie kombinacje.

Proste czy trudne?
Polecamy rozwigzywac kolejne tamigtéwki zgodnie z ich narastajaca
numeracja, poniewaz utozyliSmy je zgodnie z rosnagcym poziomem

trudnosci:

1-10:  rozgrzewka

11-20:  pierwsze koty za ptoty

21-30:  niepewny teren

31-40:  tylko dla ekspertéw

41-50:  ostateczne wyzwanie




IWymagania
Ta $ciezka musi przebiegac przez jezioro zgodnie z kierunkiem
strzatek. Wazne: kierunek strzatek na jeziorze nie ma znaczenia
dla wszystkich pozostatych symbolil

Ta $ciezka musi przebiegac obok skrzyni ze skarbami.

Ta Sciezka musi prowadzi¢ do symbolu krzyzyka. Uwazaj! Obie
Sciezki koricza sie przy symbolu czerwonego krzyzyka!

Ta Sciezka musi przebiega¢ doktadnie przez podang liczhe
wiosek (symbol chaty) - ani wigcej, ani mniej.

Ta Sciezka musi przebiega¢ doktadnie przez wskazang liczbe

zetondw. Uwazaj! Policz ten sam zeton kilka razy, jesli sciezka
przechodzi przez niego kilkakrotnie.

= S Musisz pofaczy¢ jedng Sciezka

i.. . @ kazdg pare takich symboli

~ (wjednym kolorze).

!
Tutaj koriczq
sie Sciezki.

Przykiad

Te strzatki nie I
majq znaczenia.
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Podpowiedzi i rozwiazania

Jesli utkniesz na ktéryms zadaniu, chetnie wskazemy ci wtasciwg Sciezke.

Jesli druga ksigzeczke:

» otworzysz od strony Podpowiedzi, znajdziesz pomoc przy
tamigtéwkach od 2 do 50. Dla kazdej z nich prezentujemy poprawne
utozenie doktadnie jednego zetonu (miejsce i kierunek utozenia).

» otworzysz od strony Rozwigzania, znajdziesz informacje
0 poprawnym utozeniu wszystkich zetonéw dla kazdego konturu.

Zyczymy ¢i mnéstwa zabawy podczas odkrywania kolejnych map
i skarbow. Pamietaj:

[ Nie wszystko ztoto, co sie Swieci!
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