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50 tamigtéwek w formie puzzli
dla jednej osoby w wieku co najmniej 8 lat

autor: Reiner Knizia




0 co chodzi?

Stworzenie japoniskiego ogrodu nie jest tak proste, jak mogtoby sie to
wydawac na pierwszy rzut oka. Jest to jeszcze trudniejsze, kiedy musisz sie
trzymac scisle okreslonych wytycznych. (zy uda ci sie dopasowac puzzle
tak, aby rozwigzac wszystkie zadania?

Co jest w srodku?

1 ksigzeczka niniejsza
7 Zetondw ogrodow zpodpowiedziamioraz  jnstrukcja
rozwiqzaniami




Jak to dziata?

Wybierz 1 z 50 projektow ogrodow i potéz go przed sobg na stole.
7 zetonéw ogrodu potdz obok planszy wybranego projektu.

Twoim zadaniem jest utozenie po jednym zetonie ogrodu na kazdym
pustym polu planszy projektu. Musisz je utozy¢ tak, aby spetni¢
wszystkie wymagania wskazane na planszy projektu. Zetony mozesz
uktadac na planszy obrécone w dowolng strone.

Kazdy projekt ogrodu ma dokfadnie jedno prawidtowe rozwiazanie.
Zaprojektowalismy je tak, ze myslac logicznie i dedukujac, znajdziesz
rozwigzanie szybciej, niz prébujac uktadac kolejno wszystkie kombinacje.

Proste czy trudne?
Polecamy rozwigzywac kolejne tamigtéwki zgodnie z ich narastajaca
numeracja, poniewaz utozyliSmy je zgodnie z rosnagcym poziomem

trudnosci:
I 1-10:  rozgrzewka

pierwsze koty za ptoty

niepewny teren

tylko dla ekspertow

ostateczne wyzwanie




Wymagania

@ Ta $ciezka musi przebiegac obok pagody.
Ta $ciezka musi prowadzi¢ do symbolu Yin-Yang.
Uwazaj! Obie $ciezki koricza sie przy symbolu Yin-Yang!

Ta sciezka musi przebiega¢ doktadnie przez podang liczbe
drewnianych mostkow (ani wiecej, ani mniej).

Ta sciezka musi przebiega¢ doktadnie przez wskazang liczbe
zetonow. Uwazaj! Policz ten sam zeton kilka razy, jesli sciezka
przechodzi przez niego kilkakrotnie.

Musisz potaczy¢ jedng $ciezky kazda

. Pal‘e taklch symboli (w jednym

Przykiad

Tutaj koriczq

sie Sciezki.




Podpowiedzi i rozwiazania

Jesli utkniesz na ktéryms zadaniu, chetnie wskazemy ci wtasciwg Sciezke.

Jesli druga ksigzeczke:

» otworzysz od strony Podpowiedzi, znajdziesz pomoc przy
tamigtéwkach od 3 do 50. Dla kazdej z nich prezentujemy poprawne
utozenie doktadnie jednego zetonu (miejsce i kierunek utozenia).

» otworzysz od strony Rozwigzania, znajdziesz informacje
0 poprawnym utozeniu wszystkich zetonéw w kazdym projekcie.

Zyczymy ¢i mnéstwa zabawy podczas rozgryzania kolejnych projektéw
japoriskich ogroddw. Pamietaj:

[ W wytrwaloid sita!

Stopka redakcyjna

Autor: Reiner Knizia J )
llustragje i grafika: Andreas Resch Projekt pudetka: Hans-Georg Schneider
Thumaczenie: Przemystaw Korzeniewski  Realizagja: Thygra Spiele

Wytgczna dystrybucja polskiej edycji:

Wydawnictwo LACERTA

skr. poczt 57003, ul. Czarnieckiego 15

53-638 Wroctaw ‘L Ac E RTA
kontakt@lacerta.pl | facebook.com/LacertaPL www.LACERTA.pl

© 2016 Pegasus Spiele GmbH, Niemcy

www.pegasus.de

Wszelkie prawa zastrzezone. Powielanie lub publikacja instrukgji

oraz elementow gry, bez uzyskania zgody Pegasus Spiele, jest zabronione. Pegasus Spiele

Reiner Knizia i Pegasus Spiele dziekujq Sebastianowi Bleasdale za jego wkiad w rozwdj tej gry oraz za
przygotowanie programu weryfikujqcego, czy kazdy projekt ma doktadnie 1 wtasciwe rozwigzanie. Po-
dziekowania réwniez dla: lain Adams, Todd Etter, Gavin Hamilton, Ross Inglis, Kevin Jacklin i Sally Spring.




JUZ W SPRZEPAZY!

AWEK
L3

N
ki
s
<
a
o
0

<
al
z
¥
©
w
£
u
(2

JESZCZE CI



SIEGNIJ PO

Planowana Premiera:
Jesien 2016



