GRA AUTORSTWA LUDOVIKA MAUBLANCA | BRUNA CATHALI DLA 2 DO 5 GRACZY

Mieszkaricy Cyklad wznoszg monumenty
ku chwale bogéw. Boskie dary czekajg na
tych, ktorzy odwazq sie wznies¢ te kolosalne
budowle... lub przejgc je w trakcie podboju.

PRZYGOTOWANIE/-GRY

Przed rozpoczeciem rozgrywki z 10 kart monu-
mentéw nalezy wylosowac po 1 karcie na gracza.
Te karty nalezy umiesci¢ awersami do gory
obok planszy. To jedyne monumenty, ktére
gracze moga zbudowal podczas danej roz-
grywki. Odpowiadajace im figurki nalezy pobrac
z pudetka, a pozostate odlozy¢ do pudelka z nie-
wykorzystanymi kartami monumentéw.

BUDOWA

Kazdy monument taczy w sobie 2 budowle z gry
podstawowej. Gdy tylko gracz bedzie kontro-
lowa¢ 2 budowle wskazane na dowolnej z kart
monumentéw wylosowanych podczas przy-
gotowania do gry, buduje dany monument
i umieszcza figurke monumentu na dowolnym
ze swoich terytoriéw. Bierze tez odpowiada-
jaca monumentowi karte, aby pamietac o jego
efektach.

Wystawienie monumentu na planszy jest moz-
liwe po zbudowaniu drugiego budynku widocz-
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MONUMENTOW:

+ Swigtynia Posejdona,

+ Swiatynia Aresa,

+ Swigtynia Ateny,

+ Wielka Swiatynia
Zeusa,

 Akademia
Wojskowa,

» Akademia Morska,

« Port Wojenny,

» Wielki Uniwersytet
Ateny,

» Wielka Latarnia
Morska Posejdona,

» Wielka Cytadela
Aresa.

10 KART
MONUMENTOW
(PO 1 DLA KAZDEJ
FIGURKI).

Terytorium

To stowo odnosi sig do
wyspy z gry podstawo-
wej lub jednego pola
terytorium z rozsze-
rzenia , Tytani”.




nego na karcie albo po przejeciu przez
gracza kontroli nad terenem, na ktérym
budynek jest juz obecny. Oba budynki konie-
czne do postawienia monumentu zostaja na
planszy po jego wybudowaniu. Jesli gracz zapo-
mni wybudowa¢ monument, gdy pojawi sie
taka szansa, bedzie mdgl to zrobi¢ pdzniej,
jesli nadal bedzie posiadal 2 wymagane do
tego budynki i zaden z graczy go nie uprze-
dzi! Po spelnieniu tych warunkéw, gracz musi
nadal wykona¢ akcje swojego boga (Apollo
nie pozwala na postawienie monumentu).
Monument nie zajmuje miejsca przezna-
czonego na budynek, stawia si¢ go na swoim
terytorium jako figurke, ktéra nie zniknie
z planszy do korica gry. Wraz z przejeciem
kontroli nad terytorium, na ktérym juz znaj-
duje sie monument, gracz bierze przypisana
mu karte od jego dotychczasowego wiasciciela
— od teraz to on bedzie czerpal z niego korzy-
$ci. Monument nie jest budynkiem, z ktérego
mozna zbudowa¢ metropolie.
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Przyktad. Gracz kontrolujgcy Fortece decyduje sie zbu-
dowac Port. W puli Monumentow znajduje sie Port
Wojenny, wiec gracz moze postawic jego figurke i dobrac
odpowiednig karte.

Uwaga na temat Giganta

Gigant nie moze zostac
wykorzystany do zniszczenia
monumentu.

Uwaga na temat rozszerze-
nia Hades

Gracz nie moze zbudowaé
monumentu z Teatru.
Nekropolia — jesli gracz ura-
tuje Flote zdolno$cia Wielkiej
Latarni Morskiej Posejdona,
nie umieszcza na Nekropo-
lii 1 JZ. Jesli jednak po$wieci
Flote albo Oddzial w Swia-
tyni Posejdona albo Swiatyni
Aresa, musi to zrobi¢.

Uwaga na temat rozszerze-
nia Tytani

Gracze moga sie zdecydo-
wa¢ na rozpoczecie
grywki z 2 budowlami w grze.
W zwiazku z tym istnieje
mozliwo$¢ budowy monu-
mentu na samym poczatku
rozgrywki, co wywota napiecie
juz podczas pierwszego cyklu!
Mozliwe jest rowniez polacze-
nie efektéw specjalnej Metro-
polii i monumentu, o ile ten
ostatni zostal wykorzystany
do budowy 1 z 2 pierwszych
Metropolii w grze. W pierw-
szych cyklach to wyjatkowo
agresywny ruch! Mozliwe jest
réwniez polaczenie efektow
Metropolii i monumentu.
Pamietaj: kazdy z monu-
mendéw mozna wybudowaé
tylko raz!
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SPECJALNE ZDOLNOSCI
MONUMENTOW
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WIELKA CYTADELA ARESA
FORTECA [ + = FORTECA
Dopoki na tym terytorium znajduje sie
przynajmniej 1 Odziat, nie moie zosta¢
zaatakowane z morza, ladu (Tytani) lub
powietrza (Pegaz). Na terytorium nadal
moga wptywa inne efekty (Harpie itd.).

WIELKA LATARNIA
MORSKA POSEJDONA
PORT 54 + [E5 PORT
Twoje zniszczone w bitwie Floty moga
zostac ocalone i umieszczone na sasiadu-
jacym z tym terytorium polu (o ile jest
puste lub Ty je kontrolujesz). Jesli nie
jest to motliwe (wszystkie pola zajmuja
wrogie Floty lub na terytorium przebywa
Polifem), musisz normalnie usunaé swoje
\Floty 2 planszy.

AKADEMIA WOJSKOWA
FORTECA [ + | = UNIWERSYTET
Podczas zbierania dochodu umies¢ na
tym terytorium 1 Oddziat za darmo. Jegli
1 jakiego$ powodu nie jest to moiliwe,
podczas tego cyklu ta zdolnos¢ nie zosta-
nie aktywowana.
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AKADEMIA MORSKA
UNIWERSYTET = + Ea PORT
Podczas zhierania dochodu umieé¢ na
sasiadujacym z tym terytorium polu
(o ile jest puste lub Ty je kontrolujesz)
1 Flote za darmo. Jedli z jakiego$ powodu
nie jest to mozliwe, podczas tego cyklu ta

zdolnos¢ nie zostanie aktywowana.
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SWIATYNIA POSEJDONA
PORT 5 + [E SWIATYNIA
Raz na cykl moiesz usunaé z planszy
dowolng ze swoich Flot, aby wazia¢ pierw-
s13 karte z wierzchu stosu kart Mitolo-
\gicznych Stworow i aktywowac jej efekt. y

SWIATYNIA ARESA
FORTECA =5 + [G] SWIATYNIA
Raz na cykl mozesz usunaé z planszy dowolny
ze swoich Oddziatow, aby wziaé losowa karte
ze stosu odrzuconych kart Mitologicznych
\Stworéw i aktywowac jej efekt.

UNIWERSYTET =, + [l SWIATYNIA
Pozyskanie Kaptanow i Filozoféw kosztuje
Cie 0 1JZ mniej.
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WIELKA SWIATYNIA ZEUSA
SWIATYNIA [ + S8 SWIATYNIA

Na poczatku swojej tury zaktualizuj tor

Mitologicznych Stworéw, tak jakby wia-

\énie rozpoczat sie nowy cykl.
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PORT WOJENNY
PORT £ + [ FORTECA
Gdy bronisz sig przed atakami ladowymi,
wszystkie Floty otaczajace to terytorium

uwaia sie za Oddziaty.
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WIELKI UNIWERSYTET
ATENY
UNIWERSYTET =1 + = UNIWERSYTET
Akcja rekrutacji Ateny moiesz zakupié
wigcej niz 1 Filozofa.
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