'KARTA POSTACI

IMIE POSTACI: Podsekretarz Cheliyxx

GATUNEK: Xxcha

PROFESJA: tacznik z Keleres

/
MOTYWACJA:

Cheliyxx nalezat do delegacji Xxcha wystanej do Rady Galaktycznej. Jest
idealistq i jednym z nielicznych delegatow sposréd wszystkich cywilizacji,
ktorzy zgtosili sie na ochotnika do stuzby w Keleres. Cheliyxx nosi starozytny
buzdygan grawitacyjny Lazaxéw - dar otrzymany

zrak winnarariskiego Opiekuna Kroniki
Powiernikow. Postrzega Keleres jako
srodek prowadzacy do stworzenia
nowego, sprawiedliwszego fadu
galaktycznego, gwarantujacego
wszystkim pokojowy rozwaj.
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UKRYTY Cel:

Celem Cheliyxxa jest bycie

: niezastapionym dla Keleres.
Wykorzysta kazda okazje, by
zwiekszyc swoje (i Xxcha)
wplywy w agencji.

ODGRYWANIE
CHELIYXXA:

4 Jestes gorliwy, szczery
azdo przesady
i pragniesz wzmocnienia
Keleres jako instytucji.
Niektorych moze drazni¢
E twoj optymizm.

Uwazasz dyplomacje

i perswazje za narzedzia

| duzo lepsze niz brutalna
sita. Nosisz jednak ze
soba swoj grawitacyjny
buzdygan. Tak na wszelki
wypadek.

-

4 Zasady sa dla ciebie wazne,
ale zdajesz sobie réwniez
spraweg, jaka wartos¢ maja
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UMIEJETNOSCI

NAZWA POZIOM PULA KOSTEK

L 2%

BRON | WYPOSAZENIE

B

Bron Biata (Krzepa) 1 .“

Czujnos¢ (Wola) 1 .“
Dyscyplina (Wola) 1 L XOXS I
Negocjacje (Prezencja) 1 .“ '
Opanowanie (Prezencja) 1 .“ F
Urok Osobisty (Prezencja) 2 o0

Wiedza (Intelekt) 2 ..‘
Znajomosc¢ Potswiatka (Spryt) 1

=1200]\] UMIEJETNOSC OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
Starozytny
buzdygan Bron Biata 8 Bezposredni o ‘ ‘
Lazaxow

4 Przy trafieniu zadajesz 8 obrazen +1 za kazdy nieanulowany ¥ w tescie.

4 Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za AAAA.

4 Kod Dowodzenia Lazaxéw: w ramach akcji mozesz uzy¢ starozytnego
buzdyganu Lazaxéw do pokonania zabezpieczen technologii Lazaxéw po
udanym tatwym (<>) tescie Wiedzy (Intelekt).

y wplywy polityczne.
o AR -
i\
SYMBOLE | KOSTKI:
SUKCES TRIUMF KORZYSC PORAZKA KATASTROFA ZAGROZENIE
= . =y 5
- "
[ = %) ﬂ
@ / .o i 2 ] 5
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA  KOMPLIKACJI
[
L4

,/ SPRZET, WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY
Szaty Dodaj [l do pierwszego testu Uroku Osobistego (Prezencja)
- ambasadora lub Negocjacji (Prezencja), jaki wykonujesz w kazdej scenie.
Annaty Dodaj [l do testéw Wiedzy (Intelekt) dotyczacych Imperium
Powiernikéw Lazaxéw, ich kultury, historii i technologii.
1 butelka Zuzyj ja przed rzutem, by doda¢ % & do wykonywanego
wybornego przez siebie testu Uroku Osobistego (Prezencja) lub Negocjacji
alkoholu (Prezencja).
. Komunikator moze w dobrych warunkach nadawac i odbiera¢
Komunikator : o B ! . A o
wiadomosci w promieniu tysigca kilometréw lub na orbite.
Pienigdze 156 aurei

TALENTY | ZDOULNOSCI

OPIS ZDOLNOSCI

NAZWA

Gdy wykonujesz test umiejetnosci spotecznej
w dobrym towarzystwie (o czym decyduje MG), mozesz
przyjac 1 punkt zmeczenia, aby doda¢ A do puli kostek.

Nienaganne Maniery

Raz na sesje po otrzymaniu trafienia mozesz wydac
Punkt Opowiesci, by podwoi¢ swoja redukcje podczas
rozpatrywania obrazen zadanych tym atakiem.
Redukcja jest podwajana przed jej zmniejszeniem przez
wilasciwosci przedmiotu.

Niezwykle Odporny

Subtelny Gdy wykonujesz test umiejetnosci spotecznej, mozesz
uzyc tego talentu i wydaé A, by przekaza¢ innej postaci

prosta wiadomos¢, ktéra nie ma nic wspélnego z tym,

co faktycznie méwisz.
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ZGLISZCZA POTEGI



KARTA POSTACI.

IMI€ POSTACI: Major Jana Pradhan
GATUNEK: Cztowiek

PROFESJA: Zotnierka desantu orbitalnego

Y s a2 3)3)

- KRZEPA ZWINNOSC INTELEKT SPRYT N PREZENCJA
REDUKCJA PROG RAN PROG ZMECZENIA URAZY KRYTYCZNE

4 |14

: E— y PROG AKTUALNE
4 \ UMIEJETNOSCI
MOTYWACJA:
o - . . NAZWA POZIOM  PULA KOSTEK
Major Pradhan jest weteranka z Federacji Sol. Jej
poprzednia jednostka, 515 Batalion Gwiezdnych Atletyka (Krzepa) 1 L} ‘ !
Komandosow, zostata zdziesigtkowana podczas Bron Dystansowa (Ciezka) (Zwinnosc) p) "‘ |
rajdu rozpoznawczego przeciwko L1Z1X Cauinodé (Wol ]
i utracita swoj sztandar. Jana byta jedynym ‘ =1 nos.c iros) "‘
ocalatym oficerem, a na dodatek wykazywata Dyscyplina (Wola) 1 L XX

sie w przesztosci ambiwalentna postawa
wobec ekspansjonizmu Sol - oddelegowano
ja wiec do Keleres.

UKRYTY Cel:

Jana chce odbudowac swoja
wojskowa reputacje, a co za tym
idzie - swojej dawnej jednostki.
W tym celu bedzie szukac okazji
na okrycie sie chwata w walce lub
zdobycie trofeow godnych uwagi.
Szczegolnie wypatrywac bedzie
okazji do wyrodznienia sie, a nawet

1 . q 'y ‘;A
zemsty, w dziataniach przeciwko L1Z1X.
L
-
ODGRYWANIE |
MAJOR PRADHAN: |
4 Dbasz o swoja reputacje i o to, jak
1 odbija sie ona na twoim zespole.
Oznacza to wykazywanie sie
i mestwem i uczciwosci, a takze
] pomaganie cztonkom zespotu
w osiaganiu sukces6ow.
4+ Instynkt kazde ci podejmowac k
zdecydowane dziatania, ale 'ﬂ

doswiadczenie nauczylo cie L
cierpliwosci.

4 Zostalas rannaw walcezL1Z1X.
Stracitas noge i wielu towarzyszy
broni. Nigdy wiecej nie dasz sie

-,

Medycyna (Intelekt) " \
L 2 233
L X X%

L2

Przymuszanie (Wola)

N[N

Przywdédztwo (Prezencja)
i \\.Sztuka Przetrwania (Spryt) 1

E,
T = o
K BRON | WYPOSAZENIE
; BRON UMIEJETNOSC OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
Karabin Bron Dystansowa ‘ .
grazerowy (Ciezka) 4 Szl ..’

4 Przy trafieniuzadajesz 4 obrazenia +1 za kazdy nieanulowany:3¥ w tescie.
4 Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za A A.
4 Ignorujesz 5 punktéw redukgji obrazen celu.
+ Niestabilne Zrédto Zasilania: Gdy wykonasz test walki z uzyciem tej broni,
MG moze wyda¢ &3 &, by skonczyta ci sie amunicja.
La%

Bror\ Biata 3
[ 4 Przy trafieniu zadajesz 3 obrazenia +1 za kazdy nieanulowany ¥ w tescie.
‘_. 4 Przy trafieniu zadajesz Uraz Krytyczny za A A A.

N6z szturmowy Bezposredni ‘

: SPRZET, WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY .l
S Zuzyj w ramach manewru, by wyleczy¢ 5 ran postaci w bez- ‘
¥ PG ERE posrednim dystansie. Nastepnym razem, gdy postac bedzie tak

leczona w trakcie przygody, zmniejsz liczbe wyleczonych ran o 1.

2 przetadowania | Zuzyjw ramach manewru, by przetadowac bron.

e

Komunikator moze w dobrych warunkach nadawac i odbierac¢

Koty Eatoy wiadomosci w promieniu tysigca kilometréw lub na orbite.

L Pienigdze

57 aurei

-

TALENTY | ZDOULNOSCI

L pokonac. i
N - e /
NI 'ﬂ‘ NAZWA OPIS ZDOLNOSCI
¥ 5 '] Raz na sesje, wykonujac test umiejetnosci, mozesz
Przystosowanie wydac Punkt Opowiesci, by uzy¢ dowolnej
umiejetnosci (w potaczeniu z pierwotng cecha).
SYMBOLE | KOSTKI:
Raz na ture mozesz wykorzysta¢ manewr, by uzy¢ tego
talentu i sprawi¢, ze do dwdch sojusznikéw
# @ A x (8} m Skoordynowany Atak | w bezposrednim dystansie od ciebie (ale nie ty) doda
SUKCES TRIUMF KORZYSC PORAZKA  KATASTROFA ZAGROZENIE 2 douzzpdyaneidd i il d ol
nastepnej tury.
Fsa- - e K“'\ = llekro¢ wykonujesz test majacy na celu otrzasniecie sie
r"‘_ Lt f & % Wytrwaty Drapiezca ze zmeczenia po spotkaniu, leczysz 1 dodatkowy punkt
o zmeczenia.
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA  KOMPLIKACJI
) e

© Edge Studio and Fantasy Flight Games 2022. Permission granted to print fnr personal use only.
© Edge Studio i Fantasy Flngh( Games 2022. Zezwala si¢ na powielanie tego d. u do uzytku

nq

8

/" TWILIGHT DNPERIVN
ZGLISZCZA POTEGI -




KARTA POSTACI’

IMIE POSTACI: Doktorant Teroi

GATUNEK: Hylar

PROFESJA: Badacz terenowy

-

- - e ! P ] : % :
7 \ :
e e , UMIEJETNOSCI
Terol iestabsol tem hylarskich Uni ytetow Jol-Nar int B X NAZWA POZIOM PULAKOSTEK !
eroi jest absolwentem hylarskich Uniwersytetéw Jol-Nar interesujacym : r
si¢ interdyscyplinarna praca w dziedzinie badar naukowych, inzynierii | | Astrokartografia (Intelekt) 2 L 2 X2 .
i mechaniki. Jednak jego szybki rozwoj i brak poszanowania dla zasad 3 Bron Dystansowa (Lekka) (Zwinnos¢) 1 "
i protokotow zirytowat obecne wladze uczelni. W efekcie Teroi zostato K
t Intelekt 2
oddelegowane na semestr studiéw w terenie - do stuzby w Keleres. . RIIRIETY (Inteiekl) "“ -
I Mechanika (Intelekt) 1 .“‘ -
i UKRYTY CEL: Medycyna (Intelekt ) 1 .“‘ _\
= Percepcja (Spryt) p) L Y ] |
A Te|:0| j.est zob't.)quane ([ ?romadzen[:.-: wsz.elklch danych i probek Ukrywanie sie (Zwinnosd) 5 Y ) -
kazdej nowej i starodawnej technologii, na jaka natrafia Keleres.
To popchnie naprzéd prace nad nowa monografia jego promotora . Wiedza (Intelekt) 3 0080
o miedzygatunkowej.biurokracji, co pomoze tez rozprawie - ; - -
doktorskiej Teroi. ; = —
BRON | WYPOSAZENIE
ODGRYWANIE TEROI: BRON UMIEJETNOSE  OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
+ Jesteé' z naturY ciekaws.kiei przyjn?ujesz 4 Cisnieniowy Brof Dystansowa b ®
entuzjastycznie sytuacje wymagajace ] “fz (Lekka) 8 Bezposredni OO
faczenia wiedzy z r6znych dziedzin ' [AEPAIAT)
w celu rozwigzania problemu. 4 Przy-trafieniu zadajesz 8 obrazen +1 za kazdy nieanulowany ¥ w tescie.
. . 4+ Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za AA. -
+ Twoj par‘lcerZJest 4+ Pomytka Kontroli Jakosci: Gdy atakujesz ta bronia, dodajesz[ ] do testu
wyposazony w sprzet (uwzglednione w puli). F
odpowiednina " i
Paralizator Bron Dystansowa e
kazda okolicznosé - iskrowy (LZkka) 6 Bliski oonN
facznie z pracami
inzynierskimi r 4 Przy trafieniu zadajesz 6 obrazen +1 za kazdy nieanulowany ¥ w tescie.
ni 4 | Ta bron powoduje zmeczenie zamiast ran.
nagrywaniem czygy 4 Brak Odrzutu: Dodaj [l [l do testu (uwzglednione w puli). |
obrongwlasna. /'
4+ Uwazasz, ze SPRZET. WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY %
motywy Hylarski Umozliwia ci przetrwanie poza zbiornikami wodnymi,
stojace egzoszkielet a takze w prézni i toksycznych srodowiskach.
za tW°i“? Y Podreczny skaner | Dodaj [ll do testéw Percepcji (Spryt).
akadde'r“:klm Korni ke Komunikator moze w dobrych warunkach nadawac i odbierac
prz;{ HELETE wiadomosci w promieniu tysigca kilometréw lub na orbite.
sg nieetyczne, I
jednak od tego " Pienigdze 22 aurei
zalezy los twojego L]
doktoratu.
__ TALENTY | ZDOULNOSCI
N v — 7/ NAZWA  OPIS ZDOLNOSCI

=

Jesli leczysz obrazenia i twoj test Medycyny zakonczy sie

ity powodzeniem (patrz strona 7), to cel leczy 2 dodatkowe rany.
=3"4\"/| BOLE | KOSTKI Fotograficzna Ra.z na sesjve5 w _rarnach a_kcji .mozes-z V\{ykopaé Przecietny (Q(}) test
Py Wiedzy. Jedli ci sie powiedzie, znajdujesz jeden przedmiot, ktory
wczesniej zostat zgubiony, zawieruszony lub zapomniany.
* @ A x @ 0 Jestes stworzeniem wodnym. Twoj egzoszkielet umozliwia
SUKCES TRIUMF KORZYSC PORAZKA KATASTROFA ZAGROZENIE Oddychanie ci normalne funkcjonowanie poza zbiornikami wodnymi, ale bez
pod Woda niego nie jeste$ w stanie oddycha¢ i dodajesz[ ][] do wszystkich
= testow.
P o — *"‘"'\‘ =
)‘ s i > » Niesamowit Raz na sesje mozesz wydac Punkt Opowiesci w ramach okazji przed
¥ Umyst Y wykonaniem testu umiejetnosci. Na jego potrzeby liczba pozioméw
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA Y wykorzystywanej umiejetnosci jest rowna wartosci twojego Intelektu (4).
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA  KOMPLIKACJI
e o [} ] O : , /
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KARTA POSTACI.

GATUNEK: Hacan

IMIE POSTACI: Sindra z Mosieznych Wydm
PROFESJA: Wedrowiec

/ . "\
MOTYWACJA:

Sindra otrzymata wyszkolenie jako oficer wywiadu marynarki wojennej,
zanim zostata kapitanem statku handlowego.
Jej kupiecki klan zbankrutowat, gdy flota
handlowa prawuja Sindry zostata zdobyta przez
mentackich piratow. Dtugi jej klanu przejat
Emir Hercantu, stawiajac warunek, by Sindra
dolaczyta do swiezo utworzonego Keleres.

UKRYTY Cel:

Sindra pragnie odbudowac utracony
majatek swojej rodziny. W tym celu szuka

AKTUAWNE,

. podczas misji i stara sie ograniczy¢
dzialania Keleres zmierzajace do

nadzorowania galaktycznego handlu ;

egzotycznymi towarami.

okazji do zrobienia prywatnych intereséw {

ODGRYWANIE
SINDRY:

4 Jestes przebiegtym
kupcem, ale nie cenisz
pieniedzy dla nich
samych. Zamiast tego
masz nadzieje, ze dzieki nim
- ty i twoja rodzina odzyskacie
poczucie bezpieczenstwa
i3 iwolnos¢.

4 Gorzkim, kpigcym usmiechem
reagujesz na kaprysy losu.
Lubisz uzywac sprytu
i wszechstronnosci, by sprostac
wyzwaniom chwili.

4+ Jestes kompetentna w kilku
dziedzinach. Poradzisz sobie
z pilotazem, walka, a nawet
zinfiltracja.

N 7

"

SYMBOLE | KOSTKI:

¥ & A X ® Q4

SUKCES TRIUMF KORZY$C PORAZKA KATASTROFA ZAGROZENIE
= f o Fa- ]
- .
P ® & & M =
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA  KOMPLIKACJI

L o

UMIEJETNOSCI

NAZWA POZIOM PULA KOSTEK
Astrokartografia (Intelekt) 1 .“.
Bron Dystansowa (Lekka) (Zwinno$¢) 1 .“
Negocjacje (Prezencja) 2 ..‘.
Pilotaz (Zwinno$¢) 1 .“
Ukrywanie sie (Zwinnos¢) 1 .“ \
Urok Osobisty (Prezencja) 1 .“ |
Wiedza (Intelekt) 1 [ XOXS
Znajomos¢ Potswiatka (Spryt) 1 .‘

BRON | WYPOSAZENIE

BRON UMIEJETNOSC = OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
Pistolet Bron Dystansowa ¢ A
wiazkowy (Lekka) 5 >redni L 22

4 Przy trafieniu zadajesz 5 obrazen +1 za kazdy nieanulowany ¢ w.tescie.
4+ Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za AA A.
4 Udoskonalona Produkcja: Dodajesz A do wszystkich testow wykonywanych ta bronia.

Sztylet Bron Biata 3

LA 4

Bezposredni ‘

4 Przy trafieniu zadajesz 3 obrazenia +1 za kazdy nieanulowany ¥t w tescie.
4 Przy trafieniu zadajesz Uraz Krytyczny za AAA.
4 Udoskonalona Produkcja: dodajesz A do wszystkich testow wykonywanych ta bronia.

SPRZET, WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY

gri)kn)':(a:ikiczn & Zuzyj, by doda¢ [lllll do testu wykonywanego w celu pozbycia ﬂ
przypra)\l/v Y sie zmeczenia po spotkaniu.
Zwaj liny 10 metréw liny uplecionej z wetny daartaréw.

Almanach kupca Dodaj [l do testéw Astrokartografii i Negocjacji.

Komunikator moze w dobrych warunkach nadawac i odbiera¢ -

KoiCiEees wiadomosci w promieniu tysigca kilometréw lub na orbite.

Pienigdze 200 aurei

TALENTY.l ZDOULNOSCI

NAZWA OPIS ZDOULNOSCI
Jesli twoja postac jest uzbrojona, to moze wykorzysta¢ manewr,
Dyplomacia by uzy¢ tego talenu i demonstracyjnie pokazac swojg bron.

Dodaj # & do wyniku nastepnego testu umiejetnosci spotecznej
wykonywanego w tej turze. Takie zachowanie moze mie¢ dodatkowe
konsekwencje, zgodnie z uznaniem MG.

Rewolwerowca

Podczas wykonywania testu Wiedzy mozesz wydac liczbe aurei

Optacone 50 razy wigksza niz trudnos¢ testu. Zamiast rzucac kostkami,
Informacje odnosisz sukces z jednym X¥. MG moze uznac niektére informacje
za zbyt rzadkie, by dato sie je kupi¢ (zanim wydasz pieniadze).
Raz na sesjg, gdy otrzymujesz zmeczenie jako efekt bycia celem testu umie-
Przebiegta jetnosci spotecznej, mozesz wydac Punkt Opowiesci w ramach okazji poza
Negocjatorka swoja tura, by zmniejszy¢ otrzymane zmeczenie o wartos¢ swojego Sprytu (2).

Taka sama liczbg punktéw zmeczenia otrzymuije posta¢, ktéra wzieta cie na cel.

/

© Edge Studio and Fantasy Flight Games 2022. Permission granted to print for personal use only.
© Edge Studio i Fantasy Flight Games 2022. Zezwala si¢ ha powielanie tego dokumentu do uzytku osobistego.

4 TWILIGHT THPERIUM :

ZGUISZCZA POTEGI =




.

KARTA POSTACI S —_\

IMIE POSTACI: Karrik aun Charrik
& o g WEW Sl W Gy
GATUNEK: Shikrai P reouc Proc -
PROFESJA: Sledczy Keleres ' 3 I I m y)
* ™5 - Proc [AKUANE o\ PROG | AKTUALNE :
. i Y 5s -t \é "
& \ o<
MOTYWACJA: z UMIEJETNOSCI
- ARSI o o Qi h NAZWA PULA KOSTEK
arrik aun Charrik nalezy do Srebrnego Klucza, starozytnego zakonu ) . - — 1
powotanego do ochrony galaktyki przed powrotem genoczarownikéw : REidiiacja (dgnnosg) ! ."‘ 1
Mahactéw. Po tysiacleciach zakon zawi6dlt, a starozytne zto powrdcito *| | Dyscyplina (Wola) 1 [ YOS ‘
i zagraza galaktyce. Karrik jest jednym z czempionéw wystanych, by | | Przywédztwo (Prezencja) 3 ..‘ :
wspleraf: nowcj powstafq agencje Keleres. Pragnie zastynac z tego, ze R o 1 Y ‘ : .
wykonuje swoje zadania bez wzgledu na koszt. . g
Bron Dystansowa (Ciezka) (Zwinnosc) 1 ."‘ - \
UKRYTY CEL: s Czujnos¢ (Wola) 1 L XX »
: e e ———
Karrik aun Charrik od dawna stuzy w organizacji, dla ktorej inne - - -
zagrozenia czy kwestie polityczne maja drugorzedne znaczenie B BRON | WYPOSAZENIE
wobec celu, j‘ak'im jest zniszczseni(‘e Mahactow — dayvnych tyrfan(’)w BRON UMIEJETNOSE  OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
bedacych najwiekszym zagrozeniem dla galaktyki. Odkad sie -
|l  uwolnili, Karrik aun Charrik doskonale wie, co ma robi¢: znalez¢ Igtotuk Bron ;
: A gy " o ’ | | @wykta Dystansowa 1 Sredni [ X002
najskuteczniejszy sposéb, by potozyc kres ich s strzata) (Ciezka)
istnieniu. '
N g. 1 " 4 Przy trafieniu zadajesz 1 obrazenie +1 za kazdy nieusuniety ¢ w tescie. 7
. .,-;F._.v 5 ¢ 4 Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za A.
ODGRYWANIE VoS 4 4 Przy trafieniu ignorujesz 6 punktow redukgji celu.
. ﬂ i 4 Kwantowy kotczan: Zwykte strzaty nigdy ci sie nie koricza. Po kazdym udanym 7
KARRIKA: \ \ ?'“ tescie walki mozesz wyda¢ A A, by trafi¢ jedna dodatkowg posta, ktdra jest
P —— _— o W t\u'j y w dystansie bezposrednim od celu, i zada¢ jej takg sama liczbe obrazen. 3
N R - = il Sztylotka Bror\ Biata 3 Bezposredni ‘ 09
zaréwno podczas negocjacji, 7 . &
jak i na polu bitwy. Zawsze J 4 Przy traf?eniu zadajesz_3 obrazenia +1 za kazdy nieusuniety 3¢ w tescie. g
starasz sie przygotowac na 4+ Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za A A.
kazda ewentualnosé. L ;
e SYMBOLE | SPRZET, WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY 3
4 Uwazasz Keleres‘ za n'|ezorgan|- Zuzyj, by fjodac_' <> do testu walki, do ktérego uzywasz igtotuku. Jesli [
zowana grupe nieopierzonych 2 grawistizaly test zakoniczy sie powodzeniem, cel otrzymuje obrazenia jak przy .
nowicjuszy, ktorzy nie do kornca trafieniu zwyklq strzafa i dwukrotnie wzmacnia trudnosc swojego
rozumiejq zagrozenie, ktéremu R D) S
muszg stawic czota. W walce z kim$ pm—_ Zuzyj, by doda¢ © do testu walki, do ktérego uzywasz igtotuku. Jesli test
tak groznym jak Mahactowie nie ma - entropil zakonczy :iq povgoizgniem_, cel otrzyn;u(jje T(ormalne ?Il(ara;enia strzaty
miejSCa na b'qd 1)€g0 wartosc redukcji zmniejsza si¢ 0 /0 KONCa spotkania.
K ) Komunikator moze w dobrych warunkach nadawac i odbierac¢
3 p N i omunikator K P e i 4 . 5
4+ Wiesz, ze powrét Mahactow to wiadomosci w promieniu tysigca kilometréw lub na orbite.
prawdziwa katastrofa, jednak 1 Pieniadze 200 aurei -
czesé twojego umystu w pokretny / =
sposéb cieszy sig, ze bedziesz -
mogt stawi¢ im czota. 3 -
" =l TALENTY | ZDOULNOSCI
\.\\ _/ NAZWA OPIS ZDOLNOSCI !
- Ptasi Raz na sesje, gdy wykonujesz test z wykorzystaniem
tasia ESPORRLT] el . ! s
e PP swojej Zwinnosci, mozesz wydac Punkt Opowiesci,
LIRS by doda¢ %3 AA do wyniku.
SYMBOLE | KOSTKI:
Szybki Dodaj [l do kazdego testu walki, ktérego cel jeszcze
* @ A x (8} Q Atak nie wykonat swojej tury podczas tego spotkania.
SUKCES TRIUMF KORZYSC PORAZKA KATASTROFA  ZAGROZENIE = - :
W ramach akgji mozesz wykonac Przecietny (<><>) test
= - Inspiruiaca Przywédztwa. Za kazdy ¥¢ jeden sojusznik w bliskim
P @ [ 1_';:}\ q = PrZZméeva dystansie usuwa 1 punkt zmeczenia. Za kazda A jeden
fot y i x sojusznik odnoszacy korzys¢ z Inspirujacej Przemowy
. usuwa 1 dodatkowy punkt zmeczenia.
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA ~ KOMPLIKACII
® o ° n O i . /
: /" TWILG (M1l
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/ KARTA POSTACI

IMIE POSTACI: Pelopionne |

 KRZEPA_gl ZWINNOSC i INTELEKT gl SPRYT i WOLA il PREZENCIA 4

. REDUKCJIA PROG RAN PROG ZMECZENIA - URAZY KRYTYCZNE

4 N\

GATUNEK: Tytan

PROFESJA: Tropicielka

UMIEJETNOSCI
MOTYWACJA: €
, : ; - s . NAZWA POZIOM PULA KOSTEK
Pelopionne jest dos¢ mtoda (i mata) jak na Tytana. Aktywowano ja,
by zbadata, jak wyglada obecnie galaktyka, w ktorej przebudzit sie jej gEertyia (Kizepa) L "“
gatunek. Cho¢ Pelopionne jest z natury ciekawska i petha radosci zycia, to Bijatyka (Krzepa) 1 L XXX
w niczym to nie umniejsza tego, jak duze robi wrazenie - jej imponujace Opanowanie (Prezencja) 1 .“
ciato wykonane z mocnych stopéw metali ma prawie trzy metry wzrostu. ||* Koordynacja (Zwinnosc) 1 Y ‘
A Wiedza (Intelekt) 1 .“
UKRYTY CEL: : : N
Percepcja (Spryt) 2 L X3
1  Wiekszos¢ Tytanéw ustyszata wezwanie do przebudzenia sie od Odpornos¢ (Krzepa) 1 L XOXOX0S
powracajacych Mahactow, jednak niektérzy spia dalej. Pelopionne . / .
zostata obudzona specjalnie w celu odnalezienia tych zaginionych a —=- - .
$piacych. i BRON | WYPOSAZENIE
i, BRON UMIEJETNOSC OBRAZENIA ZASIEG PULA KOSTEK
ODGRYWANIE s - |
PELOPIONNE: o > ' o | Dmadovne | pijatyka 6 Bezposredni | @YY@
~ LY e
B Nested adkaweka ’ (’ ‘ _- 4 Przy traﬁen?u zadajesz‘6 obrazen +1 za kazdy nieusuniety 3 w tescie.
b dabrodussha encan s - / 4 Przy trafieniu powodujesz Uraz Krytyczny za AA A A A.
: ! _ - i -~ = . 4 Oszatamiajaca Moc: Po udanym tescie walki bronia biata mozeszwydac &.
do przesady. Dysponujesz Jesli to zrobisz, cel nie moze wykonac akgji w swojej nastepnej turze.
wiedza swojego ludu, - e s Pole Brof D {
) ystansowa o
jednak brak ci madrosci, by 3 -~ LY Wetrzasowe. | | (e 6 Bliski X
. Postepowac <.)§tr.oz.nle, i a 3 i 1 %\ 4 Przy trafieniuzadajesz 6 obrazen +1 za kazdy nieusuniety % w tescie. Ta bron
isprytu umo?I|WIajqcego ey powoduje zmeczenie zamiast ran.
wykorzystanie ogromu b 8 \ L | |+ Dodajllza kazdego zmystochowarica bedacego w zwarciu z celem.
posiadanych / N
informacji. "ﬂf SYMBOLE | SPRZET, WYPOSAZENIE | INNE PRZEDMIOTY
A L i F | Dodaj []do dystansowych testéw walki, ktérych jestes
4+ Wolisz polegac na fl . & & | Kamuflazskormy | celem. Jesli nie poruszytas sie w tej rundzie, zamiast tego
dajacych sie zweryfikowac f I’ dodajesz [][].
. . . _ee -
falft'ach UL lntU|c!|. 1 W twoim ciele znajduja sie dwa zmystochowarice - drony
Jedli podejrzewasz, ze I~ b S < Modulama zwiadowcze. Jako manewr mozesz je odczepic, przyczepic¢
inni chca cie oszukaé, t i ; albo przemiescic na bliski dystans. Postrzegasz to samo, co one.
chcq cig oszukac, to zmystochowarce : . fx g .
L szukasz informacji, ktérych ; ‘- 1 Dodaj . do testow Percepdji (Spryt) i Czujnosci (Wola) za kazdy
i . L — i odczepiony dron.
prawdziwos¢ mozesz osobiscie / :
B tvrieTdzic - Zintegrowany Zintegrowany przekaznik moze w dobrych warunkach nadawaé
P } przekaznik i odbiera¢ wiadomosci w promieniu 2000 kilometréw lub na orbite.
4 Lubisz proste, . - N 0 :
Y bezposrednie rozwigzania, y-
_ ale nie lubisz przemocy. ] TALENTY | ZDOULNOSCI
A\ & | Nazwa OPIS ZDOLNOSCI
~ " = T
L . s I Masz sylwetke 2 (okoto 3 metréw wzrostu), przez co
° | | Tytaniczny mozesz nie miescic sie w ciasnych miejscach, zgodnie

z uznaniem MG.

Zmniejszasz wynik rzutu na otrzymany Uraz Krytyczny

SYMBOLE | KOSTKI:
Wytrzymaty

: ] 0 10, do minimum 01.
E : E @ x @ Q Sojusznicy w bliskim dystansie od ciebie dodaja

SUKCES TRIUMF KORZYSC PORAZKA KATASTROFA - ZAGROZENIE [l do swoich testéw Percepgji (Spryt) i Czujnosci

i tdon e Zmysty (Wola). Sojusznicy w bezposrednim dystansie dodaja
£ i i“*\. — zamiast tego [l .
.J .{_ X §' & % Kiedy twoja postac jest w zwarciu z wrogiem, to gracze
¥ s Pofaczone Sity ani MG nie moga wydawa¢ &, by spowodowac trafienie
KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA KOSTKA w ciebie atakiem dystansowym sojusznika.
ZDOLNOSCI BIEGLOSCI TRUDNOSCI WYZWANIA  UDOGODNIENIA ~ KOMPLIKACII . "
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