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Podczas rozgrywki bedziecie podawac stowa pasujace do odpowied-
nich kategorii. Ten, kto zrobi to najszybciej, zdobedzie karte. Wygra
osoba z najwieksza liczba kart.

Doktadnie potasujcie karty i utworzcie z nich stos ( strona do

gory) na srodku stotu.

Liczba kart w stosie ma wptyw na dtugosé rozgrywki. Przed rozpo-
czeciem gry ustalcie wiec, czy korzystacie z wszystkich kart, czy czesc
z nich odktadacie do pudetka.

« Najstarszy gracz odwraca karte lezaca na gorze stosu i kta-
dzie czarng strona do gory z prawej strony stosu.

Uwaga! Gracz robi to szybko, tak aby wszyscy gracze w tym samym

momencie zobaczyli, co znajduje sie na obu kartach.



+ Obie karty - zielona i czarna - tworza kategorie, do ktorej gracze
musza jak najszybciej podac 1 stowo, zgodnie z zasadami opisanymi
pod koniec instrukgji.

Przyktad: Gracz odwrécit zielona karte JEDZENIE na druga strone
i potozyt ja czarng strong z prawej strony stosu. Gracze jak najszybciej
musza podac panstwo z litera A na koncu.
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« Gracz, ktory najszybciej poda prawidtowe stowo, zdobywa czarna
karte i ktadzie jg obok siebie.

Przyktad: Najszybszy gracz podat stowo POLSKA - w nagrode zdo-
bywa czarng karte. Pozostali gracze zbyt dtugo sie zastanawiali i nic

nie zdobywaja.



Uwagal Jesli 2 lub wiecej graczy poda prawidtowe stowa w tym samym
momencie (lub gdy wszyscy gracze stwierdza, ze nie znajg pasujacego
stowa), odwrdccie czarng karte strona do gory i umiesccie ja
na spodzie stosu. A nastepnie odwroccie kolejna karte z gory stosu.

Nastepna runde rozpoczyna gracz, ktory zdobyt czarng karte - odwra-
ca karte z gory stosu, ktadzie ja czarna strona do gory z pra-
wej strony stosu i ponownie wszyscy gracze staraja sie jak najszybciej

podac odpowiednie 1stowo.



Gra konczy sie, gdy w stosie zostanie 1 karta. Gracz, ktory zdobyt naj-
wiecej kart, zostaje zwyciezca.

W przypadku remisu przeprowadzcie dogrywke pomiedzy remisu-
jacymi graczami - odwroccie karte z gory stosu. Najszybszy
gracz wygrywa dogrywke i zostaje zwyciezca. Jesli ponownie jest
remis, odwroccie kolejng karte ze stosu, az wytonicie zwyciezce.

ZASADY PODAWANIA HASEL

Nalezy podawac 1 stowe. W przypadku ludzi (np. muzycy, spor-
towcy czy aktorzy) nalezy podawac ich nazwiska, a nie imiona.

Podajecie stowa pasujace do danej kategorii na kar-
tach. Kategorie sa bardzo ogélne, moga wiec kojarzyc sie z nimi
rozne rzeczy. Pamietajcie jednak, ze podawane stowa musza
bezposrednio dotyczy¢ kategorii na kartach.



Przyktad: Sport z literg E

- ale wujek nie pasuje, nawet jesli ktorys z graczy ma wujka co
tydzien grajacego w pitke.

« Pamietajcie, aby podawac stowa mozliwe do zweryfikowania
przez innych graczy. Mozecie sie umowic, ze w przypadku wat-
pliwosci, czy dane stowo jest poprawne, przeprowadzicie gtoso-
wanie. Remisy w gtosowaniu polecamy rozstrzygac na korzysc
osoby, ktora podata stowo.

- Pamietajcie o najwazniejszym: celem gry jest dobra zabawa!
Zyczymy wielkich emocjii frajdy z gry.
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