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39 kart mrowiska o wartosciach od 1 do 39 Wy (“ b
bgug

35 kart mrowek o wartos$ciach od 1 do 35:

5 kart szarych % RSN
- L

5 kart czerwonych
5 kart zo6ttych
CEL GRY
Podczas gry bedziecie zdobywac karty mrowek. Wygra gracz, ktory zdobedzie

5 kart blekitnych
5 kart pomaranczowych
" 7 kart w roznych kolorach lub 5 kart w jednym kolorze. Na przyktad:

5 kart zielonych
5 kart fioletowych

o e ST \f e
| % lub \

\ .

\ I N { |

\ ey Sy Bl =X




PRZYGOTOWANIE GRY

:’ﬁ Potasujcie wszystkie karty mrowiska i rozlézcie na stole w taki sposob,
* aby wartoéci kart bylty widoczne dla wszystkich graczy. W dalszej czesci
instrukcji karty te bedziemy nazywaé mrowiskiem. \l
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Potasujcie karty mrowek i stworzcie z nich zakryty stos (karty lezg rewer-
sem do gory). Stos kart mréwek dajcie najstarszemu graczowi. W dalszej
cze$ci instrukeji karty mrowek bedziemy nazywaé mréwkami.
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PRZEBIEG ROZBRYWK(

Najstarszy gracz odkrywa pierwsza mrowke ze stosu kart. Robi to
( szybko, tak aby wszyscy gracze w tym samym momencie zobaczyli, jaka
®  mréwka sie pojawita.

Na kazdej karcie znajdujg si¢ 2 informacje: |
o kolor rodziny mréwek —\J %

o warto$¢ karty e
\ ﬂif 4

Wszyscy gracze staraja sie jak najszybciej ztapa¢ w mrowisku karte o ta-
kiej samej wartosci, jak odkryta mréwka. Osoba, ktéra zrobi to najszyb-
ciej, zdobywa mrowke - kladzie ja obok siebie w taki sposob, aby wszy-
scy gracze jg widzieli. Przyklady na stronie obok. -5

Uwaga! Gracz moze ztapa¢ w mrowisku tylko jednag karte. Jesli popelni blad,
nie moze juz zmieni¢ swojej decyzji i wybra¢ innej karty.

Najstarszy gracz odkrywa nastepna karte z géry stosu: pojawia sie kolejna
mréwka. Ponownie wszyscy gracze staraja si¢ jak najszybciej zlapa¢ odpo-
wiednig karte w mrowisku.
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. Przyklad: Pojawila si¢ pomarariczowa mréwka z numerem 16. WSZ);SC)/ gracze
starajg si¢ jak najszybciej ztapaé w mrowisku karte o takiej wartosci.
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Uwaga! Jesli pojawila sie mrowka w takim samym kolorze, jak wczesniej zdo-
byte mréwki, to do jej warto$ci nalezy doda¢ liczbe zdobytych juz mréwek
w tym kolorze i dopiero wtedy ztapa¢ odpowiednia karte w mrowisku.

Przyktad A: Pojawila sie czerwona mréwka z numerem 15. Wsrod zdobytych
mrowek sqg 4 czerwone, dlatego w mrowisku nalezy jak najszybciej ztapa¢ karte
o wartosci 19 (poniewaz 15+4=19). Najszybszy gracz zdobedzie czerwong mrowke

z numerem 15.
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Przyktad B: Pojawila sig zielona - — — =
mréwka z numerem 11. Wsréd zdo- | g 15“ . Ul B m
bytych mréwek jest juz 1 zielona 3 % .3 s s & ® & 1 43

mréwka, dlatego w mrowisku na- o . «
lezy jak najszybciej zlapa¢ karte 49, "27 11: °38. EEK.)
o wartosci 12 (poniewaz 11+1=12). w = m

Najszybszy gracz zdobedzie zielo-

ng mrowke z numerem 11. ! ! W

(CON(EC BRY

Gra konczy sig, gdy ktorys z graczy zdobedzie 7 mrowek w réznych kolorach
lub 5 mréwek w jednym kolorze.

Gdy ze stosu kart zostanie wylozona ostatnia mréwka, a zaden z graczy nie spelni
powyzszych warunkow, zwyciezcg zostaje gracz, ktory zdobyl najwiecej mrowek.
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