The King’s Challenge

Wariant jednoosobowy, opracowany przez

Rozgrywka solo przeciwko neutralnemu graczowi le Roy. Le Roy gra bez pieniedzy
i wptywow ale zrobi wszystko by wygraé. Rozgywka solo sprzebiega zgodnie
z zasadami normalnej gry, poza wyjatkami opisanymi ponizej.

Prsygototwanie

Le Roy uzywa, dwoch koloréw Obywateli

Rzué 6 kosémi (2 czerwone, 2 z6lte, 2 biate), 3 najlepsze rzuty pokazuja gdzie le Roy wystawia swich Obywateli.
Nastenie Ty wystaw swoich 2. Zaplelniaj w ten spos6b kolejne wolne miejsca az wszystkie budynki beda zajete
(w sumie powinno znajdowac si¢ 12 Obywateli le Roya i 6 Twoich).

UWAGA: jednakowe rzuty rozpatruj wg. kolejnosci Czerwone > Zélte > Biale. Wynik rzutu jest niesistotny,
przy okreslaniu miejsca w budynku, le Roy zawsze zajmuje najlepsze pola wg. schematu ponizej (gdzie miejsce
z numerem 1 jest najlepsze a z 6 najgorsze).

Potasuj 6 kart Postaci, nastepnie ut6z karty jedna na drugiej tak aby dolne czesci kazdej znich pozostaly’widoczne.
Karta na wierzchu bedzie pierwsza do rozpatrzenia (zobacz zasade rozpatrywania kart Postaci ponizej).

Rosarywka

Le Roy i gracz rozpoczynaja pierwsza ture. Znacznik Pierwszego Gracza, wedruje miedzy nimi co runde.

Kary z Wydarzen nie maja wpltywu na le Roya

Kazde Wydarzenie, ktére wporwadza dziatanie neutralnego gracza odnosi si¢ do le Roya (jego kostki i pionki)
Kiedy zwalcza czarna kos¢, le Roy wykorzystuje swoja najmocniejsza dostepna kos¢ do zlikwidowania tylko 1
czarnej kosci z najwyzsza wartoscig. Pozostale czarne kosci przypadaja do rozpatrzenia graczowi.

Le Roy wykorzystuje napierw kosci wg. wartosci, nastepnie koloréw (czerwony > z6ity > biaty), zobacz ponizej:

Na przyktad

Dla gracza runda przebiega normalnie ale gdy wykupuje kosci od le Roya, wptaca monety do banku. Podczas
tury le Roya rzu¢ dwoma czarnymi koéémi i ustal jego dzialanie (zobacz Tabele na stronie II). Kolumna Koszt
pokazuje liczbe kosci ktora le Roy wykorzystuje do danej akcji. WAZNE: le Roy zawsze uzywa najlepszej kosci
i przez kolejne Runady az skoricza mu sie kosci. Jezeli Koszty sa wieksze niz liczba posiadanych kosci Le Roy
i tak dokancza akcje uzywajac tych kosci ktore mu zostaly.
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le Roy otrzymuje 3 PZ

3 koéci (jedng kupuje od gracza)!

3

le Roy otrzymuje 2 PZ

2 kosci (jedna kupuje od gracza)?

le Roy umieszcza jednego Obywatela
w budynku®

1 kostka

le Roy rozpatruje karte Wydarzenia
pierwszego po prawej

x kostek/kos¢é*

le Roy kladzie pionka Nadzorcy®

1 kosé

le Roy uklada 2 kostki w Katedrze®

2 kosci

le roy rozpatruje karte Postaci’

le Roy rozpatruje karte Wydarzenia
pierwszego po prawej

x kostek / kosé*

le Roy umieszcza jednego Obywatela
w budynku?®

1 kostka

le Roy otrzymuje 2 PZ

2 koéci (jedng kupuje od gracza)?

le Roy otrzymuje 3 PZ

3 koéci (jedna kupuje od gracza)

Uwaga:

! Le Roy odkupuje od gracza jego najlepsza kos¢ za 6 Denaréw
% Le Roy odkupuje od gracza jego najlepsza ko$¢ za 4 Denary
* Najwyzsza ko$¢ Le Roya okresla miejsca ustawienia Obywatela (czerwona = Palac, zotta = Ratusz, biata = Klasztor). Jesli jest taka

mozliwo$¢ le Roy zawsze wybiera miejsce, ktore spowoduje Wypchniecie gracza.

* Le Roy placi 1 kos¢ za kazda wolng flage ktora zajmuje na karcie Wydarzen
° Le Roy wybiera miejsce ktore pozwoli mu zyska¢ jak najwiecej PZ. W przypadku remisu, wybiera Wydarzenie ktére bedzie go koszto-
walo najmniej. Jesli to nadal nie rozstrzyga remisu wybiera kosci pod wzgledem koloru: czerwona > z6ita > biala.

¢ Le Roy uklada swoje kostki na najlepszych dostepnych miejscach na najnizszych rzedach. Jesli nie zostaly juz wolne miejsca, le Roy
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otrzymuje 2 PZ
! Le Roy i gracz natychmiast otrzymujg punkty z Postaci, ktora jest na wierzchu stosu. Ta Posta¢ jest usuwana z gry. Jesli nie pozostaty
juz zadne postaci, le Roy otrzymuje 1 PZ. Le Roy nie dostaje punktéw za Denary i Wplywy.
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Roniec Gry

Le Roy i Gracz otrzymuja odpowiednig ilos¢ punktéw, za Postaci ktérych nie odrzucono podczas gry, a ich
warunki zostaly spetnione.

Gracz.

Koncowa liczba punktéw gracz oblicza odejmujac punkty zwyciestwa le Roya od swoich.

-100 - 0: Twoja przegrana nie wymaga komentarza. Zostates skrécony o glowe
0 - 5: Zetrzyj ten szelmowski usmiech. Nie jest najgorzej...ale le Roy wcigz ma Twoja makéwke.
6 - 10: Srednio, srednio...
11 - 15: Niezle, zaczynasz chwytac
16 - 20: Sprawiasz ze le Roy zaczyna si¢ martwic. Zostates Sciety!
20+: Moze powiniene$ zagrac partie solo w Agricole
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