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1888 r. - dzielnica Whitechapel, Londyn

Blady strach padt na mieszkaricow Whitechapel i nie opuszcza ich, od kiedy
Mr. Jack, zwany tez Kubg Rozpruwaczem, popetnit tu straszliwe zbrodnie. ..

W zautkach East Endu krzyki gingcych w cierpieniach ofiar wcigz odbijajg
sig echem. Do prowadzenia sledztwa w tej sprawie Scotland Yard wyznaczyt
inspektora Abberlinea wraz z zespotem pieciu nowych niezwykle uzdolnionych

detektywow. Wsrod nich jest budzgcy groze Profesor Moriarty, ktory uzywa
swojej inteligencji i sprytu, aby wcielac sie w inne postacie. Czy probuje w ten

sposob popsuc szyki Jackowi, czy moze przechytrzyc swojego odwiecznego
rywala, Sherlocka Holmesa? A moze to sam Kuba Rozpruwacz przebrat sig za
Profesora? Kim jest ow nieuchwytny przestgpca? Oblawa trwa...

Aby zagra¢ w niniejszy dodatek, musicie posiadac podstawowg wersje
gry Mr. Jack (najlepiej wraz z instrukcjg). W razie jakichkolwiek
pytati, zerknijcie do najczesciej zadawanych pytan.

Dodatek pozwala na gre 6 nowymi postaciami, a ponadto na wybor pozycji
startowych dla 8 postaci wystepujgcych w rozgrywce. Czy jestes Jackiem,
czy Detektywem, skorzystaj z nowych mozliwosci i siegnij po zwyciestwo!
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8 6 pionkdw postaci w 6 kolorach - kazdy ze strong ,,podejrzanego”
i ,niewinnego” (przed pierwsza rozgrywka naklejcie podobizny
postaci na 12 pionkéw tak, aby pasowaly do siebie kolorami);
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@ 6 kart postaci z zielonymi rewersami - kazda przedstawiajaca 1 postaé
oraz symbole zasiegu jej ruchu i zdolnosci specjalnych;

8 6 kart alibi z czerwonymi rewersami — kazda przedstawiajaca 1 postaé
»OCZYSZCZONg Z Zarzutow’;
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8 barykada (wymaga zlozenia) @ zeton ,?” zdolnosci specjalnej
powiazana ze zdolnoscia Profesora Moriartyego.

specjalng Josepha Lanea; -




| "% PRZYGOTOWANIE -

- Zdecydujcie, kto wcieli sie w Jacka, a kto w Detektywa, a nastepnie
usiadzZcie przy planszy w sposob opisany w instrukeji do gry
podstawowe;j. Karte Swiadka, pionek - licznik tur, zamkniete wlazy do
kanatu i zetony zapalonych latarni roztézcie tak, jak pokazano to

E v instrukcji do gry podstawowej.
WYBOR 8 POSTACI BIORACYCH UDZIAL W ROZGRYWCE
~Kazda rozgrywka wymaga 8 postaci: 4 obowiazkowych postaci
z gry podstawowej i 4 postaci wybranych przez graczy z pozostatych
10 postaci z gry podstawowej i tego dodatku.
1
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M 4 postacie obowigzkowe (uzywane w kazdej rozgrywce):
Jeremy Bert — Sherlock Holmes - Inspektor Lestrade — John Smith
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Na razie odlozcie te 4 postacie na bok.

# pozostate 10 postaci:

Miss Stealthy - Madame - Sierzant Goodley - Sir William Gull -
John Pizer - Joseph Lane - John H. Watson - Inspektor Abberline -
Spring-Heeled Man - Profesor Moriarty
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Potasujcie te 10 kart postaci i rozdajcie wszystkie na przemian obu
graczom, rozpoczynajac od Jacka.

Kazdy z Was ma na rece 5 kart, z ktérych wybiera 2. Teraz

-ﬂ. réwnocze$nie ujawnijcie swoje wybory i dolaczcie 4 wybrane karty
~ do 4 kart postaci obowiazkowych odtozonych wcze$niej na bok.

Potasujcie osobno 8 kart postaci oraz 8 odpowiadajacych im kart alibi
i przygotujcie je tak, jak to opisano w instrukcji do gry podstawowe;j.
Potézcie obok planszy pionki 8 postaci, ktére biorg udzial w grze.

Na koniec odldzcie do pudetka karty i pionki 6 nieuzywanych postaci.

Uwaga! Jesli w rozgrywce bierze udzial Profesor Moriarty, nie
odktadajcie tych 6 postaci do pudetka. Zamiast tego potdzcie je
odkryte w rzedzie obok planszy. Potozcie tez zeton ,,?” obok stosu kart
postaci, gdzie bedzie czekat na pierwszg aktywacje postaci Profesora.

ROZMIESZCZANIE POSTACI NA PLANSZY

Dobierzcie pierwsze 4 karty postaci ze stosu i potdzcie odkryte obok
planszy. Nastepnie:

8 Detektyw wybiera jedng z tych kart i umieszcza jej pionek strong
»podejrzanego” do géry na dowolnym wybranym polu ulicy (tj.
jasnoszarym polu planszy).

8 Nastepnie Jack wybiera 2 z pozostatych 3 kart i umieszcza ich
pionki strong ,,podejrzanego” do goéry polach ulic.

8 Na koniec Detektyw umieszcza pionek

(strong ,podejrzanego” do gory) ostatniej postaci.



Powtdrzcie ten proces z pozostalymi 4 kartami postaci ze stosu:

@ Tym razem jako pierwszy pionek postaci umieszcza na
planszy Jack.

@ Nastepnie Detektyw wybiera i umieszcza 2 z 3 pozostalych postaci.

@ Na koniec Jack umieszcza ostatni pionek postaci.

Uwaga! Jesli w rozgrywce bierze udzial Joseph Lane, razem
z nim na planszy nalezy umiesci¢ barykade. Gracz umieszcza jg
pomiedzy dowolnymi 2 polami ulicy (niekoniecznie w poblizu
samego Josepha Lanea).

Po zakoniczeniu przygotowania do gry potasujcie 8 kart postaci raz
jeszcze i poldzcie w zakrytym stosie obok planszy.

Teraz, postepujac wedlug regul gry podstawowej, wylosujcie posta¢,
pod ktora bedzie sie ukrywal Jack. Po zakonczeniu tych dzialan
mozecie przystapic do gry, ktora bedzie trwa¢ maksymalnie 8 tur, tak
jak to wyjasniono w instrukgji do gry podstawowe;j.
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Decydujac si¢ na aktywowanie danej postaci, gracz musi jg poruszy¢ lub
uzy¢ jej zdolnosci specjalnej. Symbole na kartach informuja o zdolnosci
kazdej postaci i w jakim momencie musi albo moze by¢ ona uzyta.

@ Srebrne kotko pokazuje zasieg ruchu postaci.

ZYote kotko wskazuje zdolnos¢ postaci, a forma tego kétka pozwala
okresli¢, kiedy dana zdolno$¢ moze by¢ uzyta:

zdolnos¢ MUSI by¢ uzyta przed albo po ruchu; '
|
zdolnos¢ MUSI by¢ uzyta po ruchu; -
zdolnoé¢ MOZE by¢ uzyta zamiast ruchu; *
zdolno$¢ jest STAEA i odnosi sie do pozycji postaci na
planszy.

Madame: ruch od 1 do 6 pél Z OBOWIAZKOWYM
UZYCIEM zdolnosci specjalnej

Madame prowadzi dom publiczny w Whitechapel i pyszni sig
domniemang przynaleznoscig do burzuazji. Dumna ze swego
wizerunku i niezwykle pedantyczna. Brzydzi sie brudem.
Zdolnos$¢ specjalna (OBOWIAZKOWA). Podczas ruchu
Madame nie moze korzysta¢ z kanatéw.

Spring-Heeled Man: ruch od 1 do 3 pol

Z OPCJONALNYM UZYCIEM zdolnosci
specjalnej

Jego postaé nawigzuje do znanej wiktoriarskiej
legendy o ztoczyricy, ktory styngt z tego, ze
uciekat z miejsc przestepstw, sadzgc dlugie susy
ponad dachami budynkow.




Zdolno$¢ specjalna (OPCJONALNA). Podczas ruchu Spring-
-Heeled Man moze skaka¢. Przyklad ponizej przedstawia ruch
jego postaci o 3 pola z uwzglednieniem skokdéw.

8 Za 1 punkt ruchu Spring-Heeled Man moze przeskoczy¢ nad
dowolnym elementem architektonicznym (np. budynkiem, latarnia,
ogrodem). W tym celu musi znajdowac sie na polu

sasiadujacym z tym elementem, a pole ulicy znajdujace si¢
doktadnie naprzeciwko musi by¢
puste (1)(3). W jednym skoku
Spring-Heeled Man nie moze
pokonac¢ kilku pdl budynkoéw.

@ Za 1 punkt ruchu Spring
-Heeled Man moze
przeskoczy¢ nad inng
postacia, ladujac w tej

samej odlegtosci po linii
prostej po jej drugiej stronie
(2), pod warunkiem, ze na
drodze skoku nie znajduje si¢
zadna inna posta¢ ani element
architektoniczny.

John Pizer: ruch od 1 do 3 pdl, A NASTEPNIE
OBOWIAZKOWE UZYCIE zdolnosci specjalnej

John Pizer jest rzeznikiem znanym w Whitechapel. Skorzany
fartuch i zreczne postugiwanie sie nozami czynig z niego
idealnego podejrzanego. Jego potezna postura wzbudza strach
we wszystkich, ktorzy napotykajg go na swej drodze.
Zdolno$¢ specjalna (OBOWIAZKOWA). Jeéli po swoim ruchu John
Pizer sasiaduje z inng postacig, postac ta ucieka, co oznacza, ze gracz
aktywujacy Pizera MUSI przesuna¢ te posta¢ o 3 pola, nie korzystajac z
kanatéw i nie przechodzac przez pole zajmowane przez rzeznika.

Inspektor Abberline: ruch od 1 do 3 pdl;

zdolnos¢ STALA

Scotland Yard wyznaczyt Inspektora Abberlinea do
prowadzenia tego niezwykle trudnego Sledztwa. Za kazdym
razem, gdy ten skrupulatny stroz prawa napotyka inng
postaé, zasypuje jg gradem dociekliwych pytan.

Zdolno$¢ specjalna (STAEA). Jesli aktywowana jest postac znajdujaca
sie na polu ulicy sasiadujacym z Inspektorem Abberlineem, to ma ona
do dyspozycji tylko 1 punkt ruchu.

Joseph Lane: ruch od 1 do 3 p6l ORAZ
OBOWIAZKOWE UZYCIE zdolnosci specjalnej
Joseph Lane jest dziataczem zwigzkowym o anarchistycznych
poglgdach. Jego celem jest przekonanie klasy robotniczej do
buntu i do wzniesienia barykad na ulicach stolicy.
Zdolnos¢ specjalna (OBOWIAZKOWA). Przesun
barykade - ustaw ja pomiedzy 2 dowolnymi polami ulicy
(jasnoszarymi). Zadna postaé nie moze przekroczy¢ barykady — nawet
Miss Stealthy i Spring-Heeled Man. Postacie znajdujace sie po
2 réznych stronach barykady nie widza si¢ wzajemnie i nie
sasiaduja ze soba. Sg jednak widoczne, jesli znajduja sie na polu
sasiadujagcym z zapalona latarnig. Gracz wybiera, czy uzyje
zdolnosci przed czy po ruchu.

Wazne! Zabronione jest ustawianie barykady przy 4 polach
wyjs¢ z dzielnicy.



Profesor Moriarty: zmienna warto$¢ ruchu;

zdolnos¢ specjalna — wcielanie sie w inna posta¢
Zaintrygowany pozorng niemoznoscig ztapania Jacka
przez swojego rywala, Sherlocka Holmesa, Profesor
Moriarty wigczyt sie do sledztwa przepetniony pragnieniem
upokorzenia Holmesa i bycia pierwszym, ktory zdemaskuje
Jacka. Moriarty ma asa w rekawie - potrafi zmieniac swojqg postac jak
kameleon, podszywajqc sie pod innych detektywow, imitujgc ich wyglgd
i wykorzystujgc ich zdolnosci!

Zdolnos¢ specjalna (OBOWIAZKOWA). Gdy ktdrys z graczy po raz
pierwszy aktywuje posta¢ Profesora Moriartyego, wybiera 1 z 6 kart
postaci lezacych w rzedzie obok planszy i oznacza jg zetonem ,,?”. Od
tej chwili Profesor ma taki sam zasieg ruchu i zdolnos¢ specjalng jak
wybrana postac. Profesor imituje dang posta¢ do momentu swojej
kolejnej aktywacji. Gdy ktory$ z graczy ponownie uzywa postaci
Profesora, usuwa z gry (odktada do pudetka) karte postaci, ktorg
imitowal Moriarty, a nastepnie wybiera nowa postac z rzedu i oznacza
ja zetonem ,,2”.

Przyktad pokazuje rozgrywke w toku. Gracz aktywuje kartg Profesora Moriartyego po
raz pierwszy. Moriarty, do czasu swojej kolejnej aktywacji, wcieli sig w Johna Pizera.

|- % NAJCZESCIE] ZADAWANE PYTANIA -

o Czy podczas rozstawiania pionkow na poczgtku gry moge umiescic je
w bezposrednim sgsiedztwie wyjscia lub na polu wlazu do kanatu?
Tak! Mozesz umiesci¢ postacie na polach ulicy
sasiadujacych z wyjsciami, a takze na otwartych
i zamknietych wlazach do kanatu.
Jedynym ograniczeniem jest obowiazek
umieszczania postaci na polach ulicy
(jasnoszarych).
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« Co sie dzieje, jesli postac przestraszona
obecnoscig Johna Pizera nie moze uciec na
odlegtos¢ 3 pol?

Przesun postac o tyle pdl, ile mozesz.
Jesli postac nie moze sie w ogole
ruszy¢, zostaw ja tam, gdzie jest.

o Czy posta¢ uciekajgca przed
Johnem Pizerem moze poruszaé sie
kanatami?

Nie! Posta¢ musi pokona¢ 3 pola
na powierzchni.



o Co si¢ dzieje, jesli John Pizer zakoviczy swoj ruch na polu
sgsiadujgcym z 2 lub wiecej postaciami?
Kazda z tych postaci sie wystraszy i musi zosta¢ przesunieta o 3 pola
(o ile to mozliwe).

o Czy John Pizer moze przestraszy¢ Jacka w taki sposob, aby opuscit on
* dzielnice?

Tak! W turze, w ktérej karta Swiadka jest odwrécona strong ,,Brak

Swiadka” do géry, gracz kotrolujacy Jacka moze uzy¢ Johna Pizera do

wypchniecia postaci, pod ktéra Jack sie ukrywa, poza obszar planszy.

o Czy jesli John Pizer znalazt si¢ w sgsiedztwie innej postaci wskutek
uzycia zdolnosci innych postaci (np. Sierzanta Goodleya czy Sir Williama
Gulla), to czy jego obecnos¢ odstrasza te postac?

Nie! Zdolno$¢ Johna Pizera ma zastosowanie tylko w momencie
aktywowania jego postaci.

o Co sig dzieje, jesli John Pizer przesuwa sig na pole obok postaci
sgsiadujgcej z Inspektorem Abberlineem?

Posta¢ ucieka przed rzeznikiem, ale tylko o 1 pole, gdyz ogranicza go
stata zdolno$¢ Inspektora.

o Czy posta¢ sgsiadujgca z Inspektorem Abberlineem moze korzystaé
z kanatow?

Tak, o ile posta¢ ta znajduje sie na polu wlazu. Za przystugujacy jej
1 punkt ruchu przenosi si¢ wtedy na inne pole wlazu i natychmiast
konczy swoj ruch.

o Czy sgsiadujgcy z Inspektorem Abberlineem Spring-Heeled Man moze
skakac?

Tak! Ale, jako Ze jest ograniczony do 1 punktu ruchu, moze skoczy¢

tylko raz.

« Co sig dzieje, jesli postac sgsiadujgca z Inspektorem Abberlineem musi
zostac przesunieta wskutek zdolnosci innej postaci (np. gwizdka Sierzanta
Goodleya czy strachu przed Johnem Pizerem)?

Zdolnos¢ Abberlinea dziata zawsze i w kazdej sytuacji, wigc taka postac
porusza sie tylko o 1 pole.

o Czy Spring-Heeled Man po skoku moze wylgdowa¢ na innej postaci?
Tak! Ale tylko po to, aby dokona¢ oskarzenia! Czynigc to, konczy
rozgrywke bez wzgledu na zasadno$¢ oskarzenia.

o Czy moge postawic barykade miedzy polem ulicy a polem latarni?
Nie! Barykada zawsze oddziela 2 pola ulicy (jasnoszare).

o Jesli karta Josepha Laneu zostaje usunigta z gry po tym, gdy wcielat sig
w niego Profesor Moriarty, to co dzieje si¢ z barykadg?
Juz do konca gry pozostaje tam, gdzie jest.

Autorami pomystow na postacie Inspektora Abberlinea i Spring-Heeled Mana sg A
Arnaud Fillon i Steve MacKeogh.

Masz pytania, komentarze, a moze sugestie? Skontaktuj si¢ z nami |
przez nasza strone www.hurricangames.com

OSTRZEZENIE! Niebezpieczeristwo zadlawienia sig. Produkt zawiera
drobne elementy nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3. roku Zycia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.




