GLOD WIEDZY
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Pierwsza postac,
ktora osiggnie 7. poziom wiedzy.

Odrzuc te karte, aby podejrze¢
1 zeton planu awaryjnego (z wyjgtkiem
obowigzujgcego planu awaryjnego)
i 1 wybrany zeton SWC.
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Pierwsza postac,
ktora zabije nocnego towce w szybie windy
albo na schodach ewakuacyjnych.

Odrzuc te karte,
aby w petni natadowac wybrany przedmiot.



ARCHIWISTA

Pierwsza postaé¢, ktéra zrobi przedmiot.

Odrzuc te karte, aby za darmo uzy¢ akcji
dowolnego pomieszczenia
bez znacznika awarii.
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JAJECZNICA

Pierwsza postac¢, ktora zniszczy jajo.

Odrzuc te karte, aby podniesé
swoj poziom wiedzy o 3.
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POKRZEPIENIE

Pierwsza postac,
ktora podniesie swoj poziom wiedzy,
korzystajac z akcji komputera.

Odrzuc te karte, aby dobrac 3 karty akcji.
Za kazdym razem, gdy dobierzesz karte skazenia,
odrzu¢ jg i dobierz kolejna.



KARTA OSIAGNIECIA

ZASADY:
Podczas przygotowania gry
dobierz 2 karty osiggnig¢
i potdz je odkryte obok planszy
w zasiegu wszystkich graczy.

Pierwszy gracz, ktory spetni warunek
opisany w gornej czesci karty osiagniecia,
zabiera te karte i umieszcza jg
w swoim plecaku.

Dolna czes¢ opisuje efekt specjalny karty
i jak z niego skorzystac.
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