
Głód wiedzy

Pierwsza postać,  
która osiągnie 7. poziom wiedzy.

Odrzuć tę kartę, aby podejrzeć  
1 żeton planu awaryjnego (z wyjątkiem 

obowiązującego planu awaryjnego) 
i 1 wybrany żeton SWC.



iEEE!

Pierwsza postać,  
która zabije nocnego łowcę w szybie windy 

albo na schodach ewakuacyjnych.

Odrzuć tę kartę,  
aby w pełni naładować wybrany przedmiot.



Archiwista

Pierwsza postać, która zrobi przedmiot.

Odrzuć tę kartę, aby za darmo użyć akcji  
dowolnego pomieszczenia 

bez znacznika awarii.



jajecznica

Pierwsza postać, która zniszczy jajo.

Odrzuć tę kartę, aby podnieść 
swój poziom wiedzy o 3.



pokrzepienie

Pierwsza postać,  
która podniesie swój poziom wiedzy, 

korzystając z akcji komputera.

Odrzuć tę kartę, aby dobrać 3 karty akcji.  
Za każdym razem, gdy dobierzesz kartę skażenia,  

odrzuć ją i dobierz kolejną.



KArTA oSiĄGNiĘCiA 
ZASADY:

Podczas przygotowania gry  
dobierz 2 karty osiągnięć  

i połóż je odkryte obok planszy 
w zasięgu wszystkich graczy.

Pierwszy gracz, który spełni warunek  
opisany w górnej części karty osiągnięcia,  

zabiera tę kartę i umieszcza ją  
w swoim plecaku.

Dolna część opisuje efekt specjalny karty  
i jak z niego skorzystać.
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