Owocows OPOUTESCI-GLOSARIUSY

Ten glosariusz zawiera opisy wszystkich 59 kart miejsc i wyjasnia zasady wykonywania w nich akgi.

Przed pierwsza rozgrywka przeczytaj tylko zasady dotyczace pierwszych szesciu miejsc.

Reszta sie na razie nie przejmu;j!
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Miejsce 1: WezZ 2 owoce.
WeZ do reki dwa owoce ze stosu.

Ta zasada obowiazuje we wszystkich miejscach: zawsze, kiedy dociggasz dwa owoce z duzego stosu, dodajesz je do kart,
ktore masz w rece. Jesli stos owocdw jest pusty, a ty potrzebujesz dociagnac kolejne owoce, potasu;j stos kart odrzuconych i utwérz
z nich nowy stos zakrytych kart owocéw. Nastepnie dociggnij owoce.

Miejsce 2: Wymien 1 banan na 2 owoce.

Oddaj 1 banan ze swojej reki innemu graczowi. W zamian musi dac ci 2 owoce ze swojej reki.

Jesli masz tylko jeden banan, musisz go oddac. Jesli obdarowany gracz ma tylko 1 owoc w rece, musi ci go da¢ w zamian za banan.
Oczywiscie inny gracz réwniez moze dac ci banan!

Dotyczy wszystkich miejsc: podczas gry czesto bedziesz wymienia¢ owoce lub zetony z innymi graczami. Jesli musisz oddac owoc
innemu graczowi, mozesz wybra, jaki to bedzie owoc.

Dotyczy wszystkich miejsc: stowa ,inny gracz” oznaczaja, ze nie mozesz wybrac siebie. Jednak gdy mowa o ,dowolnym graczu’,
sam mozesz by¢ celem dziatania danego miejsca.

Dotyczy wszystkich miejsc z drogowskazem: jesli nie mozesz speti¢ wymagar tego miejsca, nie mozesz wykonac akji. Zamiast
tego dociagnij 1 owoc ze stosu. Jesli mozesz spetni¢ warunki, musisz wykonac akcje opisang na karcie. Na przyktad: w miejscu nr 2,
jesli nie masz w rece banana, mozesz tylko dociaggnac 1 owoc ze stosu.

Miejsce 3: Dociqgnij 1 owoc. Wymieri sie 3 owocami.
WeZ do reki T owoc ze stosu. Wybierz gracza, ktdry da ci 3 owoce ze swojej reki. WeZ je i oddaj mu 3 owoce (mogq by¢ te same).
Jesli zaden inny gracz nie ma co najmniej 3 owocdw, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu. Do wymiany nie dochodzi.

Miejsce 4: Zaproponuj kazdemu 1 owoc.

Potdz wszystkie owoce ze swojej reki odkryte. Kazdy gracz, kolejno, moze wzigc 1 owoc. Za kazdy zabrany ci owoc, dociggnij do reki dwa
ze stosu.

Po tym, kiedy kazdy z pozostatych graczy albo weZmie owoc od ciebie, albo odrzuci twoja oferte, zbierz pozostate odkryte owoce. Jesli
nie zostat ci Zaden owoc, mozesz tylko dociggn¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 5: Uzupetnij owoce w rece do 3.
Odrzu¢ dowolng liczbe owocdw z reki. Dociggaj owoce ze stosu, az bedziesz miat ich 3 w rece.
Jesli masz 3 owoce lub wiecej i nie chcesz odrzucac zadnego z nich, nie dociggaj owocow ze stosu.

Dotyczy wszystkich miejsc: dowolna liczba to takze 0.

Miejsce 6: WeZ roznorodne owoce.

Odkrywaj owoce ze stosu do czasu, kiedy zdecydujesz zabrac je wszystkie do reki albo odkryjesz drugi taki sam owoc. Jesli tak sie stanie,
odrzuc wszystkie odkryte karty.

Odkrywaj owoce jeden po drugim. Za kazdym razem, gdy odkryjesz nowy owoc, musisz zdecydowac, czy wezmiesz wszystkie odkryte
do tej pory owoce do reki, czy odkryjesz kolejny (ryzykujac utrate wszystkich odkrytych). Twoja tura koriczy sie, kiedy wezmiesz owoce
do reki albo je odrzucisz.
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Do nastepnej strony tego glosariusza przejdz dopiero po odkryciu miejsca 7 podczas pierwszej gry. 7
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Kiedy w trakcie gry odkryjecie nowe miejsce, od razu przeczytajcie opisane na nim zasady i kontynuujcie gre.

Miejsce 7: Odrzuc 2 ananasy w zamian za 5 owocow.
Odrzu¢ 2 ananasy z reki i dociggnij 5 owocow ze stosu.
Jedlimasz 0 lub 1 ananasa w rece, mozesz tylko dociaggna¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 8: Wymieri swoje owoce na rynku.

Uzupetnij rynek do 5 kart. Wymien dowolng liczbe owocow z reki na tyle samo
oWoCow Z rynku.

Jedli nie masz zadnego owocu w rece, dociagnij jeden owoc ze stosu.

Dotyczy wszystkich miejsc z akcjami na rynku: kiedy pierwszy raz odkrywasz
L J Kkarte, naktdrej znajduje sie rynek, musisz go przygotowac. Dociagnij w tym celu
5 kart ze stosu owocow i roztdz je w rzedzie, obok matych stoséw miejsc. Te owoce nazywane sq
owocami na rynku. Nie ma limitu kart owocow na rynku. Jesli zabierasz albo odrzucasz ostatni owoc
z rynku, przez co rynek jest pusty, zazwyczaj koriczysz swoja ture i uzupetniasz rynek 5 owocami
z duzego stosu. Wyjatki od tej zasady wprowadzajq takie karty jak ta, gdzie uzupetniasz rynek przed ~ Przyktad: Gosia odkiada na rynek kokosa
wykonaniem swojej akgji. Zawsze wymieniasz owoce na te z rynku, nigdy na owoce posiadane i winogrono, Zeby zabracz niego dwa banany.
przez innych graczy.

() Miejsce 9: Wymieri 1 truskawke na 3 owoce z rynku.

Odtdz jednq truskawke z reki na rynek. Wez z rynku do reki do 3 owocw innych niz truskawka.

Jesli nie masz w rece truskawek albo jesli na rynku sg tylko truskawki, mozesz tylko dociagnac¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 10: WeZ 2 owoce od najbogatszego.
Graczz najwiekszq liczbq owocow w rece musi dac ci 2 z nich. W zamian docigga 1 owoc ze stosu.

Dotyczy wszystkich miejsc: kiedy przenosisz sie do nowego miejsca, najpierw musisz dac po jednym owocu z reki wszystkim
graczom, ktdrych zwierze juz tam stoi (dotarli tam przed tobg). Dopiero potem sprawdZ wymagania akdji - w tym przypadku znajdz
najbogatszego gracza. Tym sposobem mozesz pozbyc sie owocéw, by miec ich mniej niz pozostali gracze. Jesli jestes najbogatszy
___J iprzynajmniejjeden inny graczma tyle samo owocow co ty, ten gracz tez musi oddac ci 2 swoje owoce. Jesli wiecej niz jeden gracz ma
najwiecej owocow, to ty wybierasz tego, ktory odda ci 2 owoce. Jesli gracz z najwigksza liczba owocdw ma tylko jeden owoc, musi ci go oddac. Jesli to
ty jestes najbogatszym graczem, mozesz tylko dociaggnac 1 owoc ze stosu.

() Miejsce 11: WeZ 1 gatunek owocow z rynku.

WeZ z rynku wszystkie owoce jednego gatunku i dodaj je do swojej reki.

Musisz wzig¢ przynajmniej 1 owoc, wiec nie mozesz wybrac takiego gatunku, ktérego w ogdle nie ma na rynku. Jesli na rynku zostat
tylko jeden owoc, weZ go, a po zakoriczeniu tury, uzupetnij rynek do 5 owocow.

Miejsce 12: Zabezpiecz swoje owoce.
WeZ dowolnq liczbe owocow z reki i potdz je zakryte pod Zetonem swojego zwierzecia. Te
owoce nie sq teraz w twojej rece. W dowolnym momencie mozesz je ponownie wzig¢ do reki.
W pewnych sytuacjach moze sie zdarzyc, ze lepiej bedzie zachowac niektore owoce
W rece, niz zabezpieczy¢ wszystkie. W dowolnym momencie gry mozesz przejrze¢ swoje
zabezpieczone owoce. Mozesz wzia¢ zabezpieczone owoce ponownie do reki w dowolnym
momencie gry, nawet podczas tury innego gracza. Jesli postanowisz wzig¢ zabezpieczone owoce z powrotem
do reki, musisz wzig¢ wszystkie. Jesli nie masz zadnego owocu, mozesz tylko dociggna¢ 1 owoc ze stosu.

Przyktad: Przemek zdecydowat
sie zabezpieczy¢ wszystkie swoje
owoce. Potozyt je zakryte pod
Zetonem swojego zwierzecia.

Dotyczy wszystkich miejsc: zabezpieczone owoce nie s3 czescig twojej reki. Nie wliczaj ich, gdy zasady
gry méwia o liczbie owocow w rece.
Miejsce 13: WeZ 2 owoce, odtoz jeden na rynek.

WeZ do reki 2 owoce ze stosu. Octdz 1 owoc z reki na rynek.
Mozesz wybra¢ dowolny owoc ze swojej reki. Nie musi to by¢ jeden z tych, ktére wtasnie dobrates ze stosu.
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Miejsce 14: Ponowny podziat owocow.

Wszyscy, procz ciebie, kfadq po 1 owocu z reki na stole. Uzupetnij owace kartami ze stosu tak, aby ich liczba byta réwna liczbie graczy.
Poczqwszy od ciebie, kazdy bierze 1 owoc ze stotu do reki.

Zawsze dociggaj ze stosu jeden owoc za siebie i po jednym owocu za kazdego gracza, ktory nie ma owocow w rece.

Miejsce 15: Jesli jestes najbiedniejszy, wez 3 owoce.

Jesli jestes jednym z graczy majqcych najmniej owocow, weZ do reki 3 owoce ze stosu.

Kiedy przemieszczasz sie do tego miejsca, najpierw oddaj po jednym owocu kazdemu graczowi, ktorego zwierze juz stoi na tym
miejscu, a dopiero potem sprawdZ, czy masz najmniej owocéw. Dzieki temu mozesz pozbyc sie dostatecznej liczby owocdw, by by¢
,hajbiedniejszym”. Jesli jednak weciaz jest cho¢ jeden gracz, ktéry ma mniej owocow w rece niz ty, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze
stosu.

Miejsce 16: Ukradnij owoce.

Przesun znacznik ztodzieja do innego migjsca. Wez 1 losowy owoc z reki kazdego gracza, ktdry sie tam znajduje.

Kiedy wiaczasz to miejsce do gry, weZ znacznik ztodzieja i potdz go w tatwo dostepnym miejscu. Podobnie jak gracze,
zhodziej takze musi przenosic sie do nowego miejsca. Mozesz przenies¢ ztodzieja do nie zajetego przez graczy miejsca,
ale w tym przypadku nie dostaniesz zadnych owocéw.

Dotyczy ztodzieja w dowolnym miejscu: jesli przemiescisz sie do miejsca ze ztodziejem, najpierw odtéz 1 owoc ze swojej reki na

rynek (zlodziej cig okrada). Jesli w tym miejscu znajduja sie tez inni gracze, otrzymaja od ciebie owoce dopiero po tym, kiedy zostaniesz okradziony.
Dopiero pdzniej mozesz wykonac akcje w tym miejscu albo zrobic tu sok.

—

Miejsce 17: Zbierz owoce.

Potdz 1 owoc z reki na stole. Pozostali gracze muszq dotozyc, z reki, po T owocu tego samego gatunku. WeZ wszystkie te owoce do reki.
Gracze niemajqcy odpowiedniego owocu muszq pokazac wszystkie swoje karty.

Jedli nie zostat ci zaden owoc, mozesz tylko dociggna¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 18: Uzupefnij rynek i owoce w rece.
0dtdz na rynek dowolnq liczbe owocow z reki. We ze stosu o T owoc wiecej, niz liczba owocow, ktdre odfozytes.
Jedli nie odtozyte$ na rynek zadnych owocow, weZ 1 owoc ze stosu.

Zrobienie soku w tym miejscu wymaga 3 par réznych owocow.

Miejsce 19: Przegori ztodzieja, weZ z rynku 2 owoce.

Jesli znacznik ztodzieja znajduje si¢ na karcie miejsca albo przed ktéryms graczem, usuri znacznik z gry i weZ do reki do 2 owocow z rynku.
Wez 2 owoce, o ile na rynku znajduje sie ich dostatecznie duzo.

Jesli miejsce 26 jest w grze, ztodziej moze stac przed dowolnym graczem. Jesli ztodzieja nie ma juz w grze mozesz tylko dociggnac
1 owoc ze stosu.

Miejsce 20: Zyskaj ochrone.

WeZ do reki T owoc ze stosu. Tak dfugo, jak znacznik twojego zwierzecia pozostaje w tym migjscu, nie musisz oddawac zadnych owocow.
Ochrona dziata tak dtugo, jak dtugo znacznik twojego zwierzecia znajduje sie w tym miejscu. Gdy w wyniku akcji innego gracza masz
dostac albo straci¢ owoce, nie tracisz ich, ale wcigz mozesz je dostac.

Miejsce 21: Odstrasz zfodzieja, wez 1 owoc.

Przesun ztodzieja na niezajete przez nikogo miejsce. Wez do reki 1 owoc z rynku.

Inacznik ztodzieja musi znalez¢ sie w nowym, niezajetym przez nikogo miejscu. Niezajete miejsce to takie, na ktérym nie stoi zaden
znacznik gracza. Nie mozesz wiec umiescic ztodzieja na tym miejscu (21), wykonujac te akgje.

Miejsce 22: WeZ 2 owoce z rynku.
Jesli na rynku znajduje sie tylko T owoc, uzupetnij go do 5. Nastepnie wez do reki 2 owoce z rynku.
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Miejsce 23: Wymieri wszystkie owoce z reki na te z rynku.

Wymien wszystkie owoce, ktdre masz w rece, na wszystkie lezqce na rynku.

Jesli nie masz zadnych owocéw w rece, nadal mozesz wzig¢ wszystkie owoce z rynku. W tym przypadku po wymianie musisz uzupetni¢
rynek, by znéw zawierat 5 owocow.

Miejsce 24: Wez 1 zeton owocu.

Wez 1 zeton owocu z zasobow. Mozesz go uzywac do robienia sokdw.

Kiedy wtaczasz to miejsce do gry, wez 5 zetondw owocow i potéz je w tatwo dostepnym =
miejscu, tworzac z nich pule. Kiedy korzystasz z tej akgji, zabierz jeden zeton owocu sposréd

dostepnych w puli. Jesli masz wzig¢ zeton owocu, a w zasobach nie ma juz zadnego, wszyscy

gracze musz oddac swoje zetony owocéw do zasobéw. Wez jeden z nich. Pozostate tworza

nowa pule. Zetony owocow nie licza sie do owocéw w twojej rece. Robiac kazdy nastepny ~ Przyktad: Martyna bierze Zeton

sok, zeton zapewnia di statg znizke o wartosci jednego konkretnego owocu. Nie zwracasz tego zetonu po kokosa z zasobow.

zrobieniu soku.

Zeby zrobi¢ sok w tym miejscu, musisz zuzy¢ cztery owoce tego samego gatunku i jeden owoc dowolnego gatunku.

Miejsce 25: Zrob sok z krotkim terminem przydatnosci.

Jesli przemieszczasz sie stqd na inne migjsce, aby zrobic tam sok, zwrd¢ o T owoc mniej, niz jest to wymagane.

Akcja z tego miejsca dziata dopiero na poczatku twojej nastepnej tury, jesli wciaz tu stoisz. Akcja tego miejsca dziata réwniez, jesli
w poprzedniej turze robite$ na nim sok.

Miejsce 26: Wspotpracuj ze ztodziejem.

Postaw znacznik ztodzieja przed sobq. Za kazdym razem, gdy ktos robi sok, weZ do reki 2 owoce, ktdre wykorzystat do jego zrobienia.
Mozesz korzystac z tej akgji tak dtugo, jak dtugo masz przed soba znacznik ztodzieja.

Mozesz podbierac tylko karty owocow. Nie mozesz zabra¢ zetonu owocu ani jokera, z ktérego inny gracz zrobit swéj sok.

Miejsce 27: Zbierz datki od bogatych.

Wez po jednym losowo wybranym owocu od kazdego gracza, ktdry ma w rece wiecej owocow niz ty. Wszyscy, ktdrym zabrates owoc,
dociggajq po 1 karcie ze stosu.

Kiedy przemieszczasz sie do tego miejsca, najpierw oddaj po jednym owocu kazdemu graczowi, ktérego zwierzeta juz stoja na tym
polu. Dopiero potem sprawdz, czy masz najmniej owocéw. Tym sposobem mozesz pozby¢ sie dostatecznej liczby owocow, zeby miec
ich mniej niz pozostali gracze. Jesli przynajmniej jeden inny gracz ma wiecej owocow od ciebie, wez od niego jeden owoc. Jesli jestes
najbogatszym graczem, mozesz tylko dociaggnac¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 28: Wymieri zeton owocu.
Wymien zeton owocu z innym graczem. Jesli nie masz zetonu owocu albo nie ma go Zaden inny gracz, wez zeton z zasobow.
Wybierasz oba zetony, ktdre biorg udziat w tej wymianie (swoj oraz ten, ktéry nalezy do innego gracza).

Miejsce 29: Pociggnij dwa owoce za kazde winogrono.
0Odtdz dowolng liczbe winogron na rynek. Wez ze stosu do reki 2 razy tyle owocow, ile winogron odfozyfes.
Jesli nie masz zadnych winogron, mozesz tylko dociggna¢ 1 owoc ze stosu.

Miejsce 30: Podwdjne owoce dla najbiedniejszego.

Jesli jestes jednym z graczy majqcych najmniej owocow w rece, dobierz tyle owocow ze stosu, ile masz owocow w rece.

Kiedy przemieszczasz sie do tego miejsca, najpierw oddaj po jednym owocu kazdemu graczowi, ktdrych zwierzeta juz stoja na tym
polu. Dopiero potem sprawdz, czy masz najmniej owocow. Dzigki temu masz szanse pozbyc sie dostatecznej liczby owocéw, by by¢
najbiedniejszym. Jesli wciaz jest gracz, ktéry ma mniej owocéw od ciebie, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu.

Zr6b ten sok z 2 dowolnych gatunkéw owocéw, po 3 z kazdego.
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samej turze, w ktdrej go wzigtes.

—

Miejsce 31:Wymieri wszystkie owoce z innym graczem.

Wymien wszystkie owoce z reki z graczem, ktdry ma w rece maksymalnie o 1 owoc wiecej niz ty. Po zamianie ten gracz docigga 1 owoc ze
stosu do reki.

Mozesz tez wymienic sie z graczami, ktérzy maja tyle samo owocéw co ty albo mniej. Jesli wszyscy inni gracze majq o 2 lub wiecej
owocéw wiecej od ciebie, mozesz tylko dociaggnac 1 owoc ze stosu.

Miejsce 32: Przekaz 2 owoce w lewo.

Wszyscy jednoczesnie przekazujq po dwa owoce z reki graczowi siedzqcemu po ich lewej stronie. Jesli ktos ma tylko 1 owoc, przekazuje
tylko ten owoc. Wszyscy gracze, ktdrzy nie majq Zzadnego owocu po wymianie, dobierajq jeden ze stosu.

Karty przekazujcie zakryte, aby nikt nie widziat, kto dostat jakie owoce.

Miejsce 33: Zbierz kokosy.
Wszyscy gracze muszq dac ci po 1 kokosie. i, ktdrzy nie majq kokosow, muszq pokazac posiadane owoce i dobrac 1 owoc ze stosu do reki.
Jesli zaden inny gracz nie ma kokosa, nie dostajesz zadnych owocdw. Masz pechal

Miejsce 34: WezZ zeton podwdjnej tury.

Wez zeton podwdjnej tury. MozZesz zwrdci¢ go na koniec ktdrejs z nastepnych tur, zeby rozegrac od razu
jeszcze jednq ture.

Kiedy wtaczasz to miejsce do gry, wez 3 zetony podwdjnej tury i potéz je w tatwo dostepnym miejscu,
tworzac z nich pule. Kiedy wykonujesz te akcje, wez jeden zeton podwdjnej tury z tej puli. Jesli masz
wzig¢ zeton, a w zasobach nie ma juz zadnego, wszyscy gracze zwracajq swoje zetony podwdjnej

. . . o L L ' Przyktad: Maciek bierze
tury do puli, a ty mozesz wziac jeden z nich. Nie mozesz skorzystac z zetonu podwdjnej tury w tej

1 zeton podwdjnej tury.

Miejsce 35: Prezenty za wizyte.

WeZ do reki T owoc ze stosu. Przesuwajqc sie z tego miejsca na miejsce z innymi graczami, nie dawaj im 1 owocu. Zamiast tego, weZ po
1 od kazdego z nich.

Kiedy przenosisz sie do tego miejsca, dociggnij 1 owoc ze stosu albo zréb sok. Druga cze$¢ akdji rozgrywa sie na poczatku twojej
nastepnej tury, kiedy zaczynasz ja w tym miejscu. Jesli przeniesiesz sie do miejsca, w ktérym znajduje sie ztodziej, zamiast odktadac
owoc ze swojej reki na rynek, dociagnij jeden owoc z rynku do swojej reki.

Miejsce 36: WeZ 3 owoce.
Wez do reki 3 owoce ze stosu.

Miejsce 37: Ukradnij 1 owoc.

Zabierz z reki innego gracza 1 losowo wybrany owoc.

Mozesz wybra¢ dowolnego gracza. Nie musicie znajdowac sig w tym samym miejscu. Jesli zaden inny gracz nie ma owocow w rece,
nie dostajesz zadnych owocéw. Masz pecha!

Miejsce 38: WeZcie owoce zrynku 2+1+1...

Wez do reki 2 owoce z rynku. Kazdy nastepny gracz, kolejna, bierze do reki po jednym owocu z rynku.

Jeslina rynku skoricza sie owoce, pozostali gracze nic nie dostana. Podobnie jak przy wszystkich innych akcjach zwiagzanych z rynkiem,
uzupetniasz go do 5 owoc6éw dopiero po zakoriczeniu akdji.

Miejsce 39: Wez zeton jokera.

Wez 1 zeton jokera z zasobdw. Robiqc sok, mozesz go zwrdci¢, zastepujqc nim dowolny owoc.

Kiedy wiaczasz to miejsce do gry, wez 3 zetony jokera i pot6z je w tatwo dostepnym miejscu, tworzac

z nich pule. Podczas wykonywania tej akcji, wez jeden z nich. Jesli masz wzia¢ zeton, a w zasobach Przyktad: Anna bierze
nie ma juz zadnych, wszyscy gracze zwracaja swoje zetony jokera do puli, a ty bierzesz jeden z nich. 1 Zeton jokera z puli.

8
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Miejsce 40: Przyjmij oferte.

To miejsce zawsze oferuje 2 owoce. Wez oba do reki. Nastepnie potéz tu jeden owoc z reki
i jeden ze stosu.

Kiedy wiaczasz to miejsce do gry, wez ze stosu dwa owoce i potdz je odkryte na karcie
tego miejsca. To bedzie pierwsza oferta.

Miejsce 41: Zazqdaj 1 gatunku owocow.

Wskaz 1 gatunek owocdw, a nastepnie odkryj 5 owocow ze stosu. WeZ do reki wszystkie owoce gatunku, ktdry wskazates. Pozostate karty
umies¢ na rynku.

Jedli zaden odkryty owoc nie pasuje, odktadasz wszystkie na rynek. Masz pecha!

Miejsce 42: Otrzymaj wsparcie albo zaptac podatki. X

Jesli masz mniej niz 5 owocdw, weZ do reki 1 owoc z rynku (jesli nie ma owocow )\\\/

na rynku, wez owoc ze stosu). Jesli masz wiecej niz 5 owocow w rece, odtéz 1 na ®
rynek. Nastepnie wszyscy gracze kolejno wykonujq te akcje, zgodnie z powyzszym /@

opisem. AN

Jesli masz doktadnie 5 owocow w rece, nie zyskujesz, ani nie tracisz owocow. . B .
¢ P> Przyktad: Maciek chce zrobic ten sok. Musi

Owoce potrzebne do zrobienia tego soku wskazuje rynek. Uzyj takich samych owocw, jakie wiec uzy¢ 2 kokosy, 1 truskawke i 1 banan
znajduja sie na rynku w momencie robienia tego soku. (czyli takie owoce, jakie sq na rynku).

Miejsce 43: Wymieri karty z rynkiem 1:2.
Uzupenij rynek do 5 owocow. Odtdz na rynek 1 owoc z reki i weZ w zamian stamtqd 2 owoce.
Jesli nie masz owocéw w rece, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu.

Miejsce 44: WezZ 3, 2 albo 1 owoc.
Jesli masz 2 albo mniej owocow w rece, wez do reki 3 owoce ze stosu. Majqc 3-4 owace, wez 2 owoce. Jesli masz 5 albo wiecej, weZ T owoc.

Miejsce 45: WezZ 3 owoce, odrzuc 2.
Wez do reki 3 owoce ze stosu, a nastepnie odrzuc z reki 2 owoce.
Mozesz odrzuci¢ dowolne owoce ze swojej reki. Nie musza to byc te same, ktdre dociggnates ze stosu.

Miejsce 46: Zamieri sie miejscem z innym graczem.
Zamieri miejscami swdj znacznik ze znacznikiem innego gracza. Skorzystaj z akgji w nowym miejscu.
Jesli po zamianie stoisz w miejscu razem z innym graczem lub ztodziejem, nie musisz oddawac im owocéw.

Miejsce 47: WeZ 2 owoce za kazdy prezent.

Daj dowolnej liczbie graczy po 1 owocu z reki. Wez ze stosu do reki 2 razy tyle
owocow, ile oddates w ten sposdb.

Ty decydujesz, ktérzy gracze dostang od ciebie owoce. Jesli nie masz
zadnych owocéw w rece, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu.

Przyktad: Martyna daje po 1 owocu Gosii Mackowi,
ale nie daje Zzadnego Przemkowi. Nastepnie docigga
4 owoce ze stosu.



Miejsce 48: Sok hazardzisty.

Odkryj 4 owoce ze stosu. Mozesz teraz zrobic sok wg tej receptury. Nastepnie
odrzuc odkryte owoce.

Zawsze mozesz zrobic ten sok za 7 dowolnych owocéw. Jesli zdecydujesz sie
wykonac akgje i zaryzykowac, ale nie bedziesz mégt zaptaci¢ nowej ceny, nie
wolno ci cofng¢ decyzji i wrdci¢ do pierwotnej ceny soku w tej turze. Masz

pechal Przyktad: Maciek decyduje sie zaryzykowad
Jesli w sumie masz 3 owoce lub mniej, wliczajac w to owoce w rece, zetony owocow i jokera,  jodkrywa 2 ananasy i 2 banany. Niestety, brakuje
mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu. mu jednego banana, wiec nie moze zrobic soku!

—_—

Miejsce 49: 4 owoce za pare owocow.
0dtdz z reki na rynek 2 owoce tego samego gatunku. WeZ do reki 4 owoce ze stosu.
Jesli masz tylko pojedyncze owoce w rece, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu.

Miejsce 50: Sprzedaj owoce na odlegtosc.

Mozesz zrobic sok z receptury dowolnego dostepnego miejsca (i zabrac odpowiedniq karte). Aby zrobic sok z miejsca nr 50, mozesz uzy¢ 1
pasujqgcego owocu z rynku.

Jesli zdecydujesz zrobi¢ w tym miejscu sok wg receptury miejsca 50, mozesz wykorzystac 1 owoc z rynku: ananasa, winogrono albo
truskawke, jesli dany owoc jest dostepny. W przypadku innych sokéw, musisz posiadac wszystkie niezbedne owoce w rece. Jesli nie
masz dostatecznie duzo owocdw, zeby zrobic jakikolwiek sok, pokaz swoje owoce innym graczom i dociggnij jeden owoc ze stosu.

Miejsce 51: Wez 1 karte podwadjnych owocow.

WeZ zzasobdw do reki 1 karte podwdjnych owocdw. Robigc w przysztosci sok, mozesz uzy¢
1z 2 owocow widocznych na karcie. Jesli nie ma juz zadnej karty podwdjnych owocow
w zasobach, weZ do reki do 2 owocdw z rynku.

Kiedy wiczasz to miejsce do gry, wez 10 kart podwdjnych owocéw i potdz je na stole,
obok innych zasobdw. Korzystajac z tej akcji, weZ jedng karte podwéjnych owocéw
z zasobdw. Taka karta liczy sie jak jeden owoc. Jesli zrobisz z niej sok, odrzu ja jak

zwykty owoc. Dzigki temu bedzie mozna w przysztosci wyciagna¢ karte podwdjnych owocéw ze stosu.
Jesli w zasobach nie ma juz zadnej odkrytej karty podwdjnych owocow, weZ zamiast niej 2 owoce ze stosu.

—

Miejsce 52: WezZ 2 owoce, jesli jestes sam.

Wez do reki T owoc ze stosu. Jesli na poczqtku twojej nastepnej tury bedziesz sam w tym miejscu, weZ do reki do 2 kart owocow z rynku.
Kiedy przenosisz sie do tego miejsca, dociggnij 1 owoc ze stosu albo zréb sok. Dwa owoce mozesz wzig¢ do reki tylko wtedy, kiedy na
poczatku kolejnej tury wciaz stoisz w tym miejscu i jeste$ sam.

Miejsce 53: WeZ pofowe owocow innego gracza.

Wybierz gracza, ktdry da ci potowe (zaokrgglong w gdre) swoich owocow. Nastepnie oddaj mu owoce w liczbie o jeden mniejszej, ze swojej
reki. Ten gracz bierze dodatkowo do reki T owoc z rynku.

Mozesz da¢ innemu graczowi dowolne owoce. Takze te, ktére whasnie dostates.

Miejsce 54: WeZ owoce ze srodka.
Odkryj tyle owocow ze stosu, ilu jest graczy. WeZ do reki dwa owoce odkryte w ten sposdb. Kolejni gracze biorg po 1 owocu. Ostatni gracz
nie dostaje nic.

Miejsce 55: Odrzuc owoce, zeby wziqc nowe z rynku.
Odrzu¢ dowolng liczbe owocow z reki. Wez do reki takq samq liczbe owocow z rynku.
Jesli nie masz zadnych owocéw, mozesz tylko dociggnac 1 owoc ze stosu.



Miejsce 56: WeZ 1 owoc dla kazdego.
WeZ do reki ze stosu tyle owocdw, ilu jest graczy. Nastepnie daj kazdemu graczowi po 1 owocu ze swojej reki.
Mozesz dac innym graczom dowolne owoce z reki. Nie muszg to by¢ owoce, ktore wiasnie dociggnates ze stosu.

Miejsce 57: Wymieri sie prezentami.

Wszyscy gracze dajq ci po 1 owocu z reki. Daj kazdemu w zamian po 1 owocu z reki. Jesli ktos nie ma Zadnych owocow w rece, nie
wymieniacie sie.

Mozesz da¢ innym graczom dowolne owoce z reki. Moga to by¢ rowniez te owoce, ktdre wiasnie dostates. Jesli ktdrys gracz nie ma
owoc6w, nie wymieniasz sie z nim.

Miejsce 58: Zdobqdz wiernego przyjaciela.

Postaw ztodzieja w miejscu, w ktérym stoisz. Za kazdym razem, kiedy przechodzisz do nowego miejsca, ztodziej podqza za tobq. Dzieki
temu mozesz uzy¢ akcji w nowym miejscu dwukrotnie.

Ta akgja jest aktywna tak dtugo, jak dtugo ztodziej stoi z tobg w jednym miejscu. Mozesz uzy¢ akcji nowego miejsca tylko dwukrotnie
i nie mozesz zrobi¢ dwéch sokéw w jednej turze.

Miejsce 59: WeZ 1 owoc.

We? do reki T owoc ze stosu. Zeby wygrac gre, musisz zrobic ten sok przynajmniej raz.

To ostatnie miejsce w stosie. Jesli to miejsce pojawito sie w grze, kiedy ktdrys gracz zrobit ostatni sok wymagany do zakoriczenia gry,
zignorujcie drugq czes¢ akgji i dokoiczcie gre na zwyktych zasadach.

Jedli jednak to miejsce stato sie dostepne ZANIM ktdry$ gracz zrobit soki w liczbie wymaganej do zakoriczenia gry, trzeba zrobic
przynajmniej jeden sok nr 59, aby wygrac. To moze zwigkszy¢ liczbe sokdw wymaganych do zakoriczenia gry.

Przyktad: w grze na czterech graczy, rozgrywka koriczy sie po zakupie trzeciego soku. Jesli wsrdd tych trzech sokéw masz przynajmniej jeden nr 59,
rozgrywka koriczy sie zgodnie z zasadami. Jesli masz trzy (lub wiecej) sokow, ale Zaden nie jest sokiem nr 59, koriczysz rozgrywke dopiero kupujqc sok
nr 59. Tylko gracze majqcy go wsrdd swoich sokdw sq brani pod uwage przy wytanianiu zwyciezcy. Kto ma najwiecej sokdw (wigczajqc ten z numerem

59) wygrywa!

TAPISYUINIE STANT GIER N1A ROZNYCH GRUP GRACZY

Jedli grasz z kilkoma grupami znajomych, mozesz skorzystac z ponizszej tabeli, aby robi¢ w niej notatki. Zapisuj miejsca, ktére byty dostepne
w momencie zakoriczenia gry oraz ich liczbe. Dzieki temu mozesz odtworzy( stan gry przed nastepng rozgrywka w tym gronie. Pamietaj, ze zawsze
zaczynasz gre z 24 kartami miejsc.

Przyktadowo, nasza grupa zacznie swoja kolejng rozgrywke z wymienionymi ponizej miejscami:

Imiona

Miejsca

Gosia, Przemek, Martyna, Maciek 2xnr9,3xnr10, 1xnr 11, 4x nr 12, 4x nr13, 3x nr 14, 4x nr 15, 3x nr 16.




