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CEL GRY

Czy zdofacie uchronic¢ ludzkos¢ przed zagfada?

Jako najbardziej utalentowani czfonkowie zespofu zwalczajacego
epidemie musicie wynalez¢ lekarstwa na 4 Smiertelne choroby, jed-
noczesnie powstrzymujac ich rozprzestrzenianie. Ty i Twoj zespot
bedziecie podrézowac po cafym swiecie, leczac zarazonych i poszu-
kujac sktadnikéw niezbednych do stworzenia lekarstw.

Aby odnies¢ sukces, musicie wspdtpracowac, wykorzystujac swoje
indywidualne umiejetnosci. Pamietajcie jednak, Ze zegar tyka.
Kolejne ogniska epidemiczne i nowe choroby napedzaja rozprze-
strzenianie sie zarazy. Czy uda sie Wam wynalez¢ wszystkie 4 lekar-
stwa na czas? Los ludzkosci spoczywa w Waszych rekach!

Wygratem, ale przegratem. To taka przegrana, kt6ra czujesz w zo-
tadku, bo przeradza sie w szczeg6lny rodzaj rozpaczy. Prébuje
dobra¢ odpowiednie stowa, zeby to jako$ naprawic, ale jest juz za
p6zno - to w koricu wlasnie stowa wpedzity mnie w tarapaty. Chwile
temu wygratem gre negocjacyjna z moja ukochana Donna i czuje sie
z tym okropnie.

Kilka tygodni pézniej gramy we ,Wtadce

Pierécieni” Reinera Knizii. | doswiadczamy —_

czego$ zupetnie innego. Razem z Donng -
poswiecamy swoje mate hobbicie jestestwa,

by pomagac¢ sobie nawzajem i walczy¢ o cos
wiekszego, gramy dla sprawy, dzieki czemu [
targaja nami emocje, ktérych nie powsty- '
dzitby sie naprawde mocny dramat. Wiasnie

w tej grze odkrytem, ze z kartonu mozna i
stworzy¢ nieprawdziwego wroga, ktéremu
chce sie poswieci¢ uwage przez petna godzi-
ne. Tak, chce stworzy¢ podobna gre, zebym
mogt grac razem z Donng, a nie przeciwko
niej, zebysmy mogli razem wygrac.

[.-q‘\. W

WHasnie wtedy postanowitem, ze zrobie moja pierwsza gre koopera-
cyjna. Najpierw potrzebowatem antagonisty. W 2004 roku na catym
Swiecie bylo gtosno o SARS i ptasiej grypie, wiec stwierdzitem, ze to
strzat w dziesigtke. W prosty sposéb mogtem zaplanowa¢ metode
rozprzestrzeniania sie zarazy. Wszyscy boja sie epidemii. A stawka nie
mogtaby by¢ wyzsza - w rekach graczy bedzie spoczywat los ludzkosci.

Zanim sie obejrzatem, w moim umysle Swiezo upieczonego taty
pojawifa sie luzna koncepcja - gra kooperacyjna, wielozadaniowe
karty, reakcje taficuchowe i przerazajacy wrég. Pomyst ten rozwijat
sie powoli, gdy spacerowatem z moja malerika céreczka wokét bloku.

Od lewej do prawej: 1. edycja Pandemic (2008), 2. edycja Pandemic (2013),
dodatek Na krawedzi (2013), Rising Tide (20717), Pandemic Legacy: Sezon 1 (2015).

Pierwszy prototyp planszy

Pandemic jest gra kooperacyjna. Wszyscy jednoczesnie albo wygracie,
albo przegracie. Kazdy wciela sie w inna postac posiadajaca szereg
unikalnych umiejetnosci zwiekszajacych szanse zespotu na wygrana.

Celem gry jest wynalezienie lekarstw na wszystkie 4 choroby. Prze-
gracie, jesli wystapi cho¢ jedna z ponizszych sytuacji:
e 6smy raz dochodzi do rozprzestrzenienia sie choréb (wybucha
ogélnoswiatowa panika),
o potrzebne sa znaczniki chordb, a wszystkie zostaty wykorzystane
(wybucha pandemia),

o musicie dobrac karte gry, a talia sie wyczerpata (Waszemu ze-
spotowi skoficzyt sie czas).

Na poczatku roku 2004, po jednym z takich spaceréw, zaczatem
pracowa¢ nad prototypem.

Pierwszy prototyp stworzytem z tego, co miatem pod reka - planszy
na kartce papieru, talii zwyktych kart do gry, pionkéw i drewnianych
kostek. Pierwsza partie rozegratem sam na stole w kuchni i przez
przypadek odkrylem gtéwny mechanizm, ktéry tworzy napiecie
w grze. (A gdyby tak potozy¢ odrzucone karty
na wierzchu talii?) Ekscytacja wywotana tym
prostym pomystem zmotywowata mnie do
dalszej pracy nad cata gra.

W ciaqu trzech lat dopracowatem projekt, gra-

Fe jac w niego podczas lunchéw w Yahoo!, gdzie
pracowatem, w lokalnych klubach planszéw-
n kowych i na spotkaniu planszéwkomaniakéw

zwanym Gathering of Friends. Tam poznatem
Zeva Shlasingera, zafozyciela i wczesnego
wiasciciela Z-Man Games, ktéry zaproponowat,
ze rzuci okiem na moja gre. Postanowit, ze
ja wyda, wiec podpisalismy umowe i w roku
2007 przygotowywalismy gre, zeby w koricu ujrzata $wiatto dzienne
na rynku wydawniczym. Stato sie to w lutym 2008 roku.

Pandemic od tego czasu sprzedato sie w ponad milionie egzemplarzy,
zostato przettumaczone na 27 jezykéw i dorobito sie kilku dodatkéw,
gry koscianej, serii gier Pandemic Legacy oraz osobnej linii niezalez-
nych gier Pandemic Survival. Aby uczci¢ ten sukces i 10. urodziny gry,
Z-Man Games z duma przedstawia Edycje jubileuszowa. Mitej zabawy

— Matt Leacock, 20/8
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

PLANSZA, STACJE BADAWCZE sonce swonncze (A
| ZNACZNIKI CHOROB '_ Ny

Umies¢ plansze na srodku stotu, w zasiegu wszystkich graczy. .

Pot6z 6 stacji badawczych i znaczniki choréb w poblizu planszy. e S

Pogrupuj znaczniki choréb na 4 oddzielne stosy (zgodnie 8;-;_::," W 3

z ich kolorem) , a nastepnie wt6z je do odpowiednich szalek Drotmncs AP, e . S 3

Petriego. Przysun szalki Petriego do planszy, a w Atlancie i | = " / o =

umies¢ 1 stacje badawcza. B el Y 40 : &

W Atlancie miesci sie siedziba Centrum Kontroli i Prewengji Chordb. ; : Gy e
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) ZNACZNIKI ' B :
Umie$¢ znacznik rozprzestrzeniania sie choréb na polu ,0
na skali rozprzestrzeniania sie choréb , a znacznik poziomu T
zachorowarn na polu ,2" skali zachorowan. 4 znaczniki lekarstw g o A
potdz na planszy tak, jak pokazano na ilustracji obok. SIE CHOROB
SKALA ZNACZNIKI LEKARSTW
ROZPRZESTRZENIANIA WSKAZNIKI
INFEKCJA MIAST SIE cHORGR uleczanosc
CHORGB
Potasuj karty infekgji, umies¢ je w zakrytym stosie na odpowied-
nim miejscu na planszy i postepuj wedfug ponizszej instukgji:
o Odkryj 3 wierzchnie karty. Umies¢ po 3 znaczniki choréb o TOKIO
w odpowiednim kolorze w kazdym z miast wskazanych ! . = L1
=
na kartach. ), WASZYNGTON i CHICAGO
o Odkryj kolejne 3 karty i umies¢ w odpowiednich miastach = | | = — ==
po 2 znaczniki chor6b we wtasciwym kolorze. KOLOMEIA i R

o Nastepnie odkryj jeszcze 3 karty i umie$¢ w odpowiednich
miastach po 1 znaczniku choréb. (Lacznie na planszy be-
dzie wiec 18 znacznikéw chordb, kazdy z nich w kolorze
odpowiadajacym kolorowi miasta).

9 odkrytych kart odt6z na stos odrzuconych kart infekgji.
Pozostate karty infekgji to stos kart infekgji.
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Daj kazdemu po 1 losowej karcie postaci i odpowiadajacy jej
pionek postaci. Postawcie swoje pionki postaci w Atlancie.

Pozostate pionki postaci i karty z nimi zwigzane nie biorg
udziatu w grze.

Oddziel karty epidemii od pozostatych kart i odtéz je na bok (beda
potrzebne w kroku 5). Potasuj pozostate karty (miast i zdarzen)

i rozdaj graczom ich odpowiednia liczbe. Te karty stanowia po-
czatkowy zestaw kazdego gracza.

3 _"“,,_'.f.'-..-

LiczBa 0oséB KARTY
2 . 4
3 3
4 2

STOS KART GRY

Mozesz ustawic stopieni trudnosci gry, wykorzystujac 4, 5 albo
W pierwszej rozgrywce uzyj 4 kart epidemii. 6 kart epidemii, co odpowiada poziomom: dla poczatkujacych,
Gdy standardowa wersja bedzie zbyt prosta, uzyj 6 kart epidemii.

standardowemu i heroicznemu. Niewykorzystane karty epidemii
usun z gry.

STOS KART GRY

ODRZUCONE KARTY GRY

Podziel pozostate karty gry na tyle zakrytych stoséw, ile kart
epidemii zamierzasz wykorzystac. Wszystkie stosy powin-
ny zawiera¢ podobna liczbe kart. Wt6z do kazdego z nich
po 1 karcie epidemii i potasuj kazdy stos osobno. Nastepnie
utéz stosy jeden na drugim (mniejsze stosy powinny lezeé
na spodzie) i umie$¢ je w odpowiednim miejscu na planszy.

ROZPOCZECIE
ROZGRYWKI

Kazdy gracz musi zapoznac sie z kartami, ktére otrzymat.
Gre rozpoczyna gracz, ktéry otrzymat karte miasta o naj-
wiekszej populacji.

UTWORZ
STOSY.

“EPIDEMIA

1 wzrosT

WTASU]J
KARTY
EPIDEMII.
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ROZGRYWKA s 8
Przenie$ sie z miasta ze stacja badawcza do dowol- : ’N
i ; ' nego innego miasta, w ktérym takze znajduje sie @)
Kazda tura gracza podzielona jest na 3 fazy: stacja badawcza =
1. Akcje (wykonaj maksymalnie 4 akgje).

2. Dobieranie kart (wez 2 nowe karty). lNNE AKCJE
3. Nowe infekgje.

R gl | BUDOWA STACJI BADAWCZEJ
Po pojawieniu sie nowych infekgji ture rozpoczyna kolejny gracz

(zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara). Odrzu¢ karte miasta, w ktérym jestes, aby zbudowat¢

. s . 2 z w nim stacje badawcza. Wez stacje badawcza z zasobéw
Gracze moga sobie wzajemnie doradza¢. Kazdy moze co$ zapropo- i Py S A B A T s T R
nowac lub podzieli¢ sie swoim pomystem, ale tylko gracz wykonujacy el wykorz.ystane 2z Yowakn
aktualnie swdj ruch moze decydowad, co zrobi. et <l ] !

Gracze moga mie¢ na rece karty miast i zdarzen.

Karty miast mozna zagrywa¢ w trakcie niektérych akgji, a karty

zdarzen w dowolnym momencie. LECZENIE CHOROBY

Wez 1 znacznik choroby z miasta, w ktérym sie znajdu-

jesz, i umies¢ go w odpowiedniej szalce Petriego. Jesli

AKCJ E ten rodzaj choroby jest uleczalny (zob. Wynalezienie
lekarstwa ponizej), usufi wszystkie znaczniki tego

koloru z miasta, w ktérym przebywasz.
W kazdej turze mozesz wykona¢ maksymalnie 4 akgje.

Jesli w miescie znajduja sie znaczniki kilku uleczalnych choréb, kazda

akgja leczenia choroby usuwa znaczniki tylko jednej z choréb obec-
nych w miescie.

Wybierz dowolng kombinacje akcji opisanych ponizej. Mozesz wykona¢
te sama akcje kilka razy, ale kazde wykonanie liczy sie jako 1 akcja.
Specjalne zdolnosci postaci moga wptywac na sposéb wykonywania ~ y ) : 4

aI‘:cji.J R akcjepwymagaqu:drzzcye”ia kartgl) s qu?j Wsiystkie Jesli z pIanszY zo.stal usuniety ostatni znacznik uIeczaIpeJ choroby,
bz R e 5 e T s o o A i s chorobe uwaza sig za wyeliminowang. Odwré¢ znacznik lekarstwa
et ] w kolorze tej choroby na strone z

Eliminacja choroby nie jest wymagana do wygranej. Do konca roz-

AKCJE ZWIAZANE z RUCHEM grywki nie umieszcza sie juz znacznikéw wyeliminowanej choroby.

Usuniecie ostatniego znacznika choroby, ktéra nie jest uleczalna, nie
JAZDA/REJS powoduije jej eliminacji.

Przenies sie do miasta pofaczonego przerywana linia
z tym, w ktérym obecnie sie znajdujesz.

DZIELENIE SIE WIEDZA

Mozesz wykonac te akcje na 1z 2 sposobdw: Vh
Ei% % .""‘ o daj innemu graczowi karte miasta, w ktérym h
- n_m:u'ﬁ A § (‘ja stojg razem Wasze pionki;
"‘J} B % :‘4;«' o we.i od inne\g/;) gracza kljrte; miasta, w ktérym
;S{’?"’ 2, 3 3‘ ;,, stojg razem Wasze pionki. e
i - ""-.,‘ ;.., .‘.v” Przyktad. Jesli masz karte miasta Moskwa i jestes :
7 = gl tam z innym graczem, mozesz mu ja dac. Jesli to ten
~ B : o srower | @ drugi gracz ma karte Moskwy, mozesz jg od niego o h08
wzig¢. W obu przypadkach musicie jednak zgodzi¢ | RE
Przerywana linia wykraczajaca poza plansze otacza ,glob” i wycho-  si¢ na przekazanie karty.
dzi z drugiej strony mapy, faczac miasta. W przykfadzie powyzej ——ml

widac, ze: Sydney i Los Angeles sa pofaczone.

WYNALEZIENIE LEKARSTWA
LOT BEZPOSREDNI s Stojac w dowolnej stacji badawczej, odrzu¢ z reki

1 5 kart miasta w 1 kolorze, aby wynalez¢ lekarstwo
Odrzu¢ karte miasta, aby przenies¢ sie do miasta [ ) na chorobe tego koloru. Nastepnie przesui znacz-
wskazanego na tej karcie.

nik lekarstwa w odpowiednim kolorze na wskaznik
uleczalnosci tej choroby (pole wyzej).

LOT CZARTEROWY

Odrzuc karte miasta, w ktérym aktualnie jestes, aby
przenie$¢ sie do dowolnego innego miasta.

Jesli z planszy zostat usuniety ostatni znacznik uleczalnej choroby,

chorobe uwaza sie za wyeliminowana. Odwrd¢ znacznik lekarstwa

w kolorze tej choroby na strone z

Po odkryciu lekarstwa na dana chorobe jej znaczniki pozostaja na
planszy. W wyniku kolejnych epidemii i zarazen (zob. Epidemia
i Nowe infekgje, str. 8) w miastach w dalszym ciagu moga pojawi¢
sie nowe znaczniki tej choroby. Leczenie takiej choroby jest jednak
teraz prostsze, co skraca droge do zwyciestwa.

SCISLE TAJNE - DOSTEP TYLKO DLA UPOWAZNIONYCH
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W swojej pierwszej turze Maciek wykonuje 4 akcje:
€ Jedzie do Chicago (z Atlanty).
€) Jedzie do San Francisco.

€) Leczy chorobe w San Francisco, wiec usuwa z miasta znacznik
niebieskiej choroby.

€3 Ponownie leczy chorobe w San Francisco, wiec usuwa drugi
znacznik niebieskiej choroby.

W ten sposéb Maciek zakonczyt faze wykonywania akeji w swo-
jej turze.

Na pézniejszym etapie rozgrywki odkryto lekarstwo na czer-
wong chorobe.

W Manili wciaz znajduja sie 3 znaczniki czerwonej choroby. W mie-
$cie jest jednak Martyna (naukowiec, pionek z biata podstawka),
ktéra rozpoczyna swoja ture. Najpierw @ leczy chorobe w Manili,
usuwajac wszystkie 3 czerwone znaczniki w ramach 1 akgji (po-
niewaz ta choroba jest juz uleczalna). Tym ruchem wyeliminowata
czerwong chorobe, wiec odwraca czerwony znacznik lekarstwa
na strone z

Gosia (kierownik budowy, pionek z zielong
podstawka), znajduje sie w Cennaju, gdzie
zbudowata stacje badawcza.

Gosia méwi Martynie, ze ma w rece karte mia-
sta Cennaj i oferuje Martynie przekazanie tej
karty, jesli Martyna moze dostac sie do Cennaju.
Martyna odrzuca karte miasta Manila, aby
wykona¢ @3 lot czarterowy i przenies¢ swoj
pionek do Cennaj.

Nastepnie Martyna €&} dzieli sie wiedza z Gosia,
biorac od niej karte miasta Cennaj. W efekcie
Martyna ma teraz 4 czarne karty, co zazwyczaj
nie wystarcza do wynalezienia lekarstwa.

Martyna jest jednak naukowcem, wiec potrze-
buje tylko 4 kart w 1 kolorze do wynalezienia
lekarstwa na chorobe tego koloru. Martyna €3
wynajduje lekarstwo, odrzucajac 4 czarne karty
z reki w stacji badawczej w Cennaju, a nastepnie
przesuwa czarny znacznik lekarstwa na wskaznik
uleczalnosci czarnej choroby.

W ten sposéb Martyna zakonczyta faze wy-
konywania akcji w swojej turze.

SCISLE TAJNE - DOSTEF TYLKO DLA UPOWAZNIONYCH
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DOBIERZ 2 KARTY

Po wykonaniu 4 akgji wez jednoczesnie 2 karty z wierzchu stosu kart gry.

Jesli w momencie dobierania kart na stosie jest 1 karta
(albo nie ma zadnej), gra sie koAczy. Wasz zesp6t
przegrat! Nie tasuj odrzuconych kart, aby stworzy¢
z nich nowy stos.

EPIDEMIA

Jesli wsréd dobranych kart znajduje sie karta epidemii, natychmiast
wykonaj ponizsze czynnosci w podanej kolejnosci:

1. Wozrost. Przesun znacznik poziomu zachorowar na skali zacho-
rowan o 1 pole do przodu.

2. Zarazanie. Dobierz karte ze spodu stosu kart infekgji. Jesli nie
jest to karta wyeliminowanej choroby, dodaj w tym miescie 3 zna-
czniki choroby wskazanego koloru. Jesli w miescie znajduja sie
juz znaczniki w tym kolorze, nie dodawaj 3, a jedynie tyle, aby
w miescie byty tacznie 3 znaczniki tego koloru. To miasto inicjuje
rozprzestrzenianie sie choréb (zob. obok). Odrzu¢ karte na stos
odrzuconych kart infekgji.

3. Intensyfikacja. Wez wszystkie karty ze stosu odrzuconych kart
infekgji, potasuj je i umies¢ na wierzchu stosu kart infekji.

Wazne! Wykonujac te czynnosci, pamietaj, aby dobierac karty tylko
ze spodu stosu kart infekcji i aby tasowac tylko odrzucone karty
infekcji, a nastepnie umieszczac je na wierzchu istniejacego stosu
kart infekcji.

Niezwykle rzadkie, cho¢ prawdopodobne, jest jednoczesne dobranie
2 kart epidemii. W takim przypadku wykonaj wszystkie 3 opisane
powyzej czynnosci, a nastepnie je powtérz. W takiej sytuacji podczas
drugiej epidemii bedzie tylko 1 karta infekgji, ktéra bedzie trzeba
~potasowac” i odfozy¢ na wierzch stosu kart infekcji. W tym miescie
zostanie wiec zainicjowane rozprzestrzenianie sie choréb w trakcie
fazy nowych infekgji (zob. obok), chyba ze zagrana zostanie karta
zdarzenia, ktéra temu zapobiegnie (zob. Karty zdarzer, str. 10). Karty
zdarzen mozna zagrywac po rozpatrzeniu pierwszej karty epidemii
i przed rozpatrzeniem drugiej.

Po wykonaniu czynnosci zwiazanych z karta epidemii usun ja z gry.
Nie dobieraj zadnych kart w zamian za karty epidemii.

LIMIT KART NA RECE

Jesli w ktérymkolwiek momencie gry masz wiecej niz 7 kart na rece
(najpierw rozpatrz karty epidemii, jesli jakies dobrates, i nie wliczaj
ich do limitu), musisz odrzuci¢ nadmiarowe karty albo zagra¢ posia-
dane karty zdarzen tak, aby mie¢ nie wiecej niz 7 kart na rece (zob.
Karty zdarzen, str. 10)

Martyna dobiera 2 karty. Zadna z nich
nie jest karta epidemii, a facznie
Martyna nie ma 7 kart na rece, wiec
moze kontynuowac swoja ture.

NOWE INFEKCJE

Odkryj karty infekcji z wierzchu stosu kart infekgji w liczbie réwnej
aktualnemu poziomowi zachorowan. Liczba ta widnieje na skali
zachorowan pod znacznikiem poziomu zachorowan. Karty odwracaj
jedna po drugiej, po kolei zwiekszaj liczbe chorych w odpowiednich
miastach.

Jesli choroba w kolorze z karty nie zostata jeszcze wyeliminowana,
dodaj w tym miescie 1 znacznik choroby w odpowiednim kolorze.
Jesli w miescie s3 juz 3 znaczniki tego koloru, to — zamiast dodawac
czwarty — miasto inicjuje rozprzestrzenianie sie tej choroby (zob.
ponizej). Odrzu¢ karte na stos odrzuconych kart infekgji.

Jesli istnieje potrzeba dofozenia na plansze znacznikéw

choroby, ale nie ma juz znacznikéw w danym kolo-

rze, Wasz zesp6t przegrywa! Moze to mie¢ miejsce

_ podczas epidemii, rozprzestrzeniania sig choréb albo
nowych infekgji.

ROZPRZESTRZENIANIE
SIE CHOROB

Gdy zainicjowane zostanie rozprzestrzenianie sie choréb, przesun
znacznik rozprzestrzeniania sie choréb o 1 pole do przodu. Nastepnie
umies¢ po 1 znaczniku w kolorze choroby w kazdym miescie potaczo-
nym z miastem inicjujacym. Jesli w ktéryms z nich sa juz 3 znaczniki
choroby tego koloru, nie umieszczaj czwartego. Zamiast tego miasto
inicjuje reakcje tancuchowg rozprzestrzeniania sig choréb tuz po
zakonczeniu obecnego rozprzestrzeniania.

Jesli wystapi reakeja taficuchowa, przesuri znacznik rozprzestrzenia-
nia sie choréb o 1 pole do przodu. Nastepnie dodaj nowe znaczniki
choroby tak, jak opisano powyzej, z wyjatkiem miast, ktére inicjowaty
juz rozprzestrzenianie si¢ choroby w ramach tej reakgji taricuchowej
(dla rozpatrywanej aktualnie karty).

W efekcie rozprzestrzeniania sie choréb-w miastach-moga pojawi¢
sie znaczniki choréb réznych koloréw (maksymalnie 3 znaczniki
kazdego koloru).

Jesli znacznik rozprzestrzeniania znajdzie sie na ostatniej
pozycji skali, gra sie koriczy, a Wasz zespé6t przegrywa!
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Martyna, koriczac swoja ture, musi zainfekowac kolejne miasta.

Aktualny poziom zachorowar wynosi 3, wiec Martyna odkrywa st : Algier inicjuje rozprzestrzenianie sie czar-
3 karty infekeji z wierzchu stosu: Seul, potem Paryz, potem Algier. A " o nej choroby. Martyna przesuwa znacznik
Czerwona choroba zostata wyeliminowana, wiec Martyna po A .rozp!‘zestrzenlanla = przod.o 1 pol.e
prostu odrzuca karte Seul. ; § | umieszcza 1 czarny znacznik w kaz-

= / dym miescie potaczonym z Algierem:
W Paryzu jest juz niebieski znacznik, wiec Martyna dodaje drugi = w Madrycie, Paryzu, Stambule i Kairze.

niebieski znacznik, po czym odrzuca karte Paryza. W Kairze s3 juz 3 czarne znaczniki, wiec

Czarna choroba jest juz uleczalna, ale nie zostata jeszcze wyeli- nie umieszcza sig tam czwartego. Kair
minowana (czarne znaczniki wciaz s3 na planszy), wiec Algier ulega jednak reakdji taficuchowe;.
zostanie zainfekowany. W miescie s juz 3 czarne znaczniki,
wiec Martyna — zamiast umiesci¢ czwarty — inicjuje rozprze-
strzenianie sie czarnej choroby z Algieru.

Martyna przesuwa znacznik rozprzes-
trzeniania sie chordéb o kolejne pole do
przodu. Umieszcza po 1 czarnym znacz-
niku w miastach pofaczonych z Kairem:
. ‘ w Stambule, Bagdadzie, Rijadzie i Char-

. tumie. Nie umieszcza ich jednak w Algie-
rze, poniewaz to miasto uczestniczyto
juz w rozprzestrzenianiu sie choroby
wywofanej ta karta infekgji. Nastepnie
Martyna odrzuca karte infekcji Algieru.
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KONIEC TURY

Twoja tura konczy sie po dokonaniu nowych infekgji i odrzuceniu kart
infekgji. Kolejna ture rozpoczyna gracz siedzacy po Twojej lewej stronie.

KARTY ZDARZEN

Dowolny gracz moze zagrac karte zdarzenia w dowolnym momencie
z wyjatkiem czasu pomiedzy dobraniem karty a jej rozstrzygnieciem.
Zagranie karty zdarzenia nie jest akcja. O tym, jak wykorzystac karte
zdarzenia, decyduje gracz, ktory ja zagrat.

Po zagraniu karty zdarzenia odt6z ja na stos odrzuconych kart gry.

W fazie nowych infekgji pierwsza z dwéch dobranych kart infek-
qji inicjuje rozprzestrzenianie sie choréb. Nie mozesz wéwczas
zagrac karty Most powietrzny i dzieki niej przesuna¢ specjalisty
ds. kwarantanny, aby zapobiec rozprzestrzenianiu. Mozesz wyko-
rzysta¢ Most powietrzny i przesunac¢ specjaliste ds. kwarantanny
(dla potencjalnej ochrony innych miast) dopiero po zakoriczeniu
rozprzestrzeniania, ale przed odwréceniem drugiej karty infekgji.

KARTY GRY

Jesli gracie na poziomie dla poczatkujacych (4 karty epidemii) albo
gracie z doswiadczonymi graczami, odkryjcie swoje karty i pot6zcie
je przed soba na stole, aby kazdy mégt je obejrze¢. Jesli gracie na
poziomie standardowym (5 kart epidemii) albo heroicznym (6 kart
epidemii), trzymajcie karty w ukryciu, aby kazdy mégt uczestniczy¢
w dyskusjach i opracowywaniu planéw w trakcie gry.

Tylko karty gry (nie liczac kart epidemii) wliczaja sie do limitu kart,
ktére mozna mie¢ na rece. Karte postaci/pomocy nalezy zignorowac.

Kazdy gracz w dowolnym momencie moze przegladac zawartos¢ obu
stoséw odrzuconych kart.

KONIEC GRY

Wygrywacie, gdy odkryjecie lekarstwa na wszystkie 4 choroby.

Gracze nie musza wyeliminowa¢ wszystkich 4 choréb, aby wy-
grac. Wystarczy, ze wynajda na nie lekarstwa. Gdy wszystkie
choroby beda uleczalne, gra natychmiast skonczy sie wygrana
(bez wzgledu na to, ile znacznikéw choréb pozostato na planszy).

Przegrywacie natychmiast w 1 z 3 przypadkéw:

e znacznik rozprzestrzeniania sie choréb osiagnie
8. pozycje na skali,

o zabraknie znacznikéw choréb, gdy beda potrzebne
podczas infekji miast,

e nie bedzie mozna dobrac¢ 2 kart gry po wykonaniu akj.

PANDEMIC

NAJCZESCIEJ
ZAPOMINANE ZASADY

o Nie dobieraj kart w zastepstwie dobranej karty epidemii.

o Mozesz wynalez¢ lekarstwo w dowolnej stacji badawczej. Kolor
miasta, w ktérym stoi, nie musi odpowiada¢ kolorowi tej choroby.

o W swojej turze mozesz podzieli¢ sie wiedzg z innym graczem
i wzia¢ od niego karte miasta, w ktérym stoisz. Obaj musicie
znajdowac sie w tym samym miescie.

o W swojej turze mozesz wzia¢ karte dowolnego miasta od ba-
dacza (ale tylko od niego), jesli jestescie w tym samym miescie.

o Musisz zweryfikowac¢ liczbe kart w rece pod katem limitu kart
(7) natychmiast po otrzymaniu karty od innego gracza. Jesli
podczas gry masz za duzo kart, musisz odrzucic¢ tyle kart lub
zagrac tyle kart zdarzen, aby mie¢ 7 kart na rece
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POSTACIE

Kazdy gracz wciela sie w postac dysponujaca unikalnymi zdolnosciami,
co zwieksza Wasze szanse na wygrana.

SZEF ,FLANU B”

Szef ,Planu B” moze, wykorzystujac
1 akcje, wzia¢ dowolna karte zdarze-
nia ze stosu odrzuconych kart gry
i umiesci¢ ja na karcie swojej postaci.
W danym momencie na karcie postaci
moze leze¢ tylko 1 karta zdarzenia.
Taka karta nie wlicza sie do limitu
kart na rece.

Gdy Szef ,Planu B” zagra karte zdarzenia ze swojej karty postaci,
usuwa te karte zdarzenia z gry (zamiast odktadac ja na stos odrzu-
conych kart gry).

LOGISTYK

Logistyk moze w ramach swojej akgji:
przenie$¢ dowolny pionek (za zgoda
jego wtasciciela) do dowolnego miasta,
w ktérym juz stoi jakis pionek, ALBO
przenie$¢ pionek innego gracza (za
zgoda jego wiasciciela) tak, jakby byt
to pionek logistyka.

Logistyk moze jedynie przesuna¢ pionek innego gracza. Nie moze jednak
wykonywac za jego pomoca akgji, np. leczenia choroby.

Gdy logistyk przenosi pionek innego gracza, odrzuca karty miast
ze swojej reki. Jesli wybierze lot czarterowy, odrzucana karta
musi odpowiada¢ miastu, z ktérego przesuwany jest pionek.

SANITARIUSZ

Sanitariusz usuwa wszystkie znaczniki e
choréb 1 koloru (nie tylko 1) podczas
akcji leczenia choroby.

Jesli choroba jest uleczalna, auto-
matycznie (bez wykonywania akji)
usuwa wszystkie znaczniki tej choroby
z miasta, wchodzac do niego albo po

prostu tam bedac.

Sanitariusz chroni réwniez miasto, w ktérym przebywa, przed
umieszczaniem w nim znacznikéw (i rozprzestrzenianiem sie) ule-
czalnych choréb.

Automatyczne usuwanie znacznikéw chordb przez sanitariusza
moze nastapi¢ réwniez podczas tur innych graczy, jesli sanitariusz
zostanie przeniesiony przez logistyka albo w wyniku dziatania
karty Mostu powietrznego.

KTEROWNIK BUDOWY

Kierownik budowy moze w ramach
swojej akgji: zbudowac stacje badaw-
cza w miescie, w ktérym aktualnie
sie znajduje, bez odrzucania karty
miasta (nie musi jej mie¢), ALBO raz na
ture przesunac sie ze stacji badawczej
do innego miasta, odrzucajac karte
dowolnego miasta.

Logistykowi nie wolno korzysta¢ ze specjalnej zdolnosci ruchu
kierownika budowy, gdy przesuwa pionek kierownika budowy.

SPECJALISTA DS. KWARANTANNY

Specjalista ds. kwarantanny zapobiega
zaréwno rozprzestrzenianiu sie choréb,
jak i dodawaniu nowych znacznikéw
choréb w miescie, w ktérym przebywa,
ORAZ we wszystkich miastach z nim
potaczonych. Ta umiejetnos¢ nie ma
zastosowania podczas rozmieszczania
znacznikéw choréb na poczatku gry.

BADACZ

Podczas dzielenia sie wiedza:

o Badacz moze przekazac karte
dowolnego miasta z reki innemu
graczowi.

o Drugi gracz moze wzia¢ karte
dowolnego miasta z reki badacza.

Karta musi pochodzi¢ z reki badacza, ale moze nastapi¢ w trakcie
tury dowolnego z tych graczy. Przekazana karta nie musi odpowiada¢
miastu, w ktérym znajduja sie gracze.

NAUKOWIEC

Naukowiec potrzebuje jedynie 4 (a nie
5) kart miast w 1 kolorze, aby wynalez¢
lekarstwo na chorobe w tym kolorze.
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