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W obliczu choréb odpornych na leczenie, zakaZeri przenoszacych sig ze zwierzat na ludzi i niespodziewanych kryzysow, wasz
zespot musi znow Scigac sie z czasem, aby uratowac ludzkosé. Czy zdotacie pokonaé superbakterie, niebezpieczeristwa czyhajace
na prowingji i przeciwnosci losu z kart nagtych wypadkow? Potrzebujecie chwili oddechu? Utatweie sobie wyzwania, wprowadzajac
kwarantanne. Szereg nowych postaci jeszcze bardziej urozmaici wam przebieg rozgrywki! Witajcie w Pandemic: Stan ZagroZenia.
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Niektdre elementy potrzebne do wyzwania Superbakteria dostepne sa
w dodatkach Na krawedzi oraz Laboratorium. Jes/i masz juz te
rozszerzenia, nie uzywaj zauplikowanych elementow.

1 zmieniona karta
postaci

(wersja dla wyzwania
Superbakteria)

1 wskaznik
uleczalnoSci
fioletowej chorohy

Wszystkie karty tego rozszerzenia
o0znaczono takim symbolem w rogu.
W razie potrzeby mozna je wigc fatwo
oddzielic od pozostatych kart 1



INFORMACJE OGOLNE I

Rozszerzenie Stan zagrozenia wprowadza do gry 5 postaci, 7 zdarzen

i 4 nowe mozliwosci rozgrywki:

¢ Kwarantanna: spowolnijcie rozprzestrzenianie infekcji, aby zdobyc
wiecej czasu na wynalezienie lekarstwa.

e Wyzwanie Prowincje: czy potraficie pomoc ludziom zaatakowanym
przez choroby odzwierzece?

e Wyzwanie Nagly wypadek: czy zdazycie wynaleZ¢ lekarstwa
w obliczu serii nieprzewidywalnych wydarzen?

e Wyzwanie: Superbakteria: rozprzestrzenia sie choroba odporna na
leczenie. Czy uda wam sie ja wyeliminowac, zanim bedzie za p6zno?

Na poczatku sugerujemy zagraC w gre podstawowa, wykorzystujac nowe

postaci i zdarzenia. Mozecie urozmaicic rozgrywke, korzystajac ze znacznikow

Kwarantanny. Nastepnie sprawdzcie, jak poradzicie sobie z wyzwaniami.

Zazwyczaj wyzwania podnosza poziom trudnosci gry. Grajac pierwszy raz

Z nowym wyzwaniem, radzimy uzy¢ o jedna karte epidemii mnigj, niz zwykle.

Rozszerzenie Pandemic: Stan zagrozenia wymaga do gry jedynie podstawowej wersji gry Pandemic. Mozesz jednak faczy¢ je

z rozszerzeniami Na Kraweazi oraz Laboratorium. Informacje o sposobach faczenia tych dodatkow opisaliSmy w ramkach.

NOWE POSTACIE | ZDARZENIA I

Nowe postacie
Potasuj nowe karty postaci razem z pozostatymi i rozdaj kazdemu po
jednej. SzczegGtowe opisy postaci znajdziesz na stronie 8.

Uzyj karty postaci Putkownik tylko podczas rozgrywek z Kwarantanng.
Karte Weterynarz moZesz wykorzystac tylko podczas rozgrywek
Z wyzwaniem Prowincje, a karte Sanitariusza (w wersji Superbakieria)
tylko podczas rozgrywek z wyzwaniem Superbakteria.

Nowe zdarzenia

Potasuj nowe karty zdarzeri razem z pozostatymi kartami zdarzen
(zakryte). Tak samo, jak w rozszerzeniach Na krawedzi i Laboratorium,
wykorzystaj 2 razy tyle kart zdarzen, ilu jest graczy. Ta zasada zostata
zZmieniona w stosunku do zasad z podstawowej wersji gry.

Karte zdarzenia Lokalna Inicjatywa uzywaj tylko do
rozgrywek z Kwarantanna.

Dodatkowe informacje

Dziatania zapobiegawcze

Po zagraniu, karta nie wlicza sig do limitu kart w rece. Jesli masz dotozy¢
w miescie tyle znacznikow, ze miatoby nastapi¢ Rozprzestrzenianie choroby,
dodaj tylko tyle znacznikow tej choroby, aby tacznie byto ich 3 (nie dochodzi
do Rozprzestrzeniania choroby).

Sztab Kryzysowy
Postacie bedace pod wptywem dziatania karty /nterwencja rzadowa (wyzwanie
Ztosliwy szczep z dodatku Na Krawedzi), nie moga Sie przemigsScic.

Interwencja Kryzysowa

Te karte mozesz zagraC tylko pomiedzy zakonczeniem fazy Intensyfikaci
epidemii, a dociagnieciem kart infekcji. .Zarazone miasto", to miasto wskazane
na karcie dociagniete] ze spodu kart infekcji w fazie Zarazanie epidemii.

Planowanie zasohow
W czasie tego zdarzenia nie obowiazuje cie limit kart w rece.

» \ AN
KWARANTANNE
Kwarantanna spowalnia rozprzestrzenianie sig chordb i zwigksza wasze
szanse na wygrana. Mozna ja taczyC ze wszystkimi wyzwaniami, oprocz
wyzwania Bioterrorysta (z rozszerzenia Na krawedz).

Wykorzystujac w grze kwarantanng, mozesz wprowadzi¢ do gry karte
postaci Putkownik oraz karte zdarzenia Lokalna inicjatywa.

Przygotowanie
UmieS¢ 4 zetony kwarantanny w poblizu planszy. Jesli wykorzystujecie
w grze posta¢ Putkownik, uzyj wszystkich 6 zetondw kwarantanny.

Rozgrywka

Jako akcja, mozesz podda¢ kwarantannie miasto, w ktérym sie obecnie
znajdujesz: umies¢ w nim zeton kwarantanny, strong oznaczong ,2" ku
gorze. W mieScie moze znajdowac sig tylko jeden zeton kwarantanny.

Jesli wszystkie 4 (albo 6 z Putkownikiem) zetony kwarantanny znajduja
sie na planszy, mozesz przenieS¢ zeton kwarantanny do miasta, w ktorym
obecnie przebywasz, odwracajac go strong oznaczong ,2” ku gorze.

Zeton kwarantanny zapobiega dwom prébom dodania znacznikéw choroby

lub rozprzestrzenianiu choroby w danym miescie. Jesli miatby sie w nim

pojawic znacznik choroby (lub miatoby nastapic rozprzestrzenianie), nie
umieszczaj znacznika choroby (i nie rozprzestrzeniaj
choroby). Zamiast tego: za pierwszym razem,
odwrd¢ zeton kwarantanny na strong oznaczong ,1”

2 ku gorze, a za drugim razem odrzuc go.

Dodatkowe informacje

Zetony kwarantanny chronia miasto przed dodawaniem znacznik6w
choroby (lub rozprzestrzenianiem chor6b) z powodu infekcji, epidemii,
nagtego wypadku i karty superbakterii (oraz Mutacja i ZtoSliwym szczepem,
dostepnymi w rozszerzeniach). Zamiast umieszcza¢ znaczniki choroby
w miescie, odwrdc lub usun lezacy w nim zeton kwarantanny.

Jesli rozprzestrzenianie choroby lub umieszczenie znacznikéw choroby
w miescie zostanie powstrzymane przez Specjaliste ds. kwarantanny, nie
odwracaj, ani nie usuwaj zetonu kwarantanny.

Jesli w wyniku reakcji faricuchowej rozprzestrzeniania sig choroby
w potaczonych miastach, do miasta chronionego kwarantanng miatbys
dotozy¢ 2 lub wiecej znacznikow choroby, odwrdé (lub usun) zeton
kwarantanny tylko raz (tak jakby miat zosta¢ dotozony tylko jeden znacznik
choroby).

Umieszczenie dwach réznokolorowych znacznikow chorob w tym samym
momencie (np. w wyniku wyzwania Superbakteria, nagtego wypadku
Ekspansja chorob, czy wyzwania Mutacja) w miescie objetym kwarantanng
liczy sie jak dotozenie jednego znacznika.

Efekt karty Interwencja rzadowa z wyzwania Zto$liwy szczep (rozszerzenie
Na Krawedzi) nie dotyczy pionkdw, ktére znajduja sie w miastach objetych
kwarantanna.




WYZWANIE: PROWINCJE I

W tym wyzwaniu, z dala od duzych miast, na odlegtych terenach rolnych
(przedstawionych jako plansze prowincji), grozne wirusy przenosza Sie ze
Zwierzat na ludzi. Waszym zadaniem jest powstrzymanie chorGb, zanim
rozprzestrzenia sie do pobliskich miast. Wyprawy badawcze na prowincje
i Dzielenie sie wiedza w tych migjscach moga ufatwi¢ wynalezienie
odpowiedniego lekarstwa.

Zmiany w przygotowaniu do gry
o Potd7 plansze prowincji po obu stronach planszy gtéwnej.

e Potd7 18 kolorowych dyskow na planszy gfownej w miastach, ktére s
potaczone z czterema prowincjami, dopasowujac je odpowiednio kolorami.
Dzieki tym dyskom, fatwo jest zapamigtac, kt6re miasta sa potaczone z dang
prowincja.

e W kroku 3 potéz w kazdej prowincji po jednym znaczniku choroby
w odpowiednim kolorze, a koS¢ prowincji odt6z na wierzch stosu infekcii.

Rozgrywka

Przebieg tury jest taki, jak w grze podstawowej. Wyjatki opisali$my ponizej. Na
koniec kazdej tury, ale wciaz przed faza Nowe infekcje, przeprowadz infekcjg
prowincji (szczegdty w kolejnej sekcji).

Zasady dotyczace prowincji sa takie same, jak zasady dotyczace miast.
Mozecie poruszac sie pomiedzy prowincja a dowolnym miastem potaczonym
z 13 prowincja (zaznaczonym dyskiem w odpowiednim kolorze), korzystajac
z akcji Jazda/Rejs. Mozecie tez poleciec na prowincie, uzywajac karty zdarzenia
Most powietrzny albo akcji Lot czarterowy (Lot bezpoSredni nie jest mozliwy,
poniewaz nie ma kart dla prowincji).

Prowincje nie maja kart, wigc budowa stacji badawczej na
prowincji jest moZliwa tylko za pomoca zdarzenia Dotacja rzadowa
albo dzieki specjalnej umiejetnosci Kierownika budowy.

Jesli znajdujesz sie na prowincji, mozesz wykonac tam akcje Leczenie choroby
(lub wprowadzi¢ tam kwarantanne).

Uwaga: aby wyeliminowac chorobe, musicie usunac wszystkie jej znaczniki
(zardwno z planszy gtownej, jak i z prowincji).

Akcja Dzielenie sie wiedzg dziata inaczej. Stojac na tym samym polu prowingji,
mozecie przekazac (dac lub wzigc) sobie karte miasta w kolorze tej prowincji.

Infekcje w prowincjach

Rzu¢ koscig prowincji przed dociagnieciem kart infekcji. Jesli na kosci wypadnie
Zwierze, pot6z jeden znacznik choroby w jego kolorze na polu odpowiednigj
prowincji. W przypadku, kiedy na polu prowincji znajduja sie juz 3 znaczniki
tej choroby, zamiast doktadac czwarty, przeprowadz rozprzestrzenianie choroby:
w kazdym miescie pofaczonym z tq prowincjq umie$¢ po jednym znaczniku
choroby. Jesli na kosci wypadnie pusta Scianka, nic sig nie dzieje. Nastepnie
dociagnij karty infekcji w zwykty sposdb. Po zainfekowaniu miast, potdz koS¢
prowincji na talii kart infekcji, aby nie zapomnie€ nig rzuci¢ w nastepnej turze.

JeSli w miescie pofaczonym z prowincja nastepuje rozprzestrzenianie choroby,
dodaj znacznik choroby (albo przeprowadZ rozprzestrzenianie Sig choroby)
w danej prowincji.

Warunki zwyciestwa i przegranej

Warunki zwyciestwa i/albo przegranej sa takie same, jak opisano w instrukcji
podstawowej wersji gry (oraz ewentualnych wyzwaniach).

Mozecie faczy¢ wyzwanie Prowincje z kwarantanng, wyzwaniem
Nagty wypadek, wyzwaniem Superbakteria oraz ze wszystkimi
wyzwaniami dostepnymi w dodatkach Laboratorium i Na krawedzi.
To wyzwanie sprawia, ze w niektorych aspektach gra jest tatwiejsza,
a w innych trudniejsza. Mozecie go wiec uzywac jako uatrakcyjnienie
rozgrywki, bez zmiany poziomu trudnosci.

Powyzsza ilustracja przedstawia potaczenia miast
z prowincjami oraz przyktady rozprzestrzeniania sig
chordb (patrz Infekcje w prowincjach, ponizej).

Tk

arty premii Regionalnego zespotu szybkiego reagowania w wyzwaniu
Superhakteria (i w grze zespofowej w rozszerzeniu Laboratorium),
pozwalajg na przemieszczanie sie na prowincje danego koloru.
Pilot (rozszerzenie Laboratorium) moze latac do i z prowincji. Nie
moze jednak przeleciec przez prowincje w ramach jednej akcji.
W grze zespotowej (rozszerzenie Laboratorium) nie moZna budowac

\ zespofowych stacji badawezych na prowincyji.

1

Dyrektor terenowy (rozszerzenie Laboratorium) moze leczyc choroby,
korzystajac z potaczen pomiedzy miastami a prowincja.

o Uproszczona realizacja akcji Dzielenie sie wiedza jest duza

korzyscia, ptynaca z badania choroh odzwierzecych.

.l Jesli uzytes karty Spokojna noc, aby pomingc faze Nowe infekcje,

S nie rzucaj koscia prowincji.

Rzuc koscig prowincji dwa razy po nagtym wypadku Pomytka

W logistyczna.

ng Na infekcje dokonywane za pomoca kosci prowincji maja rowniez
wptyw: efekt dziatania karty Przewlekta choroba (epidemia
Ztosliwego szczepu, rozszerzenie Na krawedzi) oraz/albo (jesli sg)

\ znaczniki zmutowanej choroby.

V= =
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WYZWANIE: NAGLY WYPADEK I

W tym wyzwaniu musicie stawiC czoto szeregowi nagtych wypadkéw, — Mozecie faczy¢ to wyzwanie z kwarantanng i innymi wyzwaniami. Jesli myslicie
ktdre wprowadza do gry przykre konsekwencije, w najmniej oczekiwanych o podniesieniu poziomu trudno$ci przez dodanie kolejnej karty epidemii,
momentach. To wyzwanie zwieksza liczbg tur gry. Epidemie beda  mozecie zamiast tego wprowadzi¢ karty nagtych wypadkdow. W ten sposob nie

wystepowac wigc rzadziej, co z kolei nieco utatwi rozgrywke. tylko podniesiecie poziom trudnosci, ale tez urozmaicicie gre.
Przygotowanie
e Potasuj 10 kart nagtych wypadkow Stosy

(zakrytych). Qdlicz tyle kart nagtych

wypadk6w, ile uzywacie Kart epidemil. s SO o

Wezma one udziat w grze. Pozostate karty

nagtych wypadkdw odtdz do pudetka, nie

odkrywajac ich. e T Wtasuj

e Przygotowuijac talie Kart gry, do kazdego karty
stosu wi0z 1 kartg nagtego wypadku oraz
1 karte epidemii.

Rozgrywka

Po wyciagnieciu karty nagtego wypadku, przeczytaj jej tekst na gtos
i wykonaj wszystkie czynnosci na niej opisane. Niektore wydarzenia dziatajq
zZ opGznieniem, a inne majq Stafe dziatanie i trwaja do momentu odrzucenia
karty. Tego rodzaju karty potdz obok stosu kart gry, aby pamieta¢ o ich
dziataniu. Karty nagtych wypadkdw nie wliczaja sig do limitu kart w rece.

...........

Jesli wyciagniesz karte epidemii i karte nagtego wypadku, przeprowad?
najpierw czynnosci opisane na karcie nagtego wypadku. Jesli wyciagniesz
dwie karty nagtych wypadkéw jednocze$nie, wprowad? efekt ich dziatania
w dowolnie wybrangj kolejnosci.
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WYZWANIE: SUPERBAKTERIA I

W tym wyzwaniu zmierzycie sig z piata choroba. Pacjenci chorzy na nig sa
odporni na leczenie. Aby pozby€ sie tej choroby, musicie wynalez¢ lekarstwo,
wyprodukowaé szczepionki i przeprowadzi¢ szczepienia w zainfekowanych
IENEH

Grajac z tym wyzwaniem, musicie uzy¢ réwniez Kwarantanny (patrz strona 2).
Dzieki temu macie szansg spowolni¢ rozprzestrzenianie sig superbakterii. Jesli
chcecie, mozecie potaczy¢ to wyzwanie z nagtymi wypadkami i prowincjami.
Superbakteria to zdecydowanie najtrudniejsze wyzwanie w tym dodatku.

Przygotowanie

Przygotuj gre w zwykty sposab, z wyjatkiem:

e Dodaj do zasob6w ogélnych 24 fioletowe znaczniki choroby, znacznik
fioletowego lekarstwa oraz wskaznik uleczalnoci fioletowej choroby.

Pot6z obok planszy 4 fabryki szczepionek i 24 szczepionki.
Przeprowadzajac inicjalne infekcje (krok 3 przygotowania gry), zamien
1 znacznik choroby danego koloru na 1 fioletowy w pierwszym, czwartym
i siodmym miescie. Odtoz jedna karte superbakterii na stos odrzuconych
kart Infekcji, a druga pot6z na wierzchu talii kart infekcji.

To wyzwanie rozpoczynacie posiadajgc: 18 znacznikow choroby
rozmieszczonych na planszy (w tym 3 fioletowe) oraz 10 kart infekcji
na stosie odrzuconych kart infekcji (9 kart miast i 1 karta superbakiterii).

o Przekaz kazdemu karte pomocy superbakterii.

o Jesli korzystacie z Sanitariusza, uzyjcie karty tej postaci dostosowangj do
wyzwania Superbakteria.

e Dodaj do zasobdw ogéinych 4 zetony kwarantanny (albo 6, je$li gracie
z postacia Putkownik).

e Potasuj 8 kart premii superbakterii (zakrytych). Odlicz tyle kart premii, ile
uzywacie kart epidemii. Wezma one udziat w grze. Pozostate karty odt6z do
pudetka, nie odkrywajac ich. Przygotowuijac talie kart gry, do kazdego stosu
wt6z 1 kartg premii oraz 1 karte epidemii.

Informacje ogdlne
Aby wygraC, musicie wynalez¢ lekarstwa na wszystkie 5 chordb oraz
wyeliminowac fioletowa chorobg - superbakterig.

Nie mozesz korzystac z akciji Leczenie choroby, aby usuwac fioletowe znaczniki
choroby. Mozesz jednak zapobiegaC ich pojawianiu sig na planszy w zwykty
sposab (znaczniki kwarantanny, umiejetno$c¢ Specjalisty ds. kwarantanny, karty
zdarzen oraz - po wynalezieniu lekarstwa - dzieki umiejgtnosci Sanitariusza).

Na poczatku gry na planszy znajduja sig 3 znaczniki superbakterii. Kolejne
moga Sig pojawic, kiedy miasto zostanie ponownie zainfekowane, albo kiedy
znaczniki zwyktej choroby zmienig sig w superbakterie na skutek dziatania
karty superbakterii. Rozprzestrzenianie sig fioletowej choroby dziata zgodnie
z normalnymi zasadami.

Po wynalezieniu lekarstwa na fioletowa chorobe, mozecie usuwac fioletowe
znaczniki z miast, dostarczajac do nich szczepionki produkowane w fabrykach.

Kazda fabryka szczepionek produkuje jedng dawke szczepionki zaraz po jej
wybudowaniu oraz po jednej szczepionce na koniec tury kazdego gracza.
Stacja badawcza, w ktorej udato sie wynalez¢ lekarstwo na fiolgtowa chorobe,
zostaje natychmiast zmieniona na fabryke szczepionek. W trakcie gry mozecie
rowniez przeksztatcaC inne stacje badawcze na fabryki szczepionek.

Rozgrywka

Przebieg tury jest taki sam, jak w grze podstawowej.

Uwaga: akcja Leczenie choroby nie usuwa fioletowych znacznikow choroby!
Jesli wynalezliScie juz lekarstwo na fioletowa chorobe, po zakonczeniu tury
kazdego gracza (po fazie Nowe infekcje), kazda fabryka szczepionek produkuje
jedna dawke szczepionki. Pot6z jeden znacznik szczepionki w kazdym miescie
z fabryka szczepionek.

Tego wyzwania nie moZecie faczy¢ z wyzwaniem Mulacja
lub Bioterrorysta. W dalszej czesci instrukcji opisujemy zasady
dotyczace faczenia ze soba tego wyzwania z wyzwaniem Ztosliwy
szczep i wyzwaniem Laboratorium.

24 szczepionki 4 fabryki szczepionek
W §
W 0008
1) ‘“‘

Karty pomocy Sanitariusz (wersja  Zetony
superhakterii superbakteria)  kwarantanny

Wtasuj
karty
epidemii

i premii o=
5 ~ = —

_r Fioletowe znaczniki choroby mozecie usuwac na kilka sposobow,
korzystajgc z umiejetnosci niektdrych postaci lub zdarzeri. Po
wynalezieniu lekarstwa rowniez w wyniku umiejetnosci specjalnych
Farmaceuty i/albo Sanitariusza (o ile Sanitariusz ma ze soba
szczepionke) albo po zagraniu zdarzenia Szczepienia masowe
(rozszerzenie Na krawedzi).
Kierownik terenowy (rozszerzenie Na krawedzi) nie moze jednak

\ pobierac probek fioletowej choroby.

Jesli na koniec tury nie ma juz tylu szczepionek, aby wszystkie
fabryki mogty wyprodukowaé po 1 szczepionce, zdecydujcie
wspadlnie, ktdra fabryka (lub fabryki) nie wyprodukuje Zadnej.




AKCJE WYZWANIA: SUPERBAKTERIA

Wynalezienie lekarstwa na superbakterie

(dotyczy tylko superbakterii!)

Stojac w dowolnej stacji badawczej, odrzu¢ 5 kart miasta. Przynajmniej
dwie z nich musza wskazywac miasto, w ktérym aktualnie znajduje sie
¢0 najmniej jeden fioletowy znacznik choroby. Usun te stacjg badawcza
ZQry, ana jej miejscu postaw fabryke szczepionek i potoz obok niej jeden
znacznik szczepionki.

Budowa fabryki szczepionek
(po wynalezieniu lekarstwa na superbakterig)

Usun stacje badawcza z gry, a na jej miejscu postaw fabryke szczepionek
i potdz obok niej jeden znacznik szczepionki.

Po wybudowaniu wszystkich 4 fabryk nikt nie moze wykonywac tej akcji.

Mozesz wykonywac akcje Lot prywatny, aby przemieszczac sig pomigdzy
dwoma fabrykami szczepionek albo pomigdzy fabryka a stacjq badawcza.
W fabryce szczepionek nie mozesz jednak wykonywac akcji Wynalezienie
lekarstwa. Mozesz ponownie wybudowaC stacje badawcza w miescie,
w ktérym znajduije sie fabryka szczepionek.

Zhieranie szczepionek

Stojac w miescie z fabryka szczepionek, przenie$ dowolng liczbe
znacznikéw szczepionek z fabryki na swoja karte postaci.

W dowolnym momencie gry mozesz zwréci¢ znacznik(i) szczepionki
Z karty swojej postaci do zasobow ogdlnych.

Szczepienie

ZwrG¢ 1 dawke szczepionki z karty swojej postaci do zasobdw ogélnych
i usun wszystkie znaczniki fioletowej choroby z miasta, w ktérym stoisz.

NOWE INFEKCJE - SUPERBAKTERIA

Jesli podczas infekcji (w fazie Nowe infekcje, wtrakcie epidemii oraz w wyniku dziatania kart
nagtych wypadkow) wyciagniesz kartg infekcji prezentujaca miasto, w ktorym znajduije sig
co najmniej 1 fioletowy znacznik choroby — umie$¢ w nim 1 znacznik fioletowej choroby
oraz1 znacznik w kolorze tej karty (jesli choroba tego koloru nie zostata wyeliminowana).
Jesli miatby to by¢ czwarty znacznik w danym kolorze, zamiast umieszczaé go w miescie,
przeprowadz rozprzestrzenianie choréb (w szczegdlnym przypadku obu chordb).

Dodaj 1 fioletowy znacznik choroby w miescie, nawet jesli choroba
w kolorze tego miasta jest juz wyeliminowana.

W fazie Nowe infekcje odkryta karta superbakterii nie liczy sie jako karta infekcji. Pociagnij
kolejng karte infekcji i przeprowad? dla niej dziatanie opisane na karcie superbakterii.

Jesli odkryjesz dwie karty superbakterii bezposrednio po sobie,
wprowadz ich efekt jednokrotnie, dla kolejnej odkrywanej karty infekcji.

Jesli miasto wskazane na karcie infekcji nie ma jeszcze fioletowych znacznikGw choroby

(a choroba w tym kolorze nie jest wyeliminowana) — pot6z w nim 1 fioletowy znacznik

choroby zamiastznacznika w kolorze karty miasta. W innym przypadku karta superbakterii

nie wprowadza zadnego dziatania. Przeprowad? infekcje jak zwykle (dodajac do miasta
1 znacznik w kolorze wskazanym na karcie i 1 fioletowy).

Jesli fioletowa choroba jest wyeliminowana, usun dociagnieta karte superbakterii
6 z gry. W przeciwnym razie odtdz ja na stos odrzuconych kart infekcji.

_r W fabryce szczepionek nie mozesz zagrywaé akeji CDC )
(rozszerzenie Laboratorium, gra jednoosobowa) Zmiana
postaci gracza oraz Wymiana danych.
Podczas gry zespotowej (rozszerzenie Laboratorium),
moZesz przeksziatcié zespotowa stacje badaweza
w zespotowa fabryke szczepionek. Aby zaznaczy¢
te zmiane, postaw znacznik uprzednio stojacej tu
zespotowej stacji badawczej na bocznej Sciance, tuz

\ obok fabryki szczepionek.

_r Kierownik budowy, Pielggniarka i Weterynarz moga
korzystaé ze swoich umiejetnosci poruszania sig, stojac

=/ !

\ w fabryce szczepionek.

Podczas gry zespotowej (rozszerzenie Laboratorium),
tylko zespot posiadajacy zespotowa fabryke szczepionek,
moze pobierac z niej wyprodukowane szczepionki.

o Dyrektor terenowy (rozszerzenie Laboratorium) moZze
L wykonywac akcje Szczepienie z potaczonego miasta.

O U

! Sanitariusz automatycznie wykonuje akcje
Szczepienie (hez wykorzystywania akcji), jesli znalazt
si¢ w miescie z przynajmniej jednym fioletowym
znacznikiem choroby i mozZe odrzucic z karty swojej
postaci 1 znacznik szczepionki. Po wynalezieniu
lekarstwa na superbakterig, Sanitariusz chroni miasto,
w ktdrym sie znajduje (nie uzywajac szczepionek),

\ przed doktadaniem fioletowych znacznikéw choroby. r

Nie dociagaj dodatkowych kart infekcji, jesli odkryfes
karte superbakterii w trakcie rozgrywania karty
zdarzenia Prognoza albo korzystajac z umiejetnosci
Agenta specjalnego (rozszerzenie Na krawedzi).

Ta zasada rozni si¢ od podobnej, w wyzwaniu
Mutacja z rozszerzenia Na krawedzi.




Warunki zwyciestwa i przegranej

Wygrywacie w momencie, kiedy wynajdziecie lekarstwa na wszystkie 5 choréb ; ; ; ;
i wyeliminujecie fioletowa chorobe. W grze zespotowej (rozszerzenie Lahoratorium), wygrywacie

w sposdb opisany obok albo po wynalezieniu lekarstw
i wyeliminowaniu czterech chordb, w tym choroby fioletowe;.

Warunki przegranej pozostaja takie same, jak w podstawowej wersji gry.

Wskazowka: uzywajcie znacznikow kwarantanny, aby spowolnic rozwdj
superbakterii. Jej znacznikow nie mozZecie usuwac z planszy w ramach akcji
Leczenie. Przegracie gre, jesli w zasobach zabraknie fioletowych znacznikow.

SUPERBAKTERIA W LABORATORIUM I

Aby pofaczy¢ wyzwanie Superbakteria z wyzwaniem Laboratorium,
przygotowujac gre, potdz 1 fioletowy znacznik na symbolu akcji Leczenie
choroby (obok dwoch szalek probek na planszy laboratorium). Przed akcja
Przetwarzanie probek, mozesz dodac ten znacznik do wybranej przez siebie
szalki probek.

Wyzwanie Superbakteria w laboratorium jest bardzo trudne,
ze wzgledu na presje czasu, kidra napedzana jest przez oba
wyzwania. Zalecamy poczekac z pofaczeniem tych dwdch
wyzwari do chwili, kiedy uda wam sie wygrac rozgrywki w oba
wyzwania z 0sobna.

Przetwarzajac  probki, zwro¢ uwage, aby nie musie¢ zwrdcic
fioletowego znacznika choroby do zasobow ogdinych. Bedziesz
potrzebowac go do wynalezienia lekarstwa, a fioletowej choroby nie
mozna Leczy¢ (wiec nie mozna pozyskac go do szalek).

Do [Identyfikacji choroby i Testowania lekarstwa na superbakterie,
musisz uzyC karty miasta, w ktérym znajduje sig co najmniej 1 znacznik
tej choroby (w momencie wykonywania tych akcji). Aby Wynalezc
lekarstwo na fioletowg chorobe, musisz odrzuci¢ 3 dowolne karty miasta.
Nie musza to by¢ miasta, w ktdrych znajduja sie fioletowe znaczniki.

Mozesz uzy¢ karty premii superbakterii Wyizolowana probka choroby do
ldentyfikacji choroby albo Testowania lekarstwa w kolorze opracowywanego
lekarstwa.

Akcje laboratorium mozesz wykonac tylko w stacji badawczej (nie mozesz ich
wykonac w fabryce szczepionek).

JeSli pofaczysz wyzwanie Superbakieria z wyzwaniem Ztosliwy szczep
Z rozszerzenia Na kraweazi, fioletowa superbakteria moze sta¢ sie ztosliwym
szczepem. Jesli tak sig stanie, dziatanie niektorych kart wyzwania Zfosliwy
szczep ulega zmianie:

Przewlekta choroba
Ma zastosowanie tylko wtedy, kiedy karta infekcji superbakterii przeksztatci
znacznik choroby w znacznik superbakterii.

Ztozona struktura molekularna
Dodatkowa karta miasta musi by¢ karta miasta, w ktérym jest przynajmnie;
jeden fioletowy znacznik choroby.

Utajnione ognisko zapalne
Brak efektow.

Efekt skali
Ma zastosowanie tylko wtedy, kiedy karta infekcji superbakterii przeksztatci
znacznik choroby w znacznik superbakterii.

OdpornoS¢ na leczenie
O



POSTACE

Kazdy gracz weiela sie w postac, ktorej specyficzne umiejgtnosci zwigkszaja szanse catego zespotu na zwyciestwo.

PULKOWNIK

Putkownika mozesz Lzywac tylko w gize 7z kwarantanna.
Przyqotowujac gre, wez 0 2 znaczniki kwarantanny wigce).

Wchodzac do miasta, w ktérym znacznik kwarantanny
lezy strong oznaczong 1" do gory, mozesz odwrdc go na
strone 0znaczong .2".

Mozesz rowniez (jako akcja) odrzuci¢ jedna karte miasta,
aby umiesci¢ znacznik kwarantanny w dowolnym
migscie.

PIELEGNIARKA

Mozesz (jako akcja) przemiescic sie do miasta ze stacja
badawcza.

Po rozegraniu wszystkich czynno$ci opisanych na karcie
epidemii, ale przed etapem Nowe infekcje tej samej tury,

® mozesz (réwniez poza swoja tura) przeniesc sie do miasta
zarazonego w trakcie tej epidemii i natychmiast wykonac
w nim akcje Leczenie choroby.

Zarazone miasto, 0 ktérym mowa, to miasto wskazane
na karcie pociagnigtej ze spodu kart infekcji w kroku
Zarazanie, podczas rozgrywania epidemii.

GENETYK

Wykonujac w stacji badawcze] akcje Wynalezienie

lekarstwa na chorobg w kolorze miasta, w ktorym stoisz,

odrzu¢ dwie karty miasta w tym kolorze oraz po jedne;

karcie miasta w trzech pozostatych (standardowych)
@ kolorach.

lekarstwa na fioletowa chorobe (w Zadnym wyzwaniu).

E Nie mozZesz wykorzystac umiejetnosci Genetyka do wynalezienia If

Z wyzwaniem Laboratorium (rozszerzenie Laboratorium),
a znajdujesz sie w stacji badawezej, w miescie koloru choroby, na
ktdrg wynajdujesz lekarstwo: odrzuc po jednej karcie w kazdym
innym kolorze, niz kolor choroby, na ktdra wynajdujesz lekarstwo
(nie fioletowym).
Jesli jestes Genetykiem i chcesz WynaleZé lekarstwo w grze
z wyzwaniem Ztosliwy szczep (rozszerzenie Na krawedzi)
a znajdujesz si¢ pod wptywem karty Ztozona struktura
molekularna: odrzu¢ dodatkowo jedng karte miasta w kolorze
\ choroby, na ktdra wynajdujesz lekarstwo. r

Wynalezienie lekarstwa w tradyecyjny sposab.

N\

GRACZE TESTUJACY

Richard Aronson, Jacob Butcher, Jim Boyce, Rob Daviau, Barry Eynon, Jay
i Katrina Gischer, Steve Goodman, David Grainger, Trisha i Wei-Hwa
Huang, Terry Lyzen, Paul Markarian, Ron Sapolsky, Alex Simmons,

Rob Smolka, Ana Ulin, Joanna Winter i Michelle Zentis.

_f Jesli jestes Genetykiem i chcesz Wynalezé lekarstwo w grze )

of Bedac Genetykiem, mozesz oczywiscie zawsze wykonac akcje If

FARMACEUTA

Mozesz (jako akcja) pokazaé karte miasta, posiadang
w rece, aby wykona¢ w nim akcje Leczenie choroby (lub
Szczepienie w wyzwaniu Superbakteria). Nie odrzucasz
tej karty.

T
Mozesz tez (jako akcja) usunaé z dowolnego miasta 1 znacznik uleczalne]
choroby.

Wykonujac akcje Szczepienie, musisz odrzucic
dawke szczepionki.

usuwac jej znaczniki bez uZycia szczepionki.

E Jesli superbakteria jest uleczalna, moZesz w ramach tej akcji IP

Podczas gry z wyzwaniem Superbakteria (lub w grze zespotowej,
rozszerzenie Laboratorium), mozesz usunaé 1 znacznik choroby
Z miasta takiego samego koloru, pokazujgc karte Wyizolowana

probka choroby.

WETERYNARZ

Weterynarza mozesz uzywac tiko grajac z wyzwaniem
Prowincje.

Jako akcja, mozesz przenies¢ sie ze stacji badawczej na
pole dowolnej prowincji.

Wykonujac na prowincji akcje Leczenie choroby, na ktora
nie ma jeszcze lekarstwa, mozesz usuna¢ 2 znaczniki
(0 ile jest ich tam co najmniej 2).

SANITARIUSZ (wersja z wyzwania Superbakteria)

Uzyj tej wersji karty tylko podczas gry z wyzwaniem Superbakteria.

Jesli fioletowa choroba jest uleczalna, aby automatycznie usuwac znaczniki
tej choroby z miasta, w ktérym sig znajdujesz, musisz odrzuci¢ rowniez
jedna dawke szczepionki. W przeciwnym razie fioletowe znaczniki pozostaja
w miescie. Poza tym, ta posta¢ pozostaje bez zmian.
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