Ronusy (10)

BONUS BONUS
BUDYNKI MIESZKALNE BUDYNKI PRZEMYSLOWE

Jesli masz przynajmniej Jesli masz przynajmniej
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BONUS BONUS
PRZYCHOD REPUTACIA

lesli masz przynajmniej lesli masz przynajmniej

® H

BONUS BONUS
BUDYNKI BIUROWE BUDYNKI PUBLICZNE

Jesli masz przynajmniej
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Jesli masz przynajmniej
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BONUS BONUS
POPULACIA GOTOWKA

lesli masz przynajmniej lesli masz przynajmniej

& $25

BONUS BONUS
JEZIORA GRANICE

Jesli masz przynajmniej Jesli masz przynajmniej

MISJIA
BUDYNKI MIESZKALNE

Jesli masz przynajmniej

MISJA
BUDYNKI PRZEMYStOWE

Jesli masz przynajmniej

MISJA
REPUTACIA

Jesli masz przynajmniej

MISJA
GOTOWKA

Jesli masz przynajmniej

$45

MISJA
JEZIORO

Jesli masz przynajmniej
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Misje (10)

MISJIA
BUDYNKI BIUROWE

Jesli masz przynajmniej

MISJA
BUDNKI PUBLICZNE

lesli masz przynajmniej
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MISIA
PRZYCHOD

Jesli masz przynajmniej
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MISJA
POPULACIA

lesli masz przynajmniej
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MISJA
GRANICE

Jesli masz przynajmniej
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Cele (5)
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lafelki Granic (12)

(5) w momencie budowy tej Granicy oraz nalezy zaptaci¢ $10 do Banku za kazdy sasiadujacy ., @
,& i 6 . Gracz musi mie¢ mozliwo$¢ zaptaty w momencie budowy tej Granicy oraz budujac kolejne
i, @, & 16 wsasiedztwie tej Granicy.

; o ; i za kazdy sasiadujacy@f@fé
za kazdy sasiadujacy @, & 1 6.

A

(1) w momencie budowy tej Granicy oraz-@¥ za kazdy sasiadujacy @.

3 ]
aza kazdy sasiadujacy | f@f@%
. @ @i

+ SKtAD ODPADOW
RADIOAKTYWNYCH

(5) w momencie budowy tej Granicy oraz %8 za kaidy sasiadujacy i/, @, €, € i @. Gracz musi
mie¢ mozliwo$¢ zmniejszenia Populacji (-7 za kazdy sasiadujacy kafelek) w momencie budowy tej
Granicy oraz budujac kolejne kafelki w jej sasiedztwie.

CENTRUM
me. SPORTOWE _o

(3) w momencie budowy tej Granicy oraz (1) za kazdy sasiadujacy 1 i €.

dodatek do wielokrothie nagradzanej gry strategicznej suburbia

ted alspach

N

DODATEK

Twoje miasto zdecydowalto, ze czas juz zostaé korporacjg! Co oznacza to dla Ciebie jako zarzadcy? Céz... O wiele wiecej roboty
papierkowej, to na pewno... Ale daje tez nowe mozliwosci dla Twojego matego miasta: mozliwos¢ ustalania granic, ktére zapewniajg
mnostwo nowych korzysci. Masz mozliwosé budowy nowych budynkéw, aby jeszcze lepiej optymalizowac swéj przychadd i reputacje.
Podczas rozbudowy miasta mozesz korzystac¢ z Bonusow zwiekszajacych przychdd oraz wypetnia¢ Misje, dzieki ktdrym zwiekszysz
SWoja reputacje.

elementy powodujace
mozliwos¢
zadtawienia.

w Niemczech

C€ @ ngfﬁﬁgﬁdma d Dj { p q!( {
Wyprodukonano et ANSZOWeECZHA Q

*Suburbia zdobyta nagrode Mensa Select Mindgames Award 2013
www.planszoweczka.pl

ZAWARTOSC

1 nowa Plansza na Stosy, 10 kafelkow
A, 10 kafelkéw B, 6 kafelkéw C,

10 Bonusow, 10 Misji, 12 kafelkow
Granic, 5 Celow, 1 instrukcja (wraz ze

spisem kafelkow)

890701 342042



ZAWARTOSC

5 Celow

1 nowa Plansza na Stosy

IMIANY W PRIVGOTOWANIY

Ronusy/Mis je

Jesli grasz z Bonusami /Misjami uzyj planszy na stosy z dodatku Suburbia Inc.

BE

Ustaw w stosach odpowiednig liczbe kafelkow. Zauwaz, ze liczby te s inne niz dla
podstawowej gry.

B Potéz kafelek z Bonusem na wierzchu stosu B oraz kafelek z Misja na wierzchu
stosu C. Kafelki powinny leze¢ odkryte.

@ 10 kafelkow A 10 kafelkow B 6 kafelkow C

12 Kafelkow Granic

lowe Budynki

Wmieszaj Nowe Budynki w odpowiednie
stosy kafelkow.

Cele

Wmieszaj  Nowe
w te z podstawowej gry.

Cele

LAWARTOS C DODATHY

Suburbia Inc zawiera cztery nowe elementy:

« Kafelki Granic

« Nowe Budynki

« Nowe Cele

« Bonusy i Misje
Mozesz uzywa¢ dowolnej kombinacji tych
skfadowych w pofaczeniu z podstawowymi
elementami gry. Jesli zdecydujesz sie gra¢ bez
Granic, pamietaj aby usunac z gry:
« Bonus Granice

» Misja Granice

« Kafelek Urzgd Celny

« Cel: Europejczyk

o Cel: Celnik

Wszystkie one maja ikonke Granicy abys mogt je
fatwo znalez¢.

lafelki Granic

Potasuj Granice i utdz 3 odkryte
w miejscu Banku z podstawowej gry,
reszte zostaw w zakrytym stosie obok.
Bank ut6z w innym dostepnym miejscu
na stole.

Hafelki Granic

Granice to specjalne kafelki, ktore definiuja krance twojego miasta. Gdy gracz kupi kafelek
Granicy, nastepna jest odslaniana z zakrytego stosu. Dostepne do wyboru s3 zawsze trzy odkryte
Granice (przed zakonczeniem rozgrywki Granice moga sie¢ skonczy¢, wtedy dostepne moga by¢
2, 1 lub 0 Granic do wyboru).

W turze, gracz moze wybra¢ zakup Granicy zamiast innego kafelka. Gdy zdecyduje si¢ na zakup
Granicy, pfaci on koszt oznaczony w lewym gérnym rogu kafelka. Gracz umieszcza Granice,
tak by jej karbowana krawedz stykata sie z przynajmniej jednym z kafelkéw jego miasta. Nastepnie
gracz wprowadza zmiany, ktére oznaczone s3 na Granicy oraz inne spowodowane ewentualng
aktywacja pozostatych kafelkow.

Granica jest traktowana jak kazdy inny kafelek w grze: w turze, gracz moze umiesci¢ kafelek
sze$ciokatny tak aby stykal sie tylko z Granicg lub tak aby sasiadowal réwnoczesnie z Granicg i
innym kafelkiem szesciokgtnym. Granica nie moze sasiadowac tylko z inna Granicg (niezaleznie
od tego, ktora strong sasiaduje). Granica nie moze przykrywa¢ innego kafelka ani planszy miasta.
Granice moga sasiadowac ze soba, ale zawsze musza tez sasiadowac z przynajmniej jednym kafelkiem
sze$ciokatnym.

Granica nie jest kafelkiem kolorowym (niebieskim, zielonym, zoltym czy szarym), dlatego gracz
nie otrzymuje $2 gdy umiesci Granice obok jeziora.

Podczas zakupu Granica jest traktowana jak Kafelek Podstawowy lub Znacznik Inwestycji — gdy
budujesz Granice musisz na koniec swojej tury odrzuci¢ ktorys kafelek z Rynku Nieruchomosci
(ptacac koszt znajdujacy sie nad tym kafelkiem, tak jak w zasadach podstawowych).

Znacznik Inwestycji moze zostac potozony na Granicy tak jak na kazdym innym kafelku w grze: koszt
Granicy jest placony ponownie i wszystkie efekty Granicy sa ponownie rozpatrywane i wprowadzane.
Kafelek sasiaduje z Granica tylko wtedy, gdy jest umieszczony w jednym z czterech miejsc
po karbowanej stronie kafelka Granicy.

Gracz moze wzig¢ jedng z dostepnych Granic i uzy¢ jej jako Jeziora Granicznego z takimi samymi
skutkami jakie daje Jezioro z kafelka sze$ciokatnego. Nabrzeze Miejskie zwigksza wartos¢ Jeziora
Granicznego tak samo jak zwyktego Jeziora. Jezioro Graniczne liczy sie jako Jezioro przy wypelnianiu
wszystkich celow. Jezioro Graniczne nie moze sasiadowac z innym Jeziorem Granicznym lub innym
kafelkiem Granicy. Jeziora Graniczne nie sa traktowane jako Granice przy rozpatrywaniu Urzedu
Celnego, Bonusu za Granice, Wyzwania Granice oraz celéw Europejczyk i Celnik.

Ponizszy obrazek przedstawia poprawne stosowanie Granic:
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lowe Hafelki Budynkow

Suburbia Inc dodaje 12 nowych kafelkéw budynkow. Mozesz uzywac wszystkich lub wybranej czesci
dodajac wedtug uznania do stoséw A, B i C. Nowe kafelki s3 wyttumaczone w spisie kafelkow.

Nlowe Cele

Nowe cele nalezy wymiesza¢ z celami z wersji podstawowej gry. Celnik i Europejczyk odnosza
sie do najmniejszej i najwiekszej liczby wybudowanych kafelkow Granic. Cel Menadzer jest dla
gracza z najwieksza liczba kafelkow biurowych (tych z aktéwka w prawym rogu kafelka). Osadnik i
Koczownik premiuja graczy z najwieksza i najmniejsza sume kafelkéw kafelkow G, @, & i ©
wybudowanych w jego miescie.

Ronusy i Misje
Bonusy i Misje oferuja graczowi premie przydzielane w trakcie gry, jesli spetni on wymagania danego
kafelka. W odréznieniu od Celéw Bonusy i Misje moga zostac osiggniete przez kilku graczy.
Bonus oferuje premi¢ w przychodzie i rozpatrywany jest w momencie, gdy skonczy sie stos A. Misja
daje premie w reputacji i rozpatrywana jest, gdy skonczy sie stos B.
W pudelku jest 10 réznych Bonuséw i Misji. W kazdej rozgrywce wykorzystujemy tylko jeden Bonus i
jedna Misje wybrane losowo ze wszystkich kafelkow.
W momencie, gdy pojawi sie zapotrzebowanie na pierwszy kafelek ze stosu B, nalezy rozpatrzy¢
Bonus, ktory lezy wierzchu stosu. Gracze, ktorzy osiagneli w swoim miescie odpowiednie wymagania,
otrzymuja dodatkowy Przychéd w wysokosci oznaczonej na kafelku. Po rozpatrzeniu kafelek z
Bonusem jest odktadany do pudetka, a pierwszy kafelek ze stosu B jest wprowadzany do gry na Rynek
Nieruchomosci.

W momencie, gdy pojawi sie zapotrzebowanie na pierwszy kafelek ze stosu C, nalezy rozpatrzy¢
kafelek Misji, ktory lezy na wierzchu stosu C. Gracze, ktorzy osiagneli w swoim miescie odpowiednie
wymagania, otrzymuja dodatkowa Reputacje w wysokosci oznaczonej na kafelku. Po rozpatrzeniu
kafelek z Misja jest odkladany do pudetka, a pierwszy kafelek ze stosu C jest wprowadzany do gry na
Rynek Nieruchomosci.

Robot wersja 2.0

Gra z Robotem w Suburbia Inc wymaga wprowadzenia kilku dodatkowych zasad (oprocz tych z
podstawowej gry).

Robot nigdy nie kupuje kafelka Granicy ani Planu Przebudowy.
Robot zawsze otrzymuje premie z kafelkéw Bonusu i Misji, niezaleznie od tego czy spetnit wymagania.

PODIIEROWANIA

Dla wszystkich graczy, ktorzy graja w Suburbia... dzigkujemy Wam za wsparcie!

Dla Ke$ha za inspirujace dzwieki podczas projektowania gry oraz za pozytywne nastawienie.
Dla Hans im Gliick za wspaniatomysIne uzyczenie ksztaitu meepla z Carcassonne.

Dla Dale Yu za wsparcie podczas tworzenia tego dodatku.

Dla Hanno Girke i Klemensa Franz z Lookout.

Dla wszystkich testeréw Suburbia Inc, z ktérych wigkszos¢ wymienitem ponizej:

Gage Alspach, Toni Alspach, Scott Bailey, Ami Begin, Denis Begin, Chris Bender, Kent Bunn, Scott Caputo,
David Clunie, Todd Diep, Brandon File, Jonathan Franklin, Jennifer Geske, Lucas Hedgren, Andrew Heim,
Jeremy Higdon, Mark Jackson, Dan Luxenberg, Ted Marshall, Karen Miller, Jesse Mundis, John Palagyi, Mary
Prasad, Ravindra Prasad, Barbara Shepard, Adam Smiles, Dean Sundin, Nick Tannin, Josh Utter-Leyton, Candy
Weber, Kathryn Weir, Wesley Weir, Ray Wisneski, Reggie Young.

Gra zaprojektowana przez TEDA ALSPACHA

Ted stworzyt ponad 40 gier i dodatkéw. Miedzy innymi: nagrodzong Suburbia, You Suck, Kniffel das
Kartenspiel, Mutant Meeples, Ultimate Werewolf, TieBreaker, Ticked Off, Perpetual-Motion Machine, Beer &
Pretzels, Start Player i wiele innych. Jest tez autorem ponad 35 ksigzek, m.in. nagradzanej Board 2 Pieces: Of
Dice & Meeples i Board 2 Pieces: Something Smells Gamey. Ted mieszka w okazatym Burg von Alspach w San
Jose w Kaliforni z zong, synem, corka, psem oraz dwoma kotami.

Grafika BudynkSw Ollin Timm

Ollin Pimm pochodzi z Portland, pracuje jako artysta freelancer oraz studiuje architekture na Uniwersytecie
Oregon. Od dawna interesuje si¢ grafika w grach oraz samymi grami- Ollin tworzyt tez budynki
w podstawowej wersji Suburbia.

Rozwdj ¢ry i zasady dla jednego gracza GRACZA DALL VU
Dale jest zaangazowany w tworzenie gier od 2001. Wezesniejsze jego projekty to m.in. Dominion, czy wariant
solowy do Agricoli. Pomagat rowniez przy dwoch dodatkach do Agricoli: X-deck i Legen*Dairy Forest Deck.
0d 2010 jest redaktorem naczelnym Opinionated Gamers.

Grafika RLEMENS £RANZ

Klemens Franz, urodzony w 1979, uczeszczal do Akademii Sztuk Pieknych w Grazu. Od 2006
ilustruje gry planszowe i karciane dla réznych wydawcow. Jest zonaty, ma czworke dzieci (najmtodsze
urodzilo si¢ na parkingu McDonalda podczas prac nad Suburbig), trzy koty i mieszka w potudniowo-
wschodniej Austrii, przy granicy z Wegrami i Stowacja.

©2013 Planszoweczka.pl, Ul. Horbaczewskiego 4-6 stoisko 144, 54-130 Wroclaw.
Masz pytania, sugestie, krytyke albo poprostu chcesz nam powiedzie¢ jak bardzo podoba Ci si¢ gra?
Pisz $miato na biuro@planszoweczka.pl

Hafelki 4 (10)

” CMENTARZ -

° @sza kazdy
gsiadujacy

88 w momencie budowy oraz (1)
za kazdy sgsiadujacy €. Gdy gracz
nie ma wystarczajacej Populacji aby
zaplaci¢ za Cmentarz, nie moze go
wybudowac. (2)

= URZAD S
__ WOIEWODZKI

[

$2 za kazdy twoj

JEJ /@/@/%ﬂ

w momencie budowy oraz $2
zakazdy twéj il , @, @ i € (facznie
z wlasnie wybudowanym Urzedem
Wojewddzkim).

Za kazdym razem gdy w pozniejszym
etapie gry zostanie wybudowany
w twoim miescie @, @, @ i &,
nalezy pobra¢ 2$. Nie otrzymujesz $2
za budowe Jeziora lub Granicy. (2)

. KANCELARIA
PRAWNA

*  punktujesz o
zremisowany

(2) w momencie budowy. Dodatkowo
na koniec gry, w momencie
punktowania Celow, gracz ktory
ma  wybudowane  Kancelaria
Prawne zdobywa punkty, nawet
gdy zremisowal z innym graczem
w  osiggnieciu  jednego  Celu
(publicznego lub prywatnego). Gdy
dwoch graczy wybudowalo Biuro
Prawnemoga onioboje zdoby¢ punkty
w przypadku remisu. Umieszczenie
Znacznika Inwestycji na Biurze
Prawnym skutkuje dodatkowym (2)
oraz pozwala na zdobycie punktow
za kolejny zremisowany Cel. Ten
kafelek liczy si¢ jako Biuro dla Sklepu
z Art. Biurowymi. (2)

. NIERUCHOMOSC
INWESTYCYINA _

3 @ za kazdy
sgsiadujacy

+#% w momencie budowy oraz (1)
za kazdy sasiadujacy €@. (2)

AN
. PLAN -
PRZEBUDOWY

L Zastap nhowym =

& D/

Plan  Przebudowy jest kafelkiem
specjalnym “czarnym” (nie szarym),
ktérego nalezy uzy¢ jako miejsca
na wybudowanie kafelka
w przysztosci. Po tym jak gracz
wybuduje ten  kafelek, moze
w kazdej przyszlej turze zastapic
Plan Przebudowy nowym kafelkiem
(z Rynku Nieruchomosci lub stosu
kafelkéw  standardowych). Gracz
nie placi zadnej kwoty za ten
kafelek (nawet kwoty nad kafelkiem
z Rynku Nieruchomodci). Kafelek
zastepczy musi zosta¢ wybudowany
w dokladnie tym samym miejscu
co Plan Przebudowy. Plan Przebudowy
jest nastepne odrzucany z gry. Kafelek
ktory jest budowany jako zastepstwo
moze by¢ Jeziorem. Zastepujac
Plan  Przebudowy  Oczyszczalnig
Sciekéw gracz musi zaplacié¢ tylko $2
za kazdy zolty kafelek (wlacznie
z nowa Oczyszczalnig Sciekéw)
w grze, ale nie placi $7 normalnego
kosztu budowy, ani kosztu z Rynku
Nieruchomoéci. Plan  przebudowy
nie wplywa na inne Kkafelki
w momencie budowy (np. gracz
nie otrzymuje $ gdy buduje
go w sasiedztwie Jeziora, ani nie
otrzymuje  Punktéw  Reputacji
gdy buduje go w sasiedztwie
Parku  Miejskiego lub  Muzeum).
Gdy  gracz  zastepuje  Plan
Przebudowy  kafelkiem,  ktory
ma ograniczenia dotyczace
budowy np. Urzgd Celny czy Dom
nad Jeziorem, musi on przestrzegaé
tych  ograniczen,  je$li  jest
to niemozliwe to kafelek nie moze
zosta¢ wybudowany w zastepstwie.
Znaczniki Inwestycji nie moga by¢
umieszczane na Planie Przebudowy.
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HRafelki B (10)

URZAD CELNY

- Musi sasiadowat 2 -

$2 za kazda =

w momencie budowy, oraz $2
za kazda D we wszystkich
miastach. Za kazdg D ktéra
zostanie wybudowana w dalszej
grze takze nalezy pobra¢ 28.
Urzgd Celny nalezy wybudowac

w sasiedztwie hd . (2)

s SZYBKA
KOLEJ MIEJSKA
VL. i

T Katdy | o8
@s:az:}ac?tzlia\/cv
@6
i (1) za kazdy sgsiadujacy € i €
(2
S ——

. NOWE .
BUDOWNICTWO

g 2a kazdy =
¥ sasiadujacy

JEJ /@/@/é

@8 za kazdy sasiadujacy i, @, @,
i€ (3)

OCZYSZCZALNIA
SCIEKOW

e

oy’

-$2 zakaidy (i

w momencie budowy oraz zapta¢
$2 za kazdy il w kazdym miescie,
wlaczajac ten kafelek. Nie mozesz
wybudowac¢ tego kafelka, jesli nie sta¢
cie na zaptate zardwno kosztu kafelka
jak i $2 za kazdy Gil. Za kazdym
razem gdy ty lub inny gracz wybuduje
| musisz zaplaci¢ $2 do Banku
(jesli nie masz czym zaplaci¢, nalezy
zaplaci¢ réznice w Populacji).(3)

Halelki C (6)

DOM NAD JEZIOREM
*  Musij sasiadowat z .

* za kaidy
b twéj

w momencie budowy oraz €}
za kazdy twéj & (whaczajac Dom nad
Jeziorem). Dom nad Jeziorem musi
sgsiadowac z @ . (2)

[ ——
. GALERIA .
HANDLOWA _

(2) w momencie budowy oraz
za kazdy twoj € (whaczajac Galerig
Handlowg). (2)

= WYDZIAL S

Wei gza kazde

inne miasto

Koszt Wydziatu Ewidencji
Ludnosci to $6 za kazdego gracza
(812 przy grze dwudosobowej,
$18 przy trzyosobowej oraz $24
przy czteroosobowej). Gdy budujesz
Wydziat Ewidencji Ludnosci
zwigksz swoja  Populacje o 5
za kazdego wspolgracza (np. gdy
masz 3 przeciwnikow, zwieksz
Populacje 0 15). Kazdy ze wspolgraczy
musi tez zmniejszy¢ swoja Populacje
05 (zwigkszajac Przychdd i Reputacje
jesli przekraczajg Czerwona Linie
cofajac si¢). Jesli twoi przeciwnicy nie
majg wystarczajacej Populacji nalezy
zmniejszy¢ ja do 0 (ty jednak ciagle
otrzymujesz 5 Punktéw Populacji
za kazdego wspotgracza). Ten kafelek
liczy si¢ jako Biuro dla Sklepu z Art.
Biurowymi. (2)

Tworzenie stosow
Dodanie ~ wszystkich ~ nowych

kafelkéw do stosu stworzy bard-
z0  zréznicowang  rozgrywke,
ale kosztem niektorych kafelkow

wprowadzajacych interakcje
w grze, takich jak restauracje,
szkoly czy lotniska.

Jesli chcesz zachowa¢ charakter
podstawowej gry, za kazdy nowy
kafelek, ktory dodajesz do gry
usuni jeden ze starych kafelkow,
jedli to mozliwe dopasuj kolorami
te kafelki.

Aby wyprobowaé od razu wszy-
stkie nowe kafelki stworz stos
ze wszystkich kafelkow z dodatku
i uzupelnij starymi kafelkami.
Czyli dla gry czteroosobowej stos
A bedzie si¢ skladal z 10 nowych
kafelkéw i 12 kafelkéw z podsta-
wowej wersji gry. W ten sposob
na pewno zobaczysz wszystkie
nowe kafelki w grze.

Mozesz tez w catosci dostosowac
stos do swoich potrzeb i umiesci¢
w stosie swoje ulubione ka-
felki przed tasowaniem. Jednak
doktadna znajomos$¢ kafelkow
spowoduje, ze gra nie bedzie
tak zaskakujaca.

Niektorzy wyjmuja mniej lubiane
kafelki z catej puli, dzieki temu
zwigkszaja szanse na to, ze do gry
wejda bardziej lubiane kafelki — nie
gwarantuje to jednak konkretnego
ukladu kafli.



