PRZEWODNIK DLA SZKOL

WPROWADZENIE

Tantrix zostat wynaleziony przez bytego mistrza gry w backgammon
z Nowej Zelandii, Mike'a McManawaya w 1991 roku. Od tamtej pory gra
Tantrix otrzymata wiele nagréd we Francji, Stanach Zjednoczonych, Japonii
i Niemczech.

W 1994 poddano Tantrix szczegdtowej analizie i programom testowym
z udziatem dzieci w wieku szkolnym we Francji. Na podstawie tych badan
uznano Tantrix za uniwersalne i ciekawe narzedzie, pomocne w rozwijaniu
u dzieci umiejetnosci logicznego myslenia, spostrzegawczosci i wzrokowego
odrézniania elementdw.

W 1996 roku Tantrix otrzymat nagrode National Parenting Association
(Krajowe Stowarzyszenie Rodzicéw) w Stanach Zjednoczonych.

Jak uzywaé tego przewodnika?

Niniejszego przewodnika mozna uzywaé z petnymi zestawami 56 ptytek
— Tantrix Zestaw Gier, sktadajacy sie z ptytek oznaczonych czterema
kolorami i ponumerowanych na odwrocie.

Wiele zasad i zadan zawartych w tym przewodniku moze by¢ wykorzysty-
wana w grach podzestawami lub zestawami fgczonymi, w kiérych wystepuje
wiele identycznych phytek.

Zadania z petlami mozna rozwigzywa¢ majac do dyspozycji Tantrix
Odkrywanke, skiadajaca sig z 10 ptytek. Jest to Swietne wprowadzenie
do Tantrixa.

Co to jest Tantrix?

Peten zestaw Tantrix sktada sie z 56 czarnych szesciokatnych ptytek.
Na kazdej ptytce namalowane sg linie w réznych kolorach czerwonym,
niebieskim, zottym i zielonym. Kazda ptytka zawiera trzy linie o réznych
kolorach i ksztattach - linia prosta, maty tuk i duzy tuk. Wszystkie kombinacje
trzech ksztattéw i czterech koloréw, sktadajgce sig na zestaw 56 ptytek,
przedstawione sg na okfadce z tytu instrukcji do Tantrix Zestaw Gier.

Wiasciwosci ptytek:

* zrobione sa z bakelitu, bezpiecznego materiatu

* niewielki rozmiar i cigzar oraz gtadka powierzchnia utatwiajg uktadanie

* wyrazne, kolorowe linie na czarnym tle przyciggajg wzrok

* szesciokat to najwiekszy wielokat, ktéry mozna tatwo dopasowacé, dlatego
jest idealny do eksperymentowania i uktadania réznych ksztattdw i wzoréw

Co méwia inni?

wlestesmy w 100% uzaleZnieni od Tantrixa! Jest to najlepsza gra, jaka kiedy-
kolwiek wynaleziono.” Christie Schultz, USA.

s Tantrix jest najlepsza gra edukacyjna, jaka widzialam na Australijskich
Targach Zabawek” J. Gassner Bering, Australia.

»Tantrix nie tylko pomaga gmczowi mwljaé um!efelno.ié myﬂania strate-
gicznego, ale takie iejet: rbalnego
rozwigzywania probleméw, planowanln i zapamletywanla...'l'hmrlx jest tak
prosty, ze kaidy moie si¢ nauczyé graé, a jedi énie tak zloZony,
Ze motliwosci jest nieskoficzenie wiele!” Linda Palmer, Dept. Behavioral Sciences,
Louisiana University, USA.

ZADANIA

Nawet bardzo mate dzieci spontanicznie odwracaja ptytki kolorowg strong
do géry i probujg je potaczy¢, zwykle instynktownie dopasowujgc kolory.
Niektére z nich zauwazajg rézne ksztatty linii, inne same odkrywajg mozli-
wo$¢ budowania linii z jednego lub wiecej koloréw.

Dzieci szybko dochodza do momentu, kiedy chca rozwigzywaé trudniejsze
problemy. Wtedy potrzebna jest pomoc dorostego — zamieszczamy kilka
pomystéw ponizej. Sg one podzielone na grupy wedtug wieku dzieci,
dla ktérych sg przeznaczone. Jednak nie znaczy to, ze poszczegoélne za-
dania odpowiadajg, tylko jednej grupie wiekowej. Mozna sprobowac rozwia-
za¢ trudniejsze zadania z mtodszymi dzie¢mi i odwrotnie. Oczywiscie,
jest to tylko kilka z wielu mozliwych sposobdéw wykorzystania gry Tantrix
w klasie.

Niektére opisy zadan zawierajg numery ptytek, ktore zamieszczone sg
na oktadce z tytu instrukcji do Tantrix Zestaw Gier i dotaczane do kazdego
Tantrix Odkrywanka.




WIEK 4 -6 LAT

Rozpoznawanie ptlytek po kolorach

Kazda plytka zawiera trzy linie w réznych kolorach, wiec 56 ptytek mozna
utozy¢& w czterech zestawach po 14 ptytek, kazdy z jednym brakujacym
kolorem np. ptytki bez linii czerwonej, ptytki bez linii niebieskiej itd. Kazde
zadanie w grze Tantrix mozna utatwi¢ postugujac sie ptytkami o trzech
kolorach, wykluczajac czwarty, ktdry znacznie podnosi stopien trudnosci.

Rozpoznawanie ptytek po ksztattach linii

Na ptytkach Tantrix widniejg trzy rézne ksztatty linii:

¢ linia prosta

e duzy tuk

e maty tuk
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Te trzy ksztatty uzywane sg w czterech kombinacjach:

e trzy mate tuki

¢ jeden maty tuk i dwa duze tuki
e linia prosta i dwa duze tuki

® |inia prosta i dwa mate tuki
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Mozna zacheci¢ dzieci do wymyslania wtasnych nazw dla réznych rodzajow
plytek.

Opisywanie i odnajdywanie ptytek

Ptytki Tantrix mozna uktada¢ w rézne grupy pod wzgledem opisanych
powyzej wtasciwosci, np. ptytki z liniami prostymi, ptytki z jednym, dwoma
lub trzema matymi tukami. Nalezy zacheci¢ dzieci do opisywania ksztattow
widocznych na ptytkach. Dzieci moga réwniez gra¢ w parach, w ktérych
jedno z nich opisuje ptytke, drugie prébuje jg znalez¢.

Weze
Weza mozna utworzy€ z ptytek zawierajgcych maty tuk o tym samym kolorze.

Zadanie polega na utworzeniu takiego weza tak, aby linie o innych kolorach
réwniez taczyty sie ze soba.

Dlugie Sciezki

To zadanie podobne jest do poprzedniego, ale tym razem nalezy uzy¢
wszystkich rodzajow ptytek do utworzenia dtugiej lini w jednym kolorze.
Jak zawsze, trudno$¢ zadania wzrosnie jezeli bedziemy wymagaé, aby
wszystkie tgczace sie ze sobag linie byty w tym samym kolorze.




WIEK 5 - 7 LAT

Mate koto

W tym prostym zadaniu nalezy wybra¢ ptytki z matym tukiem o tym samym
kolorze i polecié dzieciom utozenie z nich matego kétka.

Duze koto

Do tego zadania potrzebne jest szes¢ ptytek z duzym tukiem w tym samym
kolorze.

Petle

Po utozeniu przez dzieci matych i duzych két, nalezy podwyzszyé poziom
trudnosci i poleci¢ utozenie petli z czterech, pieciu lub wiecej ptytek.
Poziom trudnos$ci mozemy réznicowaé, jezell:

e bedziemy wymagaé, aby wszystkie kolory taczacych sie ze sobg linii
zgadzaly sie

¢ wybierzemy ptytki potrzebne do utozenia danej petli lub polecimy dzie-
ciom znalezienie ich w puli

¢ podamy dzieciom kilka wskazowek z rozdziatu ,Zasada petli” z niniejsze-
go przewodnika

WIEK 7 - 11 LAT

Petla z szeéciu plytek

Wybieramy ptytki o numerach 15, 17, 19, 20, 31 i 34 z Tantrix Zestaw Gier.
Celem tego zadania jest utozenie z6ttej petli tak, aby wszystkie taczace sie
linie zgadzaty sig kolorami.

Petla z siedmiu ptytek

Wybieramy ptytki o numerach 16, 18, 21, 22, 32, 33 i 35 z Tantrix Zestaw
Gier. Jak powyzej, celem zadania jest utozenie z6ttej petli tak, aby wszystkie
taczace sie linie zgadzaty sie kolorami.

Petla z o$miu plytek

Wybieramy ptytki o numerach 15, 16, 18, 19, 21, 23, 33 i 34 z Tantrix
Zestaw Gier. Petle mozna utozy¢ tylko z jednego koloru, zgadnij z ktérego!
Wskazowki szukaj w rozdziale ,Zasada petli”.

Petla z 10-ciu plytek

Wybieramy ptytki o numerach 43, 44, 48, 49, 50, 51, 53, 54, 55 i 56 z Tantrix
Zestaw Gier. W tej stawnej uktadance znanej jako ,Tantrix Original” mozna
utozy¢ petle ze wszystkich trzech koloréw — za kazdym razem z innego.



WIEK 11 LAT | POWYZEJ

Starsze dzieci moga sprébowaé rozwigza¢ zaawansowane problemy
umieszczone w ksigZzeczkach do Tantrixa, w ktdérych zadania i phytki
potrzebne do ich rozwigzania zostaty szczegétowo opisane.

Ksigzeczka do Tantrix Zestaw Gier zawiera 40 zadan. Sg to zadania r6znego
rodzaju o réznym stopniu trudnosci, od bardzo tatwych do bardzo trudnych,
z ktérych dwa nie zostaty jeszcze rozwigzane przez cztowieka.

Ponizej znajduja sie jeszcze dwa problemy, ktére mozna przedyskutowaé
w klasie oraz wyjagnienie na temat petli.

Wiecej szczeg6iéw o petli z 8 plytek

PokazaliSmy na rysunku jak utworzy¢ petle z 8 ptytek, ale petla ta moze
mie¢ az cztery rozne ksztalty — czy potrafisz znaleZzé pozostate trzy?
W wiekszosci zadan, w ktorych trzeba utozyé petle z 8 lub wiecej plytek,
jest kilka réznych rozwigzan, co nie znaczy, ze zadanie jest latwiejsze.
Jaka jest najwieksza liczba ptytek, z ktérych mozna utozyé petle?
Czy mozna wyczerpa¢ kombinacje ksztattédw i koloréw linii na 56 ptytkach
Tantrixa? Jezeli nie, to jakich kombinaciji nie ma?

Zasada petli

Koto odpowiada kgtowi petnemu o mierze 360°. Jak mozna uzy¢ tej wiedzy
do budowania petli Tantrix?

Podobnie jak w kole, suma miar wewnetrznych katow w prostej lub ztozonej
petli réwna sig 360°.

Trzy rézne ksztatty linii odpowiadajg nastepujgcym katom:

linia prosta - 0°; duzy tuk - 60°; maty tuk - 120°

Trzy nastepujgce kroki pozwolg Wam otrzymaé petle o katach, ktérych suma

miar wynosi 360°:

1. Policz ile w twojej petli jest linii prostych, duzych tukéw i matych tukéw
w potaczeniach neutralnych i w potaczeniach ,do wewnatrz” (zobacz
rysunki ponizej)

2. Dodaj katy zgodnie z warto$ciami podanymi wyzej.

3. Znajdz wszystkie potaczenia ,na zewnatrz” (zobacz rysunki ponizej)
i odejmij je od sumy w punkcie 1.

Co to s polaczenia ,,do wewnatrz”, ,na zewnatrz” i neutralne?
Za kazdym razem kiedy doktadamy nowa ptytke istniejg trzy mozliwo$ci:

* Potgczenie ,do wewnatrz”, w kidrym tuk dazy do zamkniecia petli,
czyli zakreca w kierunku drugiego korica linii; zaréwno tuki duze jak i mate
moga tworzyé takie potaczenia. (patrz rysunek A)

® Potgczenie yna zewnatrz”, w ktérym tuk nie dazy do zamknigcia petli,
czyli zakreca w kierunku przeciwnym do drugiego korica linii; zaréwno tuki
duze jak i mate moga tworzy¢ takie potaczenia. (patrz rysunek B)

® Potgczenia meutralne, w ktdrych linia na dotozonej ptytce zachowuje
neutralny kierunek wzgledem drugiego konca. (patrz rysunek C).

Tylko linie proste moga tworzy¢ takie potaczenia.
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Prosta petla
Proste petle zawierajg tylko potgczenia neutralne i ,do wewnatrz”.

e Rozpocznij od utozenia petli z trzech ptytek, zawierajacych trzy mate tuki
(mate koto) i wyjasnij, ze maty tuk odpowiada kagtowi o mierze 120°, stad
trzy mate tuki tworza koto.

¢ Nastepnie zaprezentuj dzieciom petle z czterech ptytek zawierajgcych
dwa duze i dwa mate tuki (mata elipsa). Duze tuki odpowiadajg katowi
0 mierze 60°, a mate o mierze 120°, stgd suma miar katéw wynosi 360°.

* Dalej dzieci uktadajg petle z szesciu duzych tukéw, czyli 6*60° = 360°



Petla ztozona
Petla ztozona zawiera co najmniej jedno potagczenie ,na zewnatrz”.

* Najmniejsza mozliwa petla ztoZzona sktada sie z 6 ptytek. Wybierz dwa
mate i cztery duze tuki i utdz petle. Nie musisz dopasowywacd wszystkich
koloréw.

* Dzieci wskazujg potgczenia ,do wewnatrz” i ,na zewnatrz”.

* Nastepnie dodaj miary katéw we wszystkich potaczeniach ,do wewnatrz”
(2 mate tuki, 2*120° + 3 duze tuki, 3"60° = 420°), dalej odejmij wszystkie
potaczenia ,na zewnatrz" (1 duzy tuk, 420°- 60° = 360°).

Zaréwno w prostej jak i w ztozonej petli suma miar katéw wewnetrznych

wynosi 360°.

Z powyzszego twierdzenia mozna wyciagna¢ nastgpujace wnioski:

1. Jezeli suma miar katéw wynosi wigcej niz 360°, to przynajmniej jedno
z potaczen musi byé potagczeniem ,na zewnatrz”.

2. Petla musi zawieraé¢ parzystg liczbe duzych tukéw.

GRA STRATEGICZNA TANTRIX
Dzieci w odpowiednim wieku mozna zapozna¢ z grg strategiczng Tantrix.

Odkrylismy, ze juz o$émiolatki $wietnie radza sobie z tg gra. W rzeczy samej,
to wiasnie nastolatki sg najlepszymi graczami na swiecie.
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TANTRIX ONLINE

Jezeli masz komputer z dostepem do Internetu, mozesz porozmawiaé
lub zagraé w Tantrixa z innymi graczami z catego $wiata
na www.tantrix.com. Niniejsza strona dostarcza wiele mozliwosci,
m. in. zawody migdzyszkolne nawet ze szkotg z drugiego korica Swiata.
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UWAGI KONCOWE

Bez watpienia sami odkryjecie wiele innych sposob6w uzycia Tantrixa
na Waszych zajeciach. Przyélijcie Wasze pomysty byé moze uwzglednimy
je w kolejnych wydaniach niniejszego przewodnika.

Jezeli macie jakie$ uwagi lub pytania prosimy o kontakt (nasz adres znajduje
sie na oktadce).

Zadania w niniejszym przewodniku éwicza umiejetnosci:
* Poréwnywanie ptytek

* |dentyfikowanie podobieristw i réznic

¢ Selekcjonowanie i klasyfikowanie ptytek

* Rozpoznawanie wzoréw dwuwymiarowych

* Rozwigzywanie problemow

Wartosci edukacyjne:

* Gra pomaga rozwijaé logiczne my$lenie

* Utatwia zrozumienie pojeé rotacji i symetrii

* Utatwia zrozumienie zasady petli

* Uczy umiejetnosci rozwigzywania probleméw w grupie

Pytania i uwagi prosimy kierowaé pod adres:
Email: info@tantrix.pl
Strona gry Tantrix: www.tantrix.pl

Tantrix, all rights reserved

Based on the original guide created by Tantrix Games Ltd, Nelson, New Zealand
Przewodnik moze by¢ kopiowany dla celow edukacyjnych.

Migdzynarodowa strona internetowa: www.tantrix.com

Polska strona internetowa: www.tantrix.pl
Informacije: info@tantrix.pl



