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T Nne Lovers

Ekskluzywna Gra Erotyczna

UWAGA: Gra zawiera materiaty erotyczne oraz pornograficzne i przeznaczona jest wylacznie dla oséb petnoletnich! Niektére
zadania w grze zawieraja elementy consensual non-consent!

UWAGA: Koniecznie nalezy przeczyta¢ reguty gry przed rozpakowaniem kart. Karty nie moga by¢ podgladane!

Gra The Lovers jest wyjatkowg gra erotyczng, przeznaczong tylko dla oséb dorostych. Gra ta jest unikatowa, gdyz rozgrywka, w prze-
ciwienstwie do innych gier, nie jest liczona w minutach lub godzinach, lecz w tygodniach, a nawet miesigcach. The Lovers w $miaty
sposdb ingeruje w wasze zycie erotyczne, dodajgc do niego bardzo duzg dawke pikanterii. The Lovers dostepna bedzie w kilku po-
ziomach zaawansowania. Reguty dla kazdego poziomu s takie same, natomiast zmieniajg sie zadania, ktére macie do wykonania.
Dostepne i przyszte poziomy to:

- Romantic - poziom poczatkowy, nastawiony bardziej na romantyczne chwile, delikatne erotyczne igraszki, rowniez
troszke pikantniejsze momenty. Na tym poziomie nie zdarzy sie nic, co wybiega poza ogdlno przyjete standardy,
aczkolwiek czasami mozecie byc zaskoczeni. Ten poziom nadaje sie znakomicie do,Przetamania pierwszych lodéw’
lub przypomnienia sobie pierwszych wspélnych randek.

- Hardcore - ten poziom polecany jest dla tych, ktérzy na pewno chcg wiecej. Zacznie sie tu pojawia¢ duzo zadan,
ktorych mozliwe, ze nigdy nie ustyszycie w gronie swoich znajomych. Jest to juz szybka jazda bez trzymanki, ktéra
w gléwnej mierze zawiera elementy zwigzane z dominacja. Ten i nastepny poziom ma dwie wersje: Master & Slave
oraz Switch, réznig sie one od siebie jedynie specjalnym utozeniem kart. Karty w opcji Master & Slave utozone sg
7 podziatem na role, karty Switch sg wymieszane.

- Pervert - nazwa poziomu méwi sama za siebie. Poziom Pervert przeznaczony jest jedynie dla matej grupy
0s6b, ktérych zahamowania seksualne sg na poziomie minimalnym lub w ogoéle one nie istnieja. Na tym poziomie
wiekszos¢ kart angazuje osoby trzecie do gry

Wiasciwie The Lovers ma wiele celdw, ale przede wszystkim jest nim dobra zabawa przepetniona erotyzmem, namietnoscia i perwersja.
Podczas gry bedziecie wykonywac misje badz uzywac dodatkowych akcji, zdobywajac i tracgc w ten sposdb punkty. Osoba, ktéra
zdobedzie najwiecej punktow, wygrywa cata gre, a na korcu czeka ja niespodzianka.

Karty The Lovers w pudetku przygotowane sa w specjalnie utozony sposéb — nie nalezy podczas pierwszej gry odkrywac zadnych
kart ani mieszac talii.

Gra sktada sie z 8 tur. Czas jednej tury mozecie ustali¢ w sposéb dowolny, polecamy jednak, aby tura trwata 1-2 tygodnie. Po
skonczeniu gry karty moga zosta¢ na nowo potasowane i gre mozna rozegrac¢ na Nowo.

Karty rozdzielone s3 na dwie talie, po jednej dla kazdego z partneréw. Na spodzie talii, na karcie do liczenia punktow, znajduje sie
informacja, dla kogo talia jest przeznaczona (F - Kobieta, M - Mezczyzna, Master, Slave). Karte do liczenia punktéw nalezy oddzieli¢ bez
podgladania spodu talii. Zalecane jest, aby poza etapem dociggania kart obydwie talie byty przechowywane w miejscu niedostepnym
dla graczy. Przed pociggnieciem pierwszych kart nalezy réwniez ustali¢, ile bedzie trwata jedna tura. Zaleca sie, aby byt to tydzien,
ewentualnie dwa. Podczas jednej tury kazda z oséb bedzie miata do wykonania jedng misje.

Karty podzielone sg na dwa typy:

W karty misji,

W karty dodatkowe.

Podczas kazdej tury partnerzy ciagng 3 gorne karty ze swojej talii — w ten sposdb dobiorg oni jedng karte misji i dwie karty dodatkowe.



Przebieg poszczegdlnej tury wyglada nastepujaco:

1.Kazdy z partneréw losuje ze swojego stosu 3 karty (jedna karte misji i dwie karty dodatkowe). Partnerzy nie pokazujg sobie
nawzajem swoich kart.

2.Podczas tury kazdy z partnerdow ma w obowigzku wykonac swoja misje. W momencie, kiedy to nastapi, pokazuje on drugiemu
partnerowi karte. Jesli partnerowi nie uda sie wykonac misji podczas jednej tury, to traci on liczbe punktéw wskazana na karcie,
a jesli uda to zyskuje on punkty.

3. Podczas tury kazdy z partneréw moze zagrac karty dodatkowe (Akcji lub Joker) w sposdb oznaczony przez typ oraz rodzaj karty.
Kart dodatkowych nie mozna uzy¢, jesli koszt zagrania karty jest wyzszy od liczby punktow posiadanej przez osobe zagrywajaca.
Aby zagrac karte dodatkowa, osoba musi miec te karte przy sobie i pokazac ja partnerowi.

4. Po skonczeniu tury (minieciu ustalonego czasu), partnerzy rozpoczynajg kolejng ture. Jesli podczas ustalonego czasu zaden
z partneréw nie wykonat misji, tura konczy sie dopiero w momencie, kiedy jeden z partneréw jako pierwszy wykona misje —
chyba, Ze oboje zgadzaja sie na przejscie do nastepnej tury. Nie musicie sie ogranicza¢ z misjami i akcjami do zacisza waszego
domu — wszystkie karty moga by¢ zagrane w dowolnym momencie, a ich wykonanie bagdZ odmowa odpowiednio zmienia
liczbe punktow graczy.

Gra koriczy sie po minieciu 8 tur, wtedy partnerzy poréwnujg swoje punkty. Wygrywa osoba, ktéra ma najwiecej punktow. Jesli
liczba punktéw jest rdwna, zwyciezca wytaniany jest przez losowanie. Wygrana osoba czyta na gtos ostatnia karte ze swojego stosu,
ktdra jest karta nagrody. Drugi partner wykonuje instrukcje podane na karcie.

Description - Opis dziatania karty. Dziatanie niektérych kart rézni sie w zaleznosci od tego, czy zagrywa je kobieta, czy mezczyzna
(oznaczenie F — Kobieta, M — Mezczyzna).

Type - Rodzaj karty:
B Misja: oznacza zadanie, jakie osoba ma do wykonania. Niewykonanie misji podczas tury skutkuje utrata punktéw, zgodnie
z wartoscig wskazang na karcie. Osoba, ktorej uda sie wykonac misje, zdobywa punkty.
W Joker: pozwala na odwrdécenie roli. Karte mozna wykorzysta¢ zarébwno podczas wykonywania kart akcji lub misji, jak rowniez
podczas innych czynnosci nie zwiazanych z gra.
W Akcja: pozwala na wykonanie akcji w dowolnym momencie. Osoba zagrywajgca wybiera miejsce i czas uzycia karty.
Nagroda: karta zagrywana na koniec gry przez osobe, ktéra wygrata gre. Jest to jej nagroda.

Aby zagrac karte Jokera lub karty Akcji, osoba musi posiada¢ odpowiednig liczbe punktdw. Jesli partner odmadwi rozpatrzenia karty,
traci punkty w liczbie wskazanej na karcie (nawet jesli przez to liczba punktéw gracza spadfa ponizej zera), natomiast zagrywajacy
nie traci w takim przypadku nic. Dang karte mozna zagrac tylko raz.

Level/Card No. - Poziom karty:

1 — Romantic
2 — Hardcore
3 — Pervert

Nr karty - numer porzadkowy karty w danym poziomie.
Points — Punkty, jakie mozna zdoby¢ lub straci¢ w wyniku dziatania karty:

W Karty misji — gracz zdobywa punkty zgodnie z liczbg wskazang na karcie. jesli wykona misje. Jesli mu sie nie uda, wowczas traci je.
W Karty akcji/Joker — gracz traci wskazang liczbe punktdw za zagranie karty. Jezeli partner odmaéwi rozpatrzenia karty, wowczas
traci on punkty zamiast osoby zagrywajacej.

M&S - Oznaczenie dla poziomu Hardcore i Pervert, dla kogo przeznaczona jest karta (M — Master, S — Slave).

UWAGA: Wszystkie polecenia zawarte w grze sa jedynie sugestig, a ich realizacja zalezy tylko i wytacznie od decyzji graczy
i odbywa sie na ich wytaczna odpowiedzialnos¢. Prosze upewnic sie, ze wszystkie uczestniczace osoby wyrazaja zgode na
dziatania i dynamike relacji przedstawione w grze. Producent nie bierze odpowiedzialnosci za konsekwencje zachowan
i czynnosci graczy wynikajgcych z tresci gry!



Para kochankoéw, Romeo i Julia kupujg gre The Lovers i postanawiaja w nig zagrac¢. Po otwarciu pudetka czytaja reguty. Jako
pierwszy krok ustalaja, ze jedna tura bedzie trwac¢ dwa tygodnie. Po przeczytaniu regut wiedzg juz, ze nie nalezy podgladac
ani tasowac kart. Odpakowawszy karty z folii, odktadajg oni karty do liczenia punktéw na bok, nie podgladajac ostatniej karty.
Stos kart Romeo (oznaczony jako Points-Male na karcie punktacji) znajduje sie w pudetku po prawej stronie, a stos kart Julii
(oznaczony jako Points-Female na karcie punktacji) znajduje sie po lewej stronie pudetka.

Tura 1 (trwa od poniedziatku 14 lutego do niedzieli 27 lutego):

Romeo ze swojego stosu ciggnie trzy kolejne karty, nie pokazujac ich Julii. Julia ciagnie trzy
kolejne karty ze swojego stosu, nie pokazujac ich Romeo. Oboje dobrali po jednej karcie misji
oraz dwie karty akcji.

Romeo swojg misje wykonuje w pigtek 18 lutego, po jej wykonaniu pokazuje on karte Julii
i otrzymuje nalezne 8 punktdw za misje. Romeo ma teraz 8 punktéw i w srode 23 lutego, podczas
wspolnego spaceru z Julia, wykorzystuje on karte akgji, ktorg Julia wykonuje. Karta akgji byta warta
2 punkty i tyle punktéw traci Romeo.

Julia podczas tej tury nie wykonuje swojej misji, zatem w niedziele 27 lutego pokazuje ona swojg
karte Romeo i traci 4 punkty (tyle byta warta karta misji). Julia rowniez nie moze podczas tej tury
wykorzystac zadnej karty akdji, gdyz liczba punktéw jej na to nie pozwala.

Stan punktdw po pierwszej turze wyglgda nastepujqco:
Romeo: 6 (+8 punktow za misje oraz -2 za wykorzystanie karty akdji)
Julia: -4 (-4 punkty za nie wykonang misje).

Tura 2 (trwa od poniedziatku 28 lutego do niedzieli 13 marca):

Romeo ze swojego stosu ciggnie trzy kolejne karty nie pokazujac ich Julii. Julia ciagnie trzy
kolejne karty ze swojego stosu nie pokazujac ich Romeo. Oboje dobrali po jednej karcie misji,
Romeo dodatkowo zdobyt dwie karty akgji, a Julia jedng karte akcji oraz Jokera. Romeo w tym
momencie posiada 3 karty akcji oraz jedng karte misji, natomiast Julia 3 karty akcji, jednego Jokera
oraz jedng karte misji.

Jeszcze przed wykonaniem jakiejkolwiej misji, Romeo w zaciszu wspdlnego domu rzuca karte
akgji. Julia chciataby zagrac karte Jokera, ale nie posiada wystarczajacej liczby punktéw. Julia nie
zgadza sie wykonac tej akdji i traci 2 punkty, a Romeo nie traci nic.

Misje w tej turze jako pierwsza wykonuje Julia i po pokazaniu karty Romeo, dostaje ona 10
punktéw (wartos¢ misji). W tej turze, podczas sprzatania mieszkania wykorzystuje ona karte Jokera
(0 wartosci 2 punktéw), ktérg Romeo wykonuje i sprzata mieszkanie za Julie.

Romeo w tej turze nie wykonuje misji, ktdrej warto$¢ wynosi 6 punktow.

Stan punktéw po dwdch turach wyglqda nastepujqco:
Romeo: 0 (6 punktow z poprzedniej tury, -6 punktdw za niewykonang misje)Julia: 2 (-4 punkty z poprzedniej
tury, -2 punkty za niewykonanq akcje, +10 punktéw za wykonang misje, -2 punkty za uzycie Jokera).

Koniec gry:

Stan punktéw po osmiu turach wyglada nastepujaco: Romeo: 10 Julia: 12 Julia wygrywa gre, gdyz posiada wiecej punktéw, ciagnie
ona zatem ostatnig karte ze swojego stosu (jest to karta nagrody). Na karcie nagrody sa dwie rzeczy, wybiera ona jedng z nich.
Nagroda jest cos$, co Romeo mus zrobi¢ dla Julii.



