
















Światło -1
Nie może być atakowany 

jeśli występuje
kara do Światła.

MIGOPIES

ZAKLĘTY

Światło -1
Nie może być atakowany 

jeśli występuje
kara do Światła.

MIGOPIES

ZAKLĘTY

 ATAK MAGICZNY +1

GRYF

ZAKLĘTY

 ATAK MAGICZNY +1

GRYF

ZAKLĘTY

Światło -2

BITWA: Usuń
jednego Wojownika.

KOSZMARNY RYCERZ

RYCERZ ZAGŁADY • HUMANOID

Światło -2

BITWA: Usuń
jednego Wojownika.

KOSZMARNY RYCERZ

RYCERZ ZAGŁADY • HUMANOID

Szereg 1
Kara za brak Światła –1

Atak –2

Szereg 1
Kara za brak Światła –3

Atak –6

Szereg 2
Kara za brak Światła –2

Atak –4

Szereg 2
Kara za brak Światła –2

Atak –4

Szereg 3
Kara za brak Światła –3

Atak –6

Szereg 3
Kara za brak Światła –4

Atak –8

TALIA 
LOCHU

Niezmodyfikowane

TALIA 
LOCHU

Zmodyfikowane

Światło 

i kary do 
Światła


