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Niezmodyfikowane

Swiatlo -1
Nie moze by¢ atakowany

Jesli wystgpuje
kara do $wiatta.

Szereg 1 Szereg 2 Szereg 3

Kara za brak Swiatta -3  Kara za brak Swiatta -2 Kara za brak Swiatta -4

Atak -6 Atak -8

ROSZMARNY RYCERZ

Zmodyfikowane s \ w1
A r Nie moze by¢ atakowany
Jesli wystepuje
kara do $wiatla.



