ARTYSTA
zamienia 1 punkt
wplywu na 6 denaréw.

KUPIEC
pozwala na zdobycie 2
denaréw.

MLYNARZ

Aktywuj 3 karte by wybrac pomiedzy
zyskaniem 2 denarow za kazdego
twojego obywatela w pafacu lub 2
denaréw za kadego twojego obywatela
w klasztorze. Wydaleni obywatele nic nie
daja. Mozesz dokonac innego wyboru
przy kazdej aktywadji.

OBERZYSTA
pozwala na zakupienie punktu
wptywu za jeden denar.

KOWAL

dodaje 5 do wartosci jednej
grupy czerwonych kosci, bez
wzgledu na to zilu kosci skfada
sie grupa. Nie pozwala to na
modyfikowanie wartosci kosci
w celu umieszczenia obywatela
W patacu.

MILICJA

pozwala na uzycie 1do 3
26ttych kosci tak, jakby byty
czerwone. Gracz ktdry aktywuj
tq karte moze uzyc tylko z6ftych
kosci do tej akeji. Wartos¢ kosci
pozostaje taka sama.

CZELADNIK
pozwala na zamiane 3 denardw

ZLOTNIK
pozwala na otrzymanie 1PZi
2 denaréw.

RZEZBIARZ
pozwala na
otrzymanie 1 PZ.

DZIESIECINA

pozwala na wziecie 1 z6ttej kosci od kazdego
gracza za darmo, w momencie tworzenia grupy
kosci. Na przykfad: mozliwe jest stworzenie
grupy 3 z6ttych kosci biorac po jednej od 2
r6znych graczy za darmo i jednej z whasnego re-
jonu. Mozna réwniez zabrac kos¢ neutralnemu
graczowi. Zabronione jest uzycie kolejnej kosti

MNICH

zamienia pojedynczg biaty
kos¢ w3 zotte o tej samej
wartosci. Gdy uzywasz kostki
7 tej karty mozesz uzyc tylko
jednej biatej kosci, ktéra jesli
pochodzi z zasob6w innego
gracza kosztuje 2 denary.

do zmodyfikowania z6ttej kosci poniewaz tylko
jedna kostka moze by¢ uzyta na akde.

KSIADZ

dodaje 3 do wartosci kaz-
dej z0ttej kosci w twojej
grupie. Wartos¢ kosci nie
jest ograniczona do 6. Nie
daje to moliwosc do mo-
dyfikowania wartosci kosc
by umiescic obywatela w
ratuszu.

NAUKA RZEMIOSEA
zamienia kazda kos¢ w
grupie w kos¢ o wartosc
5. Karta ta dziata nawet
na grupg z 3 kolorami.
Nie pozwala to na mo-
dyfikowanie wartosci
kosci w celu umieszczenia
obywatela w patacu,
klasztorze, ratuszu czy do
budowy katedry.

SPOWIEDZ

dodaje 2 do wartosci kazdej
kosci w grupie. Wartos¢
kosci nie jest ograniczona
do 6. Nie pozwala to na
modyfikowanie wartosci
kosci w celu umieszczenia
obywatela w patacu,
klasztorze, ratuszu czy do
budowy katedry.

TEMPLARIUSZ

pozwala na uzycie

jednej biatej kosci jako 2
czerwonych o tej samej
wartosci. Gdy uzywasz kostki
7 tej karty mozesz uzyc tylko
jednej biatej kosci, ktdra jesli
pochodzi z rejonu innego
gracza kosztuje 2 denary.

PIELGRZYMKA

pozwala na otrzymanie 2 PZ. Mona uzy¢
kombinacji kosci wszystkich 3 kolordw: do
aktywowania tej karty: jest to jedyna karta ktéra
na to pozwala. Tylko karty Nauki rzemiosta i
Spowiedzi pozwalaja na modyfikowanie grup
rénokolorowych kosci. Moliwe jest aktywowa-
nie karty koscmi tego samego koloru. W tym
wypadku grupa moze zosta¢ zmodyfikowana
inng kart dziatania.

Procession

PROCESJA

daje 2 PZ graczowi, ktéry posiada
najwiecej kosci w swoim rejonie
placu miejskiego (wytczajac kosci
uzyte do aktywadji tej karty) biorac
pod uwage gracza neutralnego.

W przypadku remisu, wszyscy
remisujcy otrzymuja 2 PZ. Trzeba
posiadac przynajmniej 1kos¢ w
rejonie by zyskac 2 PZ.

=] WYDMUCHIWACZ
SZKEA

daje 1PZza kazda
twoja pare kostek w
= katedrze.

LUCZNIK

pozwala na wykonanie proby umiesz-
czenia kostki na karcie wydarzenia:
rzucasz kosci i mozesz umiescic kostke na
dowolnej karcie wydarzenia jesli wynik
bedzie 3 lub wigcej (otrzymujesz 1 punkt
wptywu). Nie jest mozliwe zmodyfikowa-
nie wyniku tego rzutu. jesli aktywujesz t3

karte kilka razy gracz po lewej liczy rzuty.
Mozliwe jest umieszczenie kostek na
r6znych kartach wydarzen.

KAWALERIA

pozwala na umieszczanie kostek
na kartach wydarzen: mozesz
umiescic jedng kostke za kadzg
czerwong kos¢ ktdra posiadasz
W swoim rejonie na miejskim
placu (wylaczajac kos¢ uzyta do
aktywacji tej karty). Otrzymujesz
1 punkt wptywu za kostke.
Mozliwe jest umieszczanie kostek
na réznych kartach wydarzen.

Diplomat
T

DYPLOMATA

pozwala na zapfate 1 punktu wptywu
w zamian za umieszczenie 1 kostki
na karcie wydarzenia (otrzymujesz 1
punkt wptywu za kostke). jesli akty-
wujesz dyplomate kilka razy mozesz
umieszczac kostki na réznych kartach
wydarzeri. Musisz wydac wszystkie
punkty wptywu zanim rozpoczniesz
umieszczac kostki.

POLOWANIE
daje 3 punkty
plywow.

NAJEMNIK
daje 3 denary.

POBORCA PODATKOWY

Zbiera podatek: za kazdego obywatela,
ktdrego posiadajg  ratuszu pozostali
gracze pfaca ci 1denar. Bank pfacici za
kadego szarego obywatela w ratuszu.
Nie ptaci sie za obywateli lezacych na
rysunku ratusza. Gracz ktéry nie jest

w stanie zaptaci¢ nie jest dodatkowo
karany, ptaci ile moze.

KAPITAN

daje mozliwosc zdobycia 1 PZ
7a kazda karte wydarzenia, na
ktdrej posiadasz przynajmniej
jedn kostke. Szabrowanie wlicza
sie do tego.

POTYCZKA

daje mozliwos¢ otrzymania 2 PZ jesli
catkowita wartos¢ czerwonych kosci w twoim

TRUBADUR
zamienia 3 punkty
wplywéw w 2 PZ.

UWAGA:
nie zapomnij uzy¢ karty dziatania
tyle razy ile pozwala na to twoja

rejonie placu miejskiego (wytczajc kos¢

uzyta do aktywadji tej karty) jest wieksza od
wartoci czerwonych kosci pozostatych graczy
(wh3cznie z neutralnym). W przypadku remisu
Wszyscy remisujcy otrzymuja 2 PZ.
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grupa kosci (np. uzyj Potyczki dwa
razy by zebrac 4 PZ zamiast 2).

T LSNP T T et




I i e i ¢ RN I i

SUSZA

Kady gracz ptaci 1 denara za swojego obywatela
znajdujceqo sie w ratuszu. Nie paci sie za obywa-
telilezacych na rysunku ratusza.

WSPARCIE

Umiesc szara kostke na 2 wydarzeniach na lewo od
tej karty. Jesli jest tylko jedno wydarzenie na lewo,
umiesc tylko jedn kostke.

WOJNA CYWILNA
Kady gracz traci 3 denary.

Ciuil Mirar

WEDROWCY

Rzuc czarng koscia i umies¢ neutralnego
obywatela na pocztaku odpowiedniego rzedu
ratusza, przesuwajac pozostatych obywateli w tym
rzedzie w prawo i wydalajac w razie potrzeby tego
po prawej. Wydalony obywatel jest ktadziony na
rysunku ratusza.

KONFLIKT TEOLOGICZNY

Rzuc czarn koscia i umiesc neutralnego obywatela
na pocztaku odpowiedniego rzedu w klasztorze,
przesuwajc pozostatych obywateli w tym rzedzie w
prawo i wydalajac w razie potrzeby tego po prawej.
Wydalony obywatel jest ktadziony na rysunku
klasztoru.

HEREZJA
Kazdy gracz traci 2 punkty wptywow.

MIGRUJACY PRACOWNICY

Umies¢ szarg kostke na pierwszym wolnym miej-
scu w katedrze, tzn. na wolnym polu o najnizszej
wartosci, na najnziszym poziomie. jesli nie ma
wolnych miejsc nie umieszczaj kostki.

PRZERWA W PRACY

Usun kostke o najwyszej wartoci (kostke na najwy-
szym poziomie na miejscu z najwysza wartoscig) w
katedrze, nawet jesli to szara kostka.

BANDYCI (X3)
+1 czarna kos¢.

KONFLIKT DZIEDZICTWA

Rzu¢ kosci i umies¢ neutralnego obywatela na
odpowiednim miejscu w patacu, wyrzucajac w
razie potrzeby obywatela, ktry byt tam wezesniej.
Wyrzucony obywatel ktadziony jest na ilustracji

w patacu.

STARCIA (X2)
+1 czama kosc.

WOJNA | ZWYKEY ATAK

+2 czame kosd. UWAGA:

jesli wszyscy neutralni oby-
watele s ju w grze zignoruj
karty wydarzenia, ktére dodajq
kolejnych.

CHRETIEN DE TROYES

Stworzyt legende Grala a z nig nowoczesng kon-

cepdje literatury romansu. Potrzebuje czytelnikow

i wynagradza tych, ktérzy maja duzo obywateli

w budynkach. b

- 1 PZ jesli posiadasz w sumie 3 do 4 obywateli Ustain v 4
w 3 budynkach (4 ub 5 dla 2 graczy) - 3 PZ jesli b5 T ]
posiadasz 5 lub 6 (6 lub 7 dla 2 graczy) - 6 PZ jesli 818
posiadasz 7 lub wiecej (8 lub wiecej dla 2 graczy)

URBAIN IV

Syn szewca z Troyes. Stat sie papiezem w 1261 po
tym jak byt pracownikiem katedry. Wynagradza
budowniczych katedry. - 1 PZ jesli posiadasz 3 lub
4 kostki w katedrze na koricu gry (4 lub 5 dla 2
graczy) - 3 PZjedli posiadasz 5 lub 6 (6 lub 7 dla
2 graczy) - 6 PZ jesli posiadasz 7 lub wiecej (8 lub
wiecej dla 2 graczy)

THIBAUT II
Szlachcic ten byt gtéwna przyczyn wielkich targéw
w Szampanii. Wynagradza posiadanie pieniedzy.
- 1 PZ jesli posiadasz 6 do 11 denaréw - 3 PZ jesli
posiadasz 12 do 17 - 6 PZ jesli posiadasz 18 lub
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HUGUES DE PAYNS

Szlachcic ten stworzyt zakon templariuszy w
1118. Wynagradza posiadanie wptywow.

- 1 PZ jesli posiadasz 5 do 9 punktéw wptywow -
3 PZjesli posiadasz 10 do 14 - 6 PZ jesli posiadasz
15 lub wiecej
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LE FLORENTYN

Zwany takze Florentine, uczestniczyt w odbudowie
miasta po poarze w 1524. Wynagradza posiadanie
nadzorcow.

-1 PZjesli posiadasz 2 lub 3 nadzorcw na kartach
dziatan - 3 PZ jesli posiadasz 4 lub 5 - 6 PZ jesli
posiadasz 6 lub wiecej
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HENRY |
Zostat mianowany przez kréla i uczestniczyt obok
Louisa VIl w drugiej krugjacie. Wynagradza walke z
wydarzeniami.
- 1PZjesliposiadasz 1 ub 2 karty wydarze - 3 PZ
jesli posiadasz 3 lub 4 - 6 PZ jesli posiadasz 5 lub
wiecej
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