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Almarach

,,Stonce gasnie, kraj zapada sie w morzu,
gwiazdy gorejqce rzucajq sie z firmamentu.
Plomien powalit Zywiciela wszystkiego, co Zywe;

»»

pozoga wznosi sie ku niebu”.

Voluspa,
Pierwszy poemat z pie$ni Eddy Starsze;.

Almanach zawiera utozone alfabetycznie definicje i tlo historyczne niektorych pojeé¢, uzywanych w grze.
Zawiera rOwniez wyjasnienie tego, jak odnoszg si¢ do motywu przewodniego gry.



A
ALTHING:

Zgromadzenie ogolne obywateli. Althing to najstarsza forma
parlamentu, ktora przetrwata do dzis. Utworzony w 930 roku
w Islandii, byt zwotywany corocznie i trwat przez 2 tygodnie;
przed i po przesileniu letnim. Poczatkowo byt to federalny
zwigzek lokalnych Godendomow, z ktorych wysytano 39
delegatow, decydujacych o wolnym panstwie. Kiedy w roku
1000 ustanowiono rozne prawa dla ChrzeScijan i ludzi innej
wiary, Thorgeirr rzekt: ,, Dojdzie do tego, ze jesli rozerwiemy
prawo na dwoje, rozerwiemy tez pokoj”. Duchowny Ari
Thorgilsson w ,,Ksiedze o Islandczykach” (1122-1133) napisat
o tej przemowie: ,,Tak zakonczyl mowe, iz wszyscy zgodnie uznali
potrzebe istnienia jednego prawa dla wszystkich ludzi”. Prawo
zostato wigc ujednolicone. Ogloszono, ze wszyscy powinni by¢
Chrzes$cijanami, a ludzie innej wiary powinni da¢ si¢ ochrzcic.
Ta droga Chrzescijanstwo zostato przyjete w Islandii.

BERSERK (SZALENIEC):

Jedna z kart profesji w grze. Wedtlug sag ci wojownicy, ktorzy
siali postrach na polu bitwy i w pojedynkach (,, Holmgang”),
wprawiali si¢ w zadny krwi trans przed bitwa. Byli dobrze
wyszkoleni 1 walczyli w pierwszej linii, nie zwazajac na
niebezpieczenstwo. Ich szalencze skoki adrenaliny, wywotane
bojowymi okrzykami, dawaly im odpornos¢ na bol i rany.
Mozliwe, ze w gre wchodzita choroba lub narkotyki. Na statkach
byli ulokowani na dziobie, w najbardziej niebezpiecznym

Nowa Fundlandi¢ lub Labrador. Ludzie nie zeszli na lad, lecz
opowiedzieli o nim w Grenlandii. Leif Erikson na wie$¢ o tym,
w 1000 roku wyruszyt na poszukiwania, zakonczone sukcesem.

BroX:

W grze wspoélne okreslenie broni uzywanej
do walki (dfugi miecz), broni mysliwskiej
(wlbcznia, tuk i strzaly) oraz pulapek
nieniszczacych futra (putapki). Na duze
znaczenie broni w zyciu Wikingdw wskazuje
choc¢by to, jak czgsto jest odnajdywana
w grobach.

,, Cztowiek zabiera swoje bogactwa, bron i wszystko, co byto
mu drogie, ze sobg.”
Adam 7z Bremy, okolo 1075 r.

BUDOWA STATKOW:

Wikingowie budowali rozne typy statkéw z pamieci, dzigki
przekazom ustnym. Pracowali pod zadaszeniem lub na $§wiezym
powietrzu. Czgéci rabali z wybranych pni drzew specjalnymi
siekierami. Ciesle zawsze podazali wzdluz zyt drewna, dzigki
czemu cze$ci byly mocniejsze i bardziej odporne. Pnie byly
dzielone na deski, ktore pozniej wygladzano. Gotowy statek byt
dobrze wywazony i szybszy od innych, przez co statki Wikingdw
wciaz sg uwazane za najlepsze w swoich czasach. Oprocz typow
statkow, ktore sa obecne w grze, w epoce Wikingow istotne byty
takze ,Karfi” (patrz handel dtugodystansowy) oraz ,,Skuty”.
Statki Wikingéw byly ,,dwukierunkowe” — rufa i dziob byly
identyczne. Lodzie uzywane na Wyspach Owczych, wywodzace
si¢ ze statkow Wikingow, to lekkie konstrukcje, ktdre powstaty
z niedoboru drewna. O utrzymaniu statkow:

miejscu.
,, Berserk wrzasngt Wez ze sobq na poklad dwiescie lub trzysta lokci grubej
rozgorzala walka welnianej tkaniny, ktora postuzy do naprawy Zagli, gdy
zawyly wilcze skory zajdzie taka potrzeba, duzo igiel i wystarczajgco duzo sznura
i zadrzalo zelazo” lub tasm; te drobiazgi wydajq si¢ nieistotne, ale sq tak czesto
potrzebne. Zawsze miej ze sobq gwozdzie — kwadratowe,
Ballada o Haraldzie Pigknowltosym, okolice 872 r. plaskie do poszycia statku i inne, ktore bedg pasowac. Wez
k d bosaki, topory ciesielskie, dluta, wiertla i inne narzedzia
potrzebne do napraw na statku.
BIZUTERIA:

Ludzie uzywali picknych
przedmiotow, by zwigkszy¢ swoja
atrakcyjno$¢, od stu tysigcy lat.
W epoce Wikingow bylo wysokie
zapotrzebowanie nawet na muszle.
Wikingowie nigdy nie mieli do§¢ bizuterii. Skrecali drut, odlewali
zlote broszki, ksztaltowali kolorowe szklane paciorki na naszyjniki,
wycinali bursztynowe figurki, kuli pierscienie, sprzaczki i wisiorki ze
srebra. Bizuteria byta czyms$ wigcej niz tylko demonstracjg bogactwa
1 statusu: mezezyzni i kobiety nosili bizuterie, by podkresli¢c swoja
osobowos¢. Dzieki temu tez Wikingowie zawsze mieli pod r¢kg co§
na handel: srebrne bransolety byly dzielone na czesci, gdy ptacono

cietym srebrem. Zona Odyna, Frigg, byta tak przywiazana do swojej
szkatutki z bizuteria, ze postawila stuge na jej strazy. W grze bizuteri¢
mozna zdoby¢ w handlu morskim, rabunkach, pladrowaniu lub przez
produkcje niebieskich zetondw luksusowych dobr.

BJARNI HERJULFSSON:

Wedlug Sagi o Grenlandczykach, jest odkrywca Kanady.
Pochodzit z rodziny z kontaktami handlowymi, z Pétnocnych
Niemiec. W drodze z Islandii na Grenlandi¢, w 986 roku, zatoga
jego statku zgubita si¢ we mgle i odkryta zalesione wybrzeze —
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Lustro krola, tekst edukacyjny, okolo 1250 r.

BubpownNicTwO:

Podczas podrozy  Wikingowie nocowali

w namiotach. Kiedy si¢ osiedlali, budowali

drewniane domy w bliskim sasiedztwie.

W  zaleznosci od regionu i dostepnych

materiatow budowlanych uzywali tez gliny, torfu
i kamienia. Stajnie znajdowaly si¢ albo w dlugich domach, albo
byty budowane osobno, jak stodoty, szopy, warsztaty i przystanie.
Najpopularniejszym typem budynkéw byly drewniane domy,
oparte na filarach i z wypetionymi §cianami, oraz forty z poziomo
utozonych bali. Gwozdzie mozna byto wyrabia¢ z twardego dgbu.
Dachy byly kryte torfem, darnig Iub trzcing. Siggaly prawie do
ziemi. W $rodku budynku znajdowat si¢ piec, ktorego dym byt
uzywany do wedzenia migsa i ryb, przywigzanych do belek
dachowych. Dym uciekal przez otwor w dachu. Okna byly
popularne dopiero pod koniec epoki Wikingow.



BURSZTYNOWA FIGURKA:
Bursztyn to skamieniata, z6tto-brazowa zywica,
pochodzaca z dawno wymartego gatunku sosny.
W epoce Wikingoéw Skandynawowie uzywali
»plonacego kamienia” jako paliwa. Znajdowali
go na wybrzezach Morza Pdélnocnego
i Baltyckiego. Wedlug wspotczesnych raportow
z New Jersey w XIX wieku pracownicy
glinianek znajdowali tak duzo bursztynu, ze
zima mogli go pali¢ w beczkach, by si¢ ogrzac.
Dzi$ byloby to palenie pienigdzy, gdyz cena bursztynu si¢ga
kilkudziesieciu tysigcy ztotych za kilogram i ciagle rosnie.
Bursztyn byl jednym z gtownych towardéw eksportowych
Waregéw. Materiat jest tatwy w obrobce, co pozwalalo
produkowaé wrzeciona, czg$ci gier planszowych, kosci, cenng
bizuteri¢ i amulety o rzekomo magicznych wiasciwosciach.

Bypro:
Praca w polu byta wyczerpujaca,
ale zaprzgganie wotow do phuga
bylo bardzo pomocne. W grze
bydto mozna zdoby¢ na targu jako
czerwone ptytki zwierzat. Mozna
je wykorzysta¢ w handlu albo do
produkcji mleka. Bydto rzadko
bylo zabijane podczas $wiat. Jesli juz, raczej przed zima, by
zaoszczedzi¢ na paszy, liczac na to, ze pozostate zwierzeta
przezyja. Po uboju migso bylo zjadane, a skéra wyprawiana.
Z rogdéw robiono naczynia do picia lub inne przydatne
przedmioty. Bydlo dostarczalo takze nawozu i opatu.
Wspotczesne krowy wazg 500-600 kg i produkuja tysigce litrow
mleka rocznie, ale krowa z epoki Wikingdw wazyta zaledwie
200 kg 1 dawala okolo 500 litrow mleka na rok.
Potnocnoszwedzkie bydto ,.Fjall”, zyjace w gorach, to rasa
udomowiona bardzo dawno temu, istniejaca juz w epoce
Wikingéw. Zwierzgta maja czarne: uszy, obszar wokdt oczu
i nozdrza. Wspotczesnie najblizsze starym gatunkom jest bydio
islandzkie, wywodzace si¢ bezposrednio od zwierzat pierwszych
osadnikow. Majg jednak inne umaszczenie.
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W grze zeton budynku o tej

samej nazwie reprezentuje

glowny budynek gospodarstwa.

Niektore dhugie domy z wezesnej

epoki Wikingéw miaty
zewngtrzne $ciany z kamieni utozonych na szerokosci nawet
trzech metrow. Wewnatrz byly wydzielone miejsca do codziennych
zajecC, spania, mycia, gotowania, a w wigkszych domach takze do
trzymania zapaséw i zwierzat. Otwory okienne byly rzadkoscia,
ale z czasem zdobywaly popularnosé¢, za to palenisko w domu
zapewnialo nie tylko ciepto i $wiatlo, ale tez choroby ptuc.
Wykopaliska odkryty budynki budowane na planach podtogowych
od 4 na 10 do 9 na 83 metry. Duza powierzchnia byta
odzwierciedleniem bogactwa i prestizu. Skansen Borg (Lofoty,
péinocna Norwegia) pokazuje wspaniale odrestaurowany,
83-metrowy ditugi dom. PomySlcie: wngtrze prawie osiggajace
dhugo$¢ boiska do pitki noznej, o szerokosci okrggu na $rodku
boiska. Sciany byly wykonane z bali lub wypetnione deskami,
gling lub plecionka z gatezi, umieszczong migdzy stupami wbitymi
w ziemi¢. Niekiedy, by zapewni¢ dodatkowa ochron¢ przed
wiatrem, budowana byla dodatkowa $ciana z kamienia lub

DrucGi pom:

darniny. Na Islandii prawie wszystko bylo budowane z kamieni,
torfu i darni, gdyz brakowato tam drewna.

DocHOD:
Okreslenie ,,dochod” zostato wybrane, by podkresli¢
jego funkcje w grze. Zgodnie z motywem przewodnim,
powickszanie wlasnosci lub strefy wplywow prowadzi
do powickszenia zyskow. Najemcy pflacili podatki pieni¢zne,
a rosnacy klan mogt zyska¢ wiecej dochoddéw z pracy rodziny,
poddanych i niewolnikoéw (,,thrall”).

DRrewNO:

Wszechobecny materiat budowlany, stanowiacy podstawe
budownictwa i przemystu stoczniowego (budowa statkéw).
Uzywane do wyrobu broni, narzgdzi i wielu innych doébr,
a takze jako material na wegiel drzewny. Wykorzystywane byto
wszystko, czego dostarczyt las, w tym deby, jesiony, lipy, buki
i klony. Blizej bieguna pétnocnego czestsze byty lasy swierkowe,
sosnowe i brzozowe, od czasu do czasu spotykane byly tez olchy
i wierzby. W epoce Wikingdw Islandia byta zalesiona od gor po
morze. Brzozy byly $cinane jako materiat budowlany i na opal,
a owce skutecznie nie dawaty im odrosng¢. Erozja zrobila resztg.
Dzigki dziataniom zalesiajacym, podjetym w 1940 roku, dzi$
wyspa, cho¢ uboga w lasy, nie jest zupelnie pozbawiona drzew,
jak byto wczesniej.

DziczyYzNA:
Dziczyzna  sktadala si¢  glownie
z migsa dzikéow 1 zwierzyny plowe;j,
W tym tosi i reniferéw. Polowano jednak
na prawie wszystkie dzikie zwierzeta.
EMIGRACJA:

Przesiedlenia niosg ogromne ryzyko, ale
czesto sg konieczne w obliczu przeludnienia.
Powody emigracji byly rozne, ale zawsze
bardzo powazne. Niezadowolenie
z ustanowienia Krolestwa w Norwegii,
weczesniej sktadajacej si¢ z wielu rolniczych
republik i rzady Haralda Jasnowlosego
(okolo roku &872) byly impulsem do
zasiedlenia licznych wysp potnocnego
Atlantyku przez norweskich emigrantow.
Powody osobiste rowniez moga by¢ wazne:
brak gruntdow rolnych i brak spadku,
pragnienie nowego poczatku lub wygnanie,
jak w przypadku ojca Eryka Rudego, ktory
popetil morderstwo i odptynat do Islandii.
Eryk takze zabil cztowiecka i zostal wygnany na 3 lata,
prawdopodobnie na dzisiejsza Grenlandi¢. Po powrocie, w 986
roku, przekonat wielu Islandczykow, by wrocili z nim do
»Zzielonego kraju”, jak nazwal wyspe, ale tylko 14 z 25 statkow
kolonistow dotarto do celu. Okoto 1010 roku, ludzie podj¢li probe
kolonizacji Nowej Fundlandii w nadziei na lepsze warunki do
zycia. Proba si¢ nie udata, a 160 Wikingdw z Grenlandii i ich
przywodca, Thorfinn Karlsefni, wrocili do domu. To byla ostatnia
proba emigracji, o jakiej dzi§ wiemy.




ErPokA WIKINGOW:

Czas miedzy najazdem na Lindisfarne w 793 roku a przegrana
bitwa o korone Anglii w 1066 roku, bywa nazywany epoka
Wikingdw (zwlaszcza przez anglojezycznych badaczy, polscy
unikajq tego okreslenia). Czas skandynawskich zeglarzy mozna
podzieli¢ na 3 fazy. Pierwsza zaczeta si¢ w 793 roku. Najazdy
byly ograniczone do miesigcy letnich, po ktorych Wikingowie
wracali do rodzinnych stron. Druga zaczeta sie w 843 roku.
Wikingowie nie wracali juz do domoéw i zimowali na podbitych
terenach. Grupy zawigzywaly przymierza, podrézowaly po ladzie
i zeglowaty po rzekach. Trzecia faza zaczgta si¢ w 876 roku,
kiedy zaczeta si¢ emigracja Wikingdw do Anglii, co po latach
zaowocowalo podziatem ziem. ,,Danelaw” siggat od Jorku do
Londynu i przynosit ogromne daniny, zwane ,.danegeld”.

ERrRYK I KRwAwY TOPOR:

Eryk (885-954) byl drugim krolem Norwegii
(933-935). Najstarszy syn Haralda Pigknowtlosego.
Zabit prawie wszystkich swoich braci (okofo 8),
mimo ze ojciec, wbrew prawu, wyznaczyl go na
dziedzica i nastgpcg. Przezyt tylko nastgpca
Eryka, Hékon I Dobry, jeden z jego mlodszych
braci, wychowany na angielskim dworze. (Hékon
miat szczgscie)

EryYk Rupy:
Marynarz Erik Thorvaldsson (950-1003) byt
nazywany Rudym, bo mial rude wlosy i rece
splamione krwig. Eryk w 982 r. zostat wygnany
z Islandii na trzy lata za morderstwo. Wedlug
»dagi o Eryku” spedzit ten czas na badaniu kraju
na zachodzie (Grenlandia), zauwazonego przez
Gunnbjorna Ulfssona w roku 900. Snebjern Galte
Holmsteinsson probowat si¢ tam osiedli¢ w 978,
bezskutecznie. Zatoga statkow Eryka odkryla zyzne, trawiaste
rowniny i bogate towiska. W roku 986 Eryk wyplynat z 25
statkami pelnymi osadnikéw do kraju, ktory opisywal jako
,,zlelona kraina”. 14 statkow dotarlo do celu 1 okoto 700 oséb
osiedlito si¢ na fiordach na potudniu i zachodzie. Osady nazywaty
si¢ Eystribygd i Vestribygd. W zachodniej Eryk zatozyt siedzibe
i swoje gospodarstwo ,,Brattahlido”. Gdy syn Eryka, Leif
Eriksson, odkryt Winlandi¢ okoto 1000 roku, Eryka z nim nie
byto. Zostat przekonany do pozostania w domu po tym, jak spadt
z konia i ztamal noge. W 1002 roku w nowych osadach wybuchta
epidemia, ktoérej ofiara padt Eryk. Mimo tego, osady na
Grenlandii urosty do ponad 3 tysigcy mieszkancow.

FARBOWANIE TKANIN:

Skandynawowie uwielbiali kolorowe ubrania. Barwienie
w §redniowieczu byto bardzo trudne. Farbiarze byli uwazani za
nieczystych, gdyz musieli pracowac z cuchngcymi substancjami,
jak mocz. Latwiej pracowalo si¢ ze zwierzecymi widknami,
jedwabiem i welna, ktore mozna byto barwi¢ intensywniej niz
len, konopie i pokrzywy.

Skandynawowie nosili kolorowa odziez z wely, a ich Iniana
bielizna miala naturalny kolor. Z reguly barwienie odziezy
w czasach Wikingdw bylo ciezka pracg. Jednak nawet wtedy bez
trudu mozna byto uzyska¢ barwniki o wszystkich kolorach teczy
z rodzimych roslin.

FasoLA:
Fasola byla waznym, wysoko proteinowym
produktem Spozywczym, pomagajacym
przetrwaé¢ dhugie i ciemne zimy. Wysuszone
ziarna fasoli mozna przechowywac latami.
W grze zdobegdziesz pomaranczowe zetony dobr
podczas zniw i cotygodniowego jarmarku. Fasola byla juz
obecna w grach Uwe Rosenberga. Liczne odmiany fasoli, jak
ogrodowa, woskowa czy zielona, zawarte w ,,Fasolkach” (gra
karciana), uczynily go slawnym. ,Fasolki” doczekaly si¢
licznych dodatkéw o przewrotnych nazwach jak Bohnaparte
(Bohne to po niemiecku fasola), High Bohn czy Ladybohn.

FiBuLA:

Metalowa zapinka, rodzaj duzej agrafki,
wyparta z mody przez guziki w XIV
wieku. W epoce Wikingdw popularne
byty fibule z muszli. Wykonane z miedzi,
mosiadzu, a czasami tez zlota, byty
uzywane do mocowania fartuchéow po
obu stronach, pod ramionami. Igla byta
wykonana z zelaza lub stali. Bywaty
gladkie, ale wigkszo$¢ byla zdobiona
przez artystow, na przyktad wizerunkami
przyczajonych zwierzat i pnacych sie¢
roslin. Jako symbol statusu czgsto byty
odktadane w grobach kobiet.

FLATKAKA:

Norweska odmiana szwedzkiego pieczywa chrupkiego. Trwaty
chleb, pieczony z wody i maki zbozowej, robiony w rondlach
na wysokich ndézkach. Byt gromadzony w zapasach zimowych
i zabierany na statki. Dodawana do chleba zmielona kora
sosnowa, sztokfisz i marynowana kapusta, dostarczaty ludziom
na morzu witamin, dzigki czemu Wikingowie nie znali szkorbutu
— choroby Zeglarzy.

FLOKI VILGERDARSON:
Brak siana podczas Islandzkiej zimy (przed 870 r)
spowodowat §mier¢ owiec nalezacych do jego rodziny.
Pierwsza proba kolonizacji Islandii nie powiodta sig,
a norwescy pionierzy powrdcili do domu.

Furro:
Skorazwierzeciazeszczegdlnieobfity
sierciag na stronie licowej. Strona
odmigsna  wyprawionej  skory
nazywana jest mizdrag. W branzy
futrami nazywane sa tez skory
niektorych mtodych zwierzat, na przyktad cielece i jagniece.
Handel futrami i skorami byt bardzo wazny, w szczegdlnosci dla
Laponczykéw. Skory czgsto byly uzywane jako dekoracje
scienne. W grzemozeszzdoby¢ futrapolujgc. Wpotaczeniuzlnem,
mozesz zamieni¢ je w ubrania.



" Thorir Hund przez te dwa lata przemierzal drogi Laponii, 1

byl w gorach dwie zimy i udato mu sie zarobi¢ mnostwo
pieniedzy. Handlowal z Laponczykami. Zlecit wykonanie
12 futer ze skor reniferow, zabezpieczonych magiq, by nie
przebita ich zadna bron, zupetnie jak kolczuge.

Saga o Olafie

N\ e

W epoce Karolingdw futra miaty niski status w Europie, ale
w XI w. szybko staly si¢ towarem luksusowym.

G

., Grali w «Hnefatafly w ogrodzie,
z wielkim entuzjazmem,
niczego im nie brakowalo,
nawet zlota.”
Véluspa, Edda Starsza

GRA PLANSZOWA:

W gr¢ planszows ,, Hnefatafl”, podobna do szachoéw czy
warcabow, grano cennymi, zdobionymi figurami. Wikingowie
rozpowszechnili ja od Grenlandii po Ukraing. Celem gry jest
popisanie si¢ sprytem (lub jego brakiem). Kto§ ma ochote na
partyjke? http://boardspace.net/english/about_tablut.html

GRENLANDIA:
Najwigksza wyspa $wiata, znana
z ogromnych lodowcow. Dzi§
zamieszkuje jg 56 tysigcy osob i jest
autonomiczng, nienalezagca do UE
czgécig Danii. Slady Skandynawow
w wewngetrznych i najcieplejszych
fiordach sg wcigz wyraznie widoczne
na potludniu i zachodzie. Duze
kompleksy zlozone z dziedzincow,
stajni, magazynow i innych budynkow z piaskowca i granitowych
blokéw wyznaczajg osiedle zatozone w roku 986 przez
osadnikow, ktorzy podazali za Erykiem Rudym (zostala odkryta
wezesniej przez Gunnbjorna Ulfssona w latach 876-932).
Skandynawowie mieszkali na wyspie, na wysoko$ci tego
osiedla, podzieleni na grupy po 5-6 tys. 0séb, az z nieznanych
przyczyn w XV-XVI wieku wyspa jakby znikta z historycznych
map. Przyczyna byta prawdopodobnie zmiana $redniowiecznego
optimum klimatycznego w tak zwana ,,mala epoke lodowcowa”
(XV-XIX w.) i obnizenie temperatur o 2-4 stopnie. Podczas
cieplego sredniowiecznego optimum klimatycznego 16d
z poinocnego Atlantyku wycofal si¢ na potnoc 1 czgsciowo
znikty lodowce na ladzie. Ocieplenie pozwolito na kolonizacj¢
Islandii i przybrzeznych obszaré6w Grenlandii, a morze Polarne
bylo zeglowne w obu kierunkach. Efekt ten zostal podzniej
odwrdcony. W ciggu tych 500 lat ludzie zyli z hodowli zwierzat,
ryboloéwstwa i polowania na foki, wieloryby i morsy. Brakujace
towary, jak drewno i rudy, otrzymywano w zamian za
grenlandzkie sokoty, kty narwali, futra, skory i kosci, kupowane
od Eskimosow lub zdobywane w péinocnych towiskach zatoki
Disko (nawet wtedy podro6z z Islandii na Grenlandi¢ zajmowata
tylko 4 dni). Niedawno wykazano, ze do XIV wieku migso fok
stanowito 50-80% diety. Okoto roku 1000 Chrzescijanstwo
dotarto na Grenlandi¢ dzigki Liefowi FEriksonowi, ktory
,ochrzeit” Norwegie. Matka Liefa, Thjodhilda, zbudowala
kosciot, ktorego ruiny zostaty odkryte w XX wieku. Jednak jego
ojciec, Eryk, nie porzucit ukochanych, starozytnych bogow.

GRIMUR KAMBAN:
Pierwszy nordycki osadnik na Wyspach Owczych
(wedtug Sagi o Wyspach Owczych). Przypisuje mu
si¢ osiedlenie si¢ z grupa osadnikéw na centralne;j
wyspie Eysturoy w 825 r. Wnuk Kambana,
Toérolvur, dostal przydomek ,,smor” (masto).
Mitos$nicy Muppetow beda pamiegta¢ Szwedzkiego
Kucharza, $piewajacego: Smorrebrod,
Smorrebrod, ROmpdmpdmpoém. Torolvur nie
zgadzal si¢ z teorig Flokiego Vilgerdarsona, ze Islandia sktada
si¢ wylacznie z lodu i powiedzial, nawigzujac do hodowli bydta,
ze ,,masto nie kapie z kazdego zdzbta trawy”.

GROCH:
W epoce Wikingdw bogate w biatko,
prawdopodobnie szare straki byly zbierane,
gdy dojrzaly, a nastgpnie suszone. Chleb
z maki z grochu byt znany w Szwecji w epoce
zelaza. W Niemczech groch i soczewica, a takze zboza, byly
najwazniejszym pozywieniem pierwszych osiadtych rolnikéw.

GUNNBJORN ULFSSON:
Islandzkie sagi opowiadaja o tym, jak norweski
zaglowiec zszedl z kursu w drodze do Islandii.
Zatoga widziata wyspy u wybrzezy Grenlandii.
Poniewaz geologicznie i kulturowo Grenlandi¢
przypisuje si¢ do Ameryki Pélnocnej, mozna to
uzna¢ za pierwsza znang obserwacje Ameryki
przez Europejczyka — gdzie§ na poczatku
X wieku! Zaréwno Snebjern Galte Holmsteinsson
(978 r), jak i pézniej Eryk Rudy, wykorzystali jego opisy, by
poprowadzi¢ swoje pionierskie statki na zachod. Najwyzsza
gora na Grenlandii zostala nazwana na jego cze$¢: Goéra

Gunnbjerna (3700 m). I I
HANDEL:
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. Pewnego lata zdarzylo sig, ze z Islandii przybyl statek
morski, nalezgcy do Islandczykow. Byl zaladowany
pelerynami, przeznaczonymi na sprzedaz, a Islandczycy
kierowali sie do «Hardangery, gdyz styszeli, Ze znajdg tam
wielu ludzi.”

Saga o Haraldzie 11 Szarej Oponczy

“\ 's

Nowo powstate osrodki handlowe, jak Birka i Hedeby, napedzaty
wymian¢ towarow i handel dlugodystansowy, a wraz z nimi
powszechne wykorzystanie sktadanych wag i cigtego srebra
jako waluty. Statki towarowe, jak ,, knarr”, dowozily towary
na wyspy skandynawskie. Ich wlasciciele prowadzili ozywiony
handel, przewozac Iniane tkaniny z Fryzji (region niemieckiego
Morza Poétnocnego), wino z Nadrenii, dlugie miecze z Francji,
cyne z Anglii, poroza tosia z Norwegii, zelazo ze Szwecji, futra
z Biarmii, odziez z kraju Laponczykéw, steatyt z Szetlandow,
ciepta wetniang odziez z Islandii i kly narwali z Grenlandii.
Handel z Chrzescijanami byt uzalezniony od skandynawskich
kupcow, ktorzy byli ochrzczeni lub przynajmniej otrzymali
,, Primsigning” — znak krzyza na czole, $wiadczacy
o przygotowaniu do chrztu, czemu towarzyszyto rzekomo jawne
odrzucenie starych bogow.

., Ludzie, ktorzy nosili znak krzyza na czole mieli swobode
w handlu z Chrzescijanami i Poganami, i mogli wybraé
wiare.”

Saga o Egilu
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HANDEL MORSKI:
Na poczatku S$redniowiecza rozwinal sig
owocny handel morski. Na obszarze
potnocnego  Atlantyku  prowadzony byt
gtéwnie z wykorzystaniem todzi typu ,, knara”.
Na rzekach wschodniej Europy Waregowie
uzywali mniejszych 1 bardziej zwrotnych
statkow, jak , karfi”. Na pokladzie statkow
handlowych pracowat sternik, kucharz,
wioslarze, nawigator, czasami przewozono
pasazerow. Wiosng trwaly przygotowania,
latem podroze, zimg powrdt do domu. Na liscie
celow znajdowato si¢ kosmopolityczne
Bizancjum i punkty Jedwabnego Szlaku, takie
jak Bulgaria Wolzansko-Kamska, niedaleko
dzisiejszego Kazania, gdzie odkryto liczne
sktady srebra na polach. Od Arabow i Bizantyjczykoéw kupowano
bizuterie, jedwab, przyprawy, wino i srebrne monety. W zamian
oferowano wschodowi miedzy innymi futra, poroza,
niewolnikoéw, wosk, bursztyn i miéd. Handel morski juz w epoce
Wikingdw byt zajeciem ekskluzywnym i dla ludzi z koneksjami.
Z drugiej strony arabscy i zydowscy handlarze trafiali do
wickszych centrow handlowych, jak Birka, Ribe, Hedeby, Jork
i Dublin, ,, na krawedzi swiata”.

HARALD HARDADA:
Od 1047 roku krol Norwegii. Harald ,, Hardrdde”
(1015-1066) prowadzit bogate zycie, ktore
doprowadzitlo go nawet do roli ochroniarza
cesarza Bizancjum, gdy jednocze$nie staral si¢
zdoby¢ korong Anglii. Z 300 statkami wyladowat
w Anglii pod koniec lata. Na potudnie od Yorku
(Stamford Bridge) zostal $miertelnie raniony
strzata. Tylko kilku Wikingow przetrwato i wrocito
do ojczyzny. To i jednoczesne zniszczenie Hedeby
wyznaczylo koniec epoki Wikingow. Trzy
tygodnie p6zniej Normanowie pod wodza Wilhelma Zdobywcy
pokonali ostatniego krola Anglosasow 1 tym samym
zapoczatkowali pelne (dojrzate) Sredniowiecze (1050-1250).
Historia walki o Brytani¢ zostala uwieczniona na stawnej
dekoracyjnej tkaninie z Bayeux i wyjasniona na pismie.

HEeem:
Kto nie widzial bohatera komiksu albo
kreskowki ze stereotypowym, rogatym
hetmem? W rzeczywistosci wygladaty nieco
inaczej. Rzadkie odkrycia nordyckich
hetmow i statuetek z epoki brazu (2500-4000
lat temu) pokazuja, ze w byly to obiekty
rytualne. Za ich popularno$¢ odpowiedzialny
jest niemiecki kompozytor Ryszard Wagner
(1813-1883). Dodat rogi do hetmow Walkirii w operze ,,Pierscien
Nibelungow”. Glgbsze znaczenie dwoch rogéw na hetmie
pozostanie juz jego tajemnica. Nie ma nic bardziej $miertelnego
niz cigcie miecza prosto w gtowe, prowadzone przez dwa rogi.
Prawdziwe bojowe helmy byly zawsze gladkie i bez elementow
utrudniajacych $lizganie si¢ broni. Taki helm byl znany
w Szwecji w latach 550-800. Znaleziono go na cmentarzysku
w Vendel, jednak tylko w jednym grobie w Norwegii. Byt
zrobiony z zelaza, a ostong szyi stanowita pewnego rodzaju
kolczuga.

INGOLFUR ARNARSON:
Zatozyciel Rejkiawiku, wspotczesnej stolicy
Islandii (874 r.). Byt kolonizatorem z zachodniej
Skandynawii i pierwszym stalym mieszkancem
miasta. Gdy przybit do brzegu w roku 870,
wyrzucil swoje siedzisko do morza, jak nakazywat
obrzed, by osiedli¢ si¢ tam, gdzie mebel zostanie
wyrzucony na brzeg: po czterech latach jego
krzesto zostato znalezione, wigc przeniost si¢ do
nowego miejsca (por. Aks i Embla). To dopiero

tradycjonalista!

ISLANDIA:
Islandia zostata odkryta przed rokiem
860 przez Naddoda, p6zniej optynicta
i zbadana przez Gardara Svavarssona.
Po pierwszej nieudanej probie
Flokiego  Vilgerdarsona  Islandia
zostata permanentnie zasiedlona przez
Ingdlfra Arnarsona. Podobnie jak na
Wyspach Owczych, zyto tam juz kilku
hiszpanskich mnichéw. Okoto 20-30
tys. osadnikéw opuscilo ojczyzng, by zaczaé nowe zycie na
Islandii. Cho¢ wewnetrzna cze$¢ wyspy nie nadawala si¢ do
zamieszkania, gdyz ogromne tereny byty pokryte lodowcami
i lawa, bylo tam troch¢ zagajnikdw brzozowych, rozleglte
trawiaste rowniny i doliny na terenach przybrzeznych, gtéwnie
nazachodzie. Tetereny bytyodpowiedniedlahodowliowiecibydta.
Kuce islandzkie réwniez dobrze si¢ tu czuly. Osadnicza republika
przetrwata do 1262 r. Po dziesigcioleciach wasni,
przypominajacych wojne domowa, doszto do porozumienia
iumowy aneksyjnej z Norwegia. Althing, zawiazany w 930 roku,
jest najdtuzej istniejacym parlamentem na Swiecie.

J
JARL:

Tytut zwierzchnika fiordu, pdézniej uzywany w odniesieniu do
wodzow wojsk i cztonkow Rady Krolewskiej, porownywalny
z ksieciem. ,,Jarldom” to okreslenie niewielkiego krdlestwa
i zwigzanych z nim terenow. ,, Heimskringla” informuje, ze
Harald Jasnowlosy, pierwszy krol Norwegii, wyznaczyl dla
kazdego dystryktu Jarla, ktorego zadaniem byto egzekwowanie
prawa i zbieranie podatkow na rzecz kréla. Trzecia czes$¢ podatku
nalezala si¢ Jarlowi. Kazdy Jarl miat czterech ,, Hersirow”. Jarl
musial dostarczy¢ krolowi 60 wojownikow, a kazdy ,, Hersir”
kolejnych 20, co skladato si¢ na 140 walczacych w kazdym
dystrykcie.

JARMARK:

W grze rozréznia si¢ targi bydla i cotygodniowe jarmarki.
W epoce Wikingdéw targi rolne byly juz znane. Cotygodniowy
jarmark czesto organizowany byt niedaleko portu i sprzedawano
na nim rézne towary, w tym zwierzeta. Wedrujacy skaldowie
pojawili si¢ na jarmarkach juz w epoce Wikingdéw. Nie dziwi
to, ze podczas szybkiego najazdu na Hamburg w 845 roku,
Wikingowie przeczesali przodka stawnego dzi$ targu rybnego.
(Ryby to jedyna rzecz, ktorych Norwegowie nigdy nie majq dosc).



JEDWAB:

W  grze dostepny  dzieki

handlowi morskiemu, a takze

przez rabunek i pladrowanie.
Jedyne naprawde¢ niewyczerpujace si¢ naturalne widkno na
$wiecie, pozyskiwane z kokonoéw jedwabnikéow. Jedwab byt
popularnym towarem luksusowym. Niewielkie fragmenty
zostaly znalezione w 45 grobach z Birki, co sugeruje, ze jedwab
byl uzywany glownie jako ozdobne wykonczenia. Handel
jedwabiem (glownie prowadzony przez Waregdéw) odbywat sig¢
wzdtuz Wolgi i1 Dniepru, przez Morze Kaspijskie i Czarne do
Persji i Bizancjum, ktére uniezaleznito produkcje jedwabiu od
Chin w 550 r. Do Skandynawii dotart nawet brokat — cigzki,
bogato zdobiony jedwabny material z wplecionymi zlotymi
i srebrnymi ni¢mi.

JI;;ZYK STARONORDYJSKI:

Jezyk Skandynawow w epoce Wikingéw. W Norwegii ludzie
méwili w zachodnim staro nordyjskim, tak samo jak na
zasiedlonych wyspach poénocnego Atlantyku i w czgéci Irlandii,
Szkocji 1 Anglii (niedaleko Jorku). W Danii, Szwecji i Gotlandii
mowiono réznymi dialektami wschodniego staro nordyjskiego.
Jezyk ten nie oddalit si¢ zbytnio od germanskich korzeni,
a jego Slady wciaz sa obecne we wspotczesnym angielskim czy
niemieckim. ,, Window” (okno) na przyktad pochodzi od staro
nordyjskiego stowa ,, windauga ”, oznaczajacego ,,oko wiatru” lub
L»wietrzny otwor”. Mimo kietkujacych lingwistycznych podziatow
w potnocnej Europie, podczas epoki Wikingéw ludzie nie mieli
wiekszego problemu, by si¢ zrozumiec.

KAMIENIE:

Kamienie to jedyna rzecz, ktérej Skandynawom nigdy nie
brakowato. Kamieni uzywano do budowy kominow, grobow
i kamieni runicznych, a po chrystianizacji — krzyzy. Migso
duszono na kamieniach do gotowania. Ziarna byly mielone
w kamiennych zarnach w recznych mtynach, ktérych odpryski
trafiaty do zywnosci, niszczyly szkliwo zgbdéw i powodowaly
prochnice. Specjalne typy kamieni wydobywano do produkcji
osetek 1 steatytowych przyboréw kuchennych. Oba byly
pozadanym towarem eksportowym. Kamienne murki chronily
przed wiatrem fronty domoéow, a na wyspach pdinocnego
Atlantyku (w szczegélnosci na Grenlandii) domy byty czesciowo
Iub w catosci kamienne. Sagi méwia, ze Sciany zamku bogow
Asgardu zostaly zbudowane przez kamieniarza Hrimthura.

KAMIENNY DOM:
Poza kamiennymi murami bez
zaprawy, budowanymi by
ostaniac¢ przed wiatrem,
skandynawskie budynki
zazwyczaj byly z drewna.
Zmienito si¢ to, gdy Norwegowie osiedlili si¢ na stabo
zalesionych wyspach poétnocnego Atlantyku. Na Grenlandii
wcigz mozna zobaczy¢ ruiny setek kamiennych domow.

KAMIEN RUNICZNY:
Wysoki, pionowy kamien z napisem runami
upamigtnia zmartych lub osoby zabite w walce.
Niekiedy jest drogowskazem na rozdrozu lub
pomnikiem, nie tylko na cze$¢ osiagnigé, ale tez
propagandowym. Szwecja ma najbogatsza kulture pamieci
z tysigcami kamiennych znalezisk, ktore sa $wiadectwem
wydarzen historycznych i wypraw do dalekich krain:

,, Thorolf, zwolennik Svena, postawil ten kamien by uczci¢
pamigé jego towarzysza Eryka, ktory zgingl podczas
oblezenia Hedeby, byl sternikiem i dobrze urodzonym
wojownikiem.”

okolo 1010 r.

KAPuUSTA:
, Kdlgardr” to staronordyckie okreslenie
ogrodzone;j uprawy kapusty albo
przydomowego ogrodu. W prawie Norwegoéw
zapisane byly kary za wejscie do czyjego$
ogrodu i kradziez kapusty, arcydziggielu lub
cebuli. Jesli kto$ ukradt tak duzo, ze warto$¢
mozna byto oszacowaé w pieniagdzu, byt uznawany za zlodzieja
i mozna bylo ukara¢ go na miejscu. Kapusta polna, gorczyca
i liczne odmiany rzepy pochodzg od dzikiej kapusty i znacznie
sie r6znig od znanych dzisiaj gldwek.

Przepis: gotowana kapusta (na 4 osoby):

1 kg posiekanej bialej kapusty,

250 g jablek w plastrach,

pieprz,

kminek,

0,51,,Skyr” (kwasne mleko z solg),
2 byzki masta.

Rozpusé masto w naczyniu zZaroodpornym, utoz warstwami

kapuste z kminkiem i pieprzem oraz plastry jabtka z kwasnym

mlekiem. Gotuj do migkkosci w piekarniku (okoto godziny).
KARrA TING:
W epoce Wikingéw funkcjonowaly rézne kary. Najciezsze
przestepstwa karano zniewoleniem (,,7hrall ) na okreslony czas.
Eryk Rudy zostat wygnany, podobnie jak jego ojciec, na 3 lata
za morderstwo. W grze Ting moze ukara¢ ci¢ za zaniedbanie
obowiazku opieki nad rodzing lub wystawienie zbyt skromnej
uczty, co powoduje dramatyczng utratg reputacji.

KARL:

Kazdy mezczyzna, urodzony wolny, byt nazywany Karlem. Karl
mial prawo posiada¢ ziemig, nosi¢ bron, handlowac i bra¢ udziat
w zgromadzeniu. Kiedy zgromadzit dostatecznie duzo bogactwa
i stawy, mogt osiggna¢ status Jarla. Z drugiej strony, Jarl, ktory
nie spetnial swoich obowigzkdéw (zachowanie bezpieczenstwa,
dobrobytu i honoru w swoim rejonie), mogt szybko straci¢
tytul. (Dlatego w grze zawsze staraj si¢ podac duzo jedzenia na
uczcie.) Ponadto Karl to popularne niemieckie imig.

KiIELICH:
Ozdobne  naczynie na  napoje, bedace
wyznacznikiem prestizu wlasciciela, podobnie jak
rég do picia. Kielichy czesto byly uzywane
w obrzedach religijnych. Sporadycznie pochodzity
z rabunku. W pewnych okolicznosciach nazywano
je takze ,,czarami”.



KNARA:

Duza t6dz, ktérej nazwa pochodzi od skrzypiace;j
odnogi, uzywanej na rufie, by ufatwié
sterowanie. ,, Knarren” po niemiecku oznacza
,chrobot”. Ten powolny statek handlowy
zaprojektowano z mys$la o niezawodnosci
i przewozeniu duzych gabarytow: wrak
znaleziony w Hedebie byl zdolny przewiezé
nawet 60 ton. Wolant zaglowca miat tylko kilka
pozycji manewrowych. Byl to najlepszy typ
statku na otwarte morze. Knary obstugiwaty
handel morski i zaopatrywaly skandynawskie
wyspy w niezbedne dobra, w zamian za ich
lokalne produkty.

KORONA ANGLII:
Ethelred II Bezradny zatrzymat
angielska korong, ptacac za nia
danin¢ zlozona z ogromnych
ilosci srebra. Po nieudanej
inwazji w 1066 roku, Korona
nadal byta nieosiggalna dla
Skandynawow. Wraz ze
$miercig Haralda Twardego i zmiang uktadu sit klasyczna era
Wikingow dobiegta konca. Trzy tygodnie pozniej, Normanowie
pod wodza Wilhelma Zdobywcy, zwyciezyli w bitwie pod
Hastings 1 zdobyli koroneg.

KosTtkr:

Wikingowie bardzo lubili gry planszowe i ko$ciane. Ich
6-scienne kostki byly robione z wielorybich fiszbinéw, rogow,
kosci, a nawet gagatu (co gwarantowato kiepskie rzuty).

KRuUCYFIKS:
Specjalny, starannie wykonany i zdobiony krzyz.
Przed 1200 rokiem krucyfiks rzadko pokazywatl
cierpigcego Jezusa. Krzyze tego typu czgsto byly
czescig zrabowanych tupdéw. W Birce nawet pogan
chowano z bizuterig prezentujaca chrzescijanskie
symbole — srebrne krzyze i krucyfiksy.

KUFER:
Miejsce przechowywania rzeczy
codziennego uzytku i kosztownosci,
W grze reprezentowanych przez
niebieskie dobra luksusowe.
Drewniane pudia i skrzynie byty
czesto znajdowane w wykopaliskach,
podobnie jak okucia i zamki.
Niezwykle odkrycie w Hedeby
ukazato histori¢ jednego z nich. Kufer zostat skradziony, a zamek
zniszczony, by wydoby¢ zamknigte dobra. Nastepnie sprawca
wypehil kufer kamieniami i zatopit w basenie portowym. Kufry
byly uzywane takze na statkach. Nie tylko trzymano w nich
zapasy i dobytek osobisty, ale byly tez uzywane jako tawy dla
wio$larzy. Po udanym napadzie byly wypeiane tupami.

KuUZNIA:

Miejsce pracy kowala, w wiekszo$ci budowane na obrzezach
osad Wikingow, gdyz uwazano, ze stwarzajg zagrozenie
pozarowe. Poza obrobka zelaza, co bylo dos$¢ trudne, kowale
zajmowali si¢ takze brazem i otowiem, z ktorymi pracowalo
si¢ fatwo 1 przyjemnie. W epoce Wikingéw kowale cieszyli si¢
sporym szacunkiem.

L

LABRADOR:
»3aga o Eryku” méwi o grupie
prowadzonej przez Thorfinna
Karlsefniego (do 1010): ,, Potem

zeglowali z polnocnym wiatrem dwa

i pot dnia, az lgd pojawit sie przed nimi,

a na nim ogromny las i mnostwo dzikich

zwierzqt.” Leif Erikson odkryl ten

, Markland”, czyli lesny kraj, przed

1000 rokiem. Nie ma tam zadnych
znanych osad norweskich. Ten obszar, obecnie bgdacy czgscia
Kanady, byl wielokrotnie odwiedzany przez Grenlandczykdow,
chocby jako zrodto drewna do naprawy statkow.

LANcA:

Bron dystansowa, ktora w epoce Wikingdw zyskata specjalne
znaczenie w bitwach morskich i przy budowaniu $ciany z tarcz.
W formacji ,,Skjaldborg” (staronordycki) tarczownicy stali tak
blisko siebie, ze ich tarcze zachodzily na siebie, tworzac podwojna
warstwe, gdy lansjerzy w drugim rzgdzie klgkali i dzgali nogi
przeciwnikéw. By cigé efektywnie, ostrza byly mocniejsze
i cigzsze niz na oszczepach. Poniewaz lance byty ciezkie, rzucone
skutecznie rozbijaly tarcze przeciwnikow. Idealne rozwigzanie
podczas walki ze $ciang tarcz.

LANGSKIP:

,Jarl Erling mial statek z 32 lawkami dla wioslarzy
i proporcjonalng ladowniq. Na nim udawalt si¢ na «Viking»
i by zbierac zbrojnych ludzi. W tym przypadku, na poktadzie
miescito si¢ 240 osob.”

Saga o Olafie

Langskipy byly wyposazone w sktadane maszty. Byly szybkie
i mozna byto tatwo nimi manewrowac sterem na
rufie oraz szerokimi, kwadratowymi zaglami,
ktore obracaty sie na wietrze. Lekki ,, herkskip”
mial specjalny, podniesiony dziob, ktoéry
pozwalal mu $lizgaé si¢ po wodzie, gdy osiagnat
odpowiednia  predkos¢. W  polaczeniu
z nachodzacymi na siebie 3-centymetrowymi
cienkimi deskami (podobnymi do gontow),
ktére prowadzity powietrze pod statek, dawato
to predkos¢ zeglowania rzedu 20 weztow (37
km/h), co potwierdzily eksperymenty. Waskie

langskipy mialy dostateczng wyporno$é, by bezpiecznie

zanurza¢ si¢ w wysokich falach, nawet w calosci, od strony
dziobu lub rufy. Klasyczny statek miat do 30 metréw dhugosci,
okoto 4 szeroko$ci 1 mogt pomiesci¢ okoto 100 wojownikow.

W razie potrzeby statki mozna bylo transportowaé przez lad.

Dzigki zanurzeniu, wynoszacemu jedynie 1,5 metra, mozna byto

zeglowa¢ nimi takze po rzekach. Dzidb czgsto dekorowano

rzezbionymi, przerazajgcymi postaciami, ktore miaty odstraszac
zte duchy wrogow.

,, Helgi zlecit wykonanie glowy smoka na dziob ich statku,
przymocowanej powyzej linii wody. Przeznaczyl na to
pienigdze, ktore data mu Ingibjorg, corka Gudmunda, ale
czes¢ ukryt w szyi smoka.”

Opowiesé o Norna-gescie, XIV w.




LEIF ERIKSSON:

Wedhug sagi o Grenlandczykach i o Eryku, w roku
1000, pod wodza Eryka Rudego, Wikingowie
odkryli Vinlandi¢ (prawdopodobnie dzisiejszg
Nowg Fundlandig). Zbadali tez Labrador i Ziemig
Baffina, statkiem kupionym od Bjarniego
Herjolfssona, ktorego zatoga po raz pierwszy raz
widziata Ziemi¢ Baffina w 986 roku. No c6z. I kto
jest teraz stawny? Leif zdecydowanie zastuzyt na
swoj przydomek: szczesliwy.

LEN:

W grze pomaranczowe ptytki dobr,

ktére mozna zdoby¢ podczas zniw

albo na cotygodniowym targu, moga
by¢ zmienione na len. Szybko rosnaca roslina polna miata wiele
zastosowan i byla popularnym towarem. Wyrywa si¢ ja
z korzeniami z ziemi, by nie niszczy¢ widkien. Widkno Iniane
jest naturalnie odporne na bakterie, rozrywanie 1 nieco
antystatyczne, dzieki czemu mniej si¢ brudzi. Byto uzywane do
produkcji wyrobow wiokienniczych. W epoce Wikingdw z Inu
wykonanych byto okoto 40% tekstyliow. Stoma Iniana chtonie
dziesigciokrotnie wiecej wody niz zwykta, dzieki czemu jest
idealng $ciodtka dla koni. Z nasion Inu mozna piec chleb, a wysoka
zawarto$¢ oleju czyni z nich doskonat paszg.

LoGTING:

Parlament Wysp Oweczych, ktéry spotyka si¢ do dzis. Zostat
zawigzany przed 900 rokiem i byl zawieszony tylko w latach
1816-1852. W epoce Wikingéw Legting byt prymitywnym,
demokratycznym samorzadem, zlozonym ze wszystkich
wazniejszych rolnikéw Przewodniczacy nie miat prawa glosu
i musial oglaszaé przyjete prawa. Nic nie bylo zapisywane
— przewodniczacy byl ,.chodzaca pamigcia” zgromadzenia.
Musial zapamigtywac wszystkie decyzje 1 recytowaé je w razie

potrzeby.

W grze 10§ jest znacznikiem pierwszego

gracza. Losie zyly samotnie w lasach, gdy

mniejsze renifery w stadach przemierzaty

otwarte niziny. Skandynawowie polowali

na oba gatunki rogaczy. Mierzacy od 1,4 do

2,3 metra w klebie i wazacy $rednio 650 kg
1o$ byl wartoSciowa zdobycza. Poroza tosi byly pozadanym
towarem.

Lowy:

W grze znajduje si¢ przestrzen, w ktorej mozna
zdoby¢ mieso i skory z pomoca tuku i strzatl.
Mozna zatozy¢, ze w epoce Wikingdw znane juz
byly ambony, tropienie i polowanie z psami. Na
swinie (dziki) polowano, rzucajac witdcznie, a na
sarny takze strzelajac z luku (w Norwegii
hucznictwo 1 rzut oszczepem byly uznawane za
sport, mowi si¢ tez o grach zespotowych).

LUK 1 STRZALY:
W grze sa uzywane, by zdoby¢ skory
lub migso podczas polowania. Strzaty
byty znakowane na koncach, by mozna
byto rozpozna¢ wlasciciela, pidrami
przyklejonymi zywica — antycznym
goragcym klejem. Luki byly wytwarzane
prawdopodobnie z drewna dostepnego
w danym regionie. Krol Eryk Krwawy
Topor nazywany byt , Napinaczem
klonowych  sciggien”. W Hedeby
znaleziono 5 tukowatych kawatkow
jalowca i po dwa  klonowe
iz orzechowca. Rozne ksztalty grotéw byty uzywane do réznych
celéw. Cylindryczne na przyktad nadawaly si¢ do polowan, ale
nie niszczyly futra. Diugie tuki cze$ciej byly bronig dalekiego
zasiggu niz towiecky. Zyskaly na znaczeniu w pdznym
Sredniowieczu, czego przykladem jest tuk angielski, uzywany
w bitwie pod Agincourt w 1415. Przed tym starciem tuki byty
uzywane przede wszystkim przed bitwa, zanim doszto do
bliskiego starcia. W uzyciu byly tez ptongce strzaty. Posytanie
strzal miedzy gospodarstwami bylo tez sygnalem do mobilizacji
przed wyprawg wojenng. Ustalenia ,, Frostating” (czg$¢ sadu)
regulowaty prawo do oporu: ,, Zaden czlowiek nie moze najechac
na innego cztowieka, nawet krol. Jesli jednak krol tak uczyni,
strzata wojenna ma by¢ wystana do wszystkich 8 dystryktow.
Farmerzy majq wystgpic przeciw krolowi i zabi¢ go, jesli zdolajg.
Jesli krol ucieknie, nigdy nie bedzie mogt wrocic do kraju. Jesli
farmer nie chce najecha¢ krola, musi zaptaci¢ 3 marki”.

M

MATERIALY BUDOWLANE:

Materialy do konstruowania budynkow i statkow.
W Skandynawii byto pod dostatkiem drewna, gliny,
rud metali i kamienia. Norwescy osadnicy na
wyspach ponocnoatlantyckich musieli jednak
radzi¢ sobie bez lasow i rud. Importowali drewno
i rudy, zbierali wraki albo uzywali belek z kosci
wielorybéw 1 darni, jednocze$nie doskonalac
techniki budowania domow z kamienia.

MIECZ DLUGTH:
Najbardziej prestizowa bron Wikingow,
zwykle o  dwustronnym  ostrzu
o dhlugosci 70-80 cm. Najlepszym
dlugim mieczom nadawano imiona jak
,, Fetbreiour” (szeroka stopa)
i, Kvernbit” (gryzqcy kamienie
milowe). ,,Opowies¢ o Norna-Gescie”
(XIV w.) moéwi, ze , Regin wykul dla
Sigurda  miecz  zwany  «Gramy
(oburzenie). Miecz byl tak ostry, ze
wlozony do Renu przecigt na pol
welniang nitke, puszczong na wodzie.”
Sigund przecigl nim kowadto Regina.
Miecz o jednym ostrzu byl nazywany ,,dtlugi saks”. Miecze
noszono przede wszystkim po lewej stronie u pasa, na pendencie
lub pasku na ramie¢. Pendent sktadat si¢ z dwoch kawatkow
drewna potaczonych skoéra. Uchwyt zazwyczaj byt dekorowany.
Niektére odzyskane ryciny wskazywaly, ze wyroby kowalskie
byty importowane z Cesarstwa Frankow, gdzie prawdopodobnie
zostata opracowana technologia produkcji. Krol Frankow
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Zachodnich, Karol II Lysy (823-877), wnuk Karola Wielkiego,
ustanowit zakaz eksportu mieczy do kraju Wikingéw pod kara
$mierci. Nie wiemy, czy embargo bylo skuteczne, ale jako$¢
wyrabianych w kraju mieczy rosta. Skutki uzywania kiepskiej
jakosci rudy darniowej, jedynej dostgpnej w Norwegii, zostaly
opisane w Sadze o Olafie (okoto 1230). Krol Olaf ,, widzial, ze
miecze Zle tng. Nastgpnie zawolal: «Dlaczego wyprowadzacie
takie tepe ciosy? Widze, ze Zaden nie tniey. Jeden z walczgcych
odpowiedzial: «Nasze miecze sq tgpe i poobijaney”. Miecze
byly tez uzywane symbolicznie podczas zalotow, oficjalnych
wezwan, a pozniej podczas ceremonii koronacyjnych (poczatek
XII w.).

MIESO PEKLOWANE:

Migso zakonserwowane. Owce, bydto

i konie byly hodowane dla welny, mleka
Iub jako zwierzeta pociggowe i transportowe. Byly zabijane
tylko na specjalne okazje. Swinie i drob z kolei byty hodowane
gtownie dla migsa. Na poczatku zimy zwierzeta byty poddawane
ubojowi, jesli nie chciano lub nie mozna byto ich wykarmié.
Migso byto konserwowane przez suszenie, solenie lub wedzenie.
Do marynowania uzywano soli, porow i przypraw. Peklowane
miegso byto czesto wykorzystywane na statkach.

MIESO WIELORYBA:
Jednym wielorybem mozna byto wykarmic
calg wioske przez dhuzszy czas. Tusza byta
w petni wykorzystana. Migso, ktorego nie
dato si¢ zjes¢ natychmiast, bylo wedzone,
solone lub suszone. Z thuszczu produkowano
tysigce litrow oleju do lamp. Kosci czesto
byty uzywane jako materiat budowlany.

W grze skuteczne polowanie na wieloryby dostarcza migso, olej,

skoére i kosci.

MIOD PITNY:
,»Mjéd” byl pijany bez chtodzenia, podobnie
jak importowane wina i tansze piwo. Miod
pitny byl produkowany przez spontaniczna
fermentacje rozcienczonego woda miodu.
Zaprawiany wisniami, fermentowany miod,
czgsto nazywa si¢ ,krwiag Wikingéw” lub ,krwig Odyna”,
doprawiony przyprawami ,.krwig smoka”. Niedawne odkrycia
archeologiczne sugeruja, ze bogacze czasami mogli pozwoli¢
sobie na pelny rég miodu, jednak rzadziej, niz sugeruje stereotyp.
Niemcy uzywali ,,daru Azo6w”, mocnego napoju alkoholowego,
na ucztach religijnych. Cesarz Frankow Karol Wielki (748-814)
zarzadzil, ze w kazdym przyktadnym gospodarstwie musi by¢
pasieka i nalezy produkowaé midd. Znany byt mit o dwoch
krasnoludach, warzacych miod pitny z miodu i krwi Kvasera.
Kto go wypil, otrzymywat dar poezji. Kvaser byl medrcem,
ktory powstal ze §liny Azéw i Wandw, gdy kazdy z nich naplut
do kotta, na znak rozejmu. Kazdy, kto spotkat Kvasera, przerywat
cokolwiek robit, by go postuchaé¢. Smieré Kvasera przyszta z rak
wspomnianych wczesniej krasnoludéw, ktore zabily go, by
posiasc¢ jego madrose.

MLEKO:

Hodowane bydlo, owce i kozy dostarczaty
migdzy innymi mleko na masto, ser, §mietane,
zsiadle mleko, maslanke, twardg, jogurt
i ,,skyr”. Skyr to solone zsiadle mleko, ze
wzgledu na trwalo$¢ prawdopodobnie
zabierane na statki. Mleko i woda to gtowne
napoje Skandynawow, a nie midd i piwo, jak
sugeruje stereotyp.

MLOT KOWALSKI:
Glowne narzedzie pracy kowala
— jednego z najstarszych
zawodow. Pochowki
z narzgdziami rzemie$lniczymi
byly dos¢ popularne, wigc znaleziono i mioty. Wedlug sag mlot
Thora, ,, Mjélnir”, zostal wykuty przez krasnoludy: ,,Rozbijacz”
zawsze trafia do celu, a magia sprawia, ze sam wraca do
rzucajgcego. Przed kazdym rzutem uderzal piorun, co jest
wiasciwe bogu grzmotdw.

NADDODD:

Odkryweca Islandii. On i jego zatoga zgubili droge
podczas burzy, gdy podrézowali z Norwegii na
Wyspy Owcze przed 860 rokiem. Naddod
zobaczyt wybrzeze. Po zej$ciu na lad, wspial sig
na wzgbrze i oczom jego ukazaly si¢ tylko
niezamieszkane ziemie. Kiedy postawili zagle
ponownie jesienia, zaczal padaé ggsty $nieg.
Dlatego nazwali t¢ ziemig ,,Snieznym krajem”.

NAJazpy:
Wikingowie  zbierali srodki
pieniezne  (,, Danegeld”)  lub
zasoby naturalne pod grozba
spalenia calego obszaru. Szef
strazy pozarnej byt odpowiedzialny
za zniszczenia (podpalanie zamiast
gaszenia ognia, zupetnie jak w ,, Farenheicie 451 — dystopijnej
powiesci Raya Bradbury 'ego). Najazdy i rabunek byty popularng
metoda finansowania wypraw wojennych, w szczegdlnosci
podczas wojny trzydziestoletniej miedzy 1618 i 1648 —
wyjatkowo niszczycielskiego okresu w historii Europy, podczas
ktérego zginal §rednio co pigty Niemiec (niektore zrodta podajg,
ze nawet co drugi).

NAWIGACJA:
,,Z Hernar w Norwegii nalezy plyngé w prawo na zachod
do Hvarf na Grenlandii, tym samym zeglujqc daleko na
potnoc od Szetlandow, ktore mozna zobaczyé tylko przy
bardzo dobrej widocznosci, i tak daleko na potudnie od Wysp
Owczych, by morze siegato srodka gor, i w takiej odleglosci
na potudnie od Islandii, by widzie¢ ptaki i wieloryby”.

Manuskrypt Haukra Erlendssona, przed 1334 r.

A

Poniewaz marynarze nawigowali na otwartym morzu na
podstawie pozycji Stonca, Ksiezyca i gwiazd, czy dotarli
do wybranego miejsca, zalezalo od ogromnego szczescia
i doswiadczenia. Wedréwki ryb i ptakéw mogly pomoc
., Kendtmannowi” (wiedzagcemu) domysli¢ si¢, gdzie nalezy si¢
kierowaé. Zabarwienie wody mogto pokazywac prady, a czuly
nos potrafit wyczué, czy w poblizu byt 1ad. Jesli spodziewano si¢
utrzymania dobrej pogody, mogli wyruszy¢é w morze, uzywajac
charakterystycznych punktow do nawigacji przy brzegu. Tylko
dobra pogoda zapewniala dostateczng widoczno$¢. Mozliwe, ze
wykorzystywano kruki, ktore wypuszczone szukaly ladu. Jednak
nieprzewidywalna atlantycka pogoda, czeste burze i potworne
fale, mogty pokrzyzowac najlepiej utozone plany. We mgle
Wikingowie szybko tracili orientacje i nie mogli znalez¢ drogi.
W efekcie wyprawy czesto konczyty si¢ nowymi odkryciami.
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NORN:

Jezyk skandynawskich wysp, wywodzacy si¢ ze staro
nordyjskiego, uzywany do XVIII w. na Szetlandach i Orkadach.
Wplynat na lokalne dialekty Szkocji i na szkocka odmiang
Angielskiego. Dzisiejszy farerski jest podobny do norn.
(Nawiasem mowigc, w mitologii nordyckiej , nornami” byly
rowniez trzy nadprzyrodzone kobiece postacie, ktore widzialy
i interpretowaly przesztosé, przyszlosé i terazniejszosc).

NORWEGOWIE (SKANDYNAWOWIE):

Wecezesniej stowem ,, Nordmenn” lub Normanowie okreslano
wszystkich Skandynawow. Jednak, $cisle méwiac, Normanowie
to mieszkancy potnocnej Francji. Sa potomkami najezdzajacych
region Dunczykow, ktorzy po negocjacjach osiedlili si¢
w zmeczonej wojng Normandii w 911, by chroni¢ Cesarstwo
Frankéw przed atakami Wikingéw. Zmieszali si¢ z lokalnymi
Frankami: ,, Dos¢ juz walczylismy i pokonalismy Frankow. Teraz
chcemy odpoczqc i cieszy¢ sig plonami tej ziemi w pokoju”. Libri
1I. Rollo. Przyjeli Chrzescijanstwo i zatozyli ksigstwa.

W XI-XIII wieku obszar ich wptywow zostat rozszerzony na
Bretanie¢, Anglig, wigkszos¢ Irlandii, Walig, poludniowe Wtochy
i Sycylie. Ufundowali panstwo krzyzowe Ksigstwo Antiochii
w 1098.

NoOwA FUNDLANDIA:

Potnocnoamerykanska wyspa niedaleko uj$cia rzeki $w.
Wawrzynca. Niepotwierdzone teorie moéwia, ze pierwszy przybyt
tam Brendan. Pewne jest, ze Leif Eriksson byt tam w roku
1000. Potnocny przyladek zostal zasiedlony przez Wikingow,
co pokazata znaleziona zapinka do ptaszcza. Prawdopodobnie
wlasnie to byta Winlandia, wedtug sag zasiedlona migedzy 1010-
1013 rokiem. P6zniejsze kroniki mowia o relacjach handlowych,

trwajacych do XIV w.

Zywy inwentarz byl trzymany
albo w wydzielonym pomieszczeniu
w budynku mieszkalnym, gdzie
miescito si¢ nawet 20 zwierzat, albo
w stajniach oddzielonych od
glownego domu. To  drugie
rozwigzanie bylo powszechne,
zwlaszcza pod koniec epoki Wikingéw. W  duzych
gospodarstwach niczym niezwyklym bylo posiadanie obory,
zdolnej pomiesci¢ nawet 100 zwierzat. Norwegowie celowo
budowali skrecajace przejscia w budynkach, by zimno nie
docierato do zwierzat. Glowna zona petnita obowigzki klucznika
i przy pasie, razem z innymi kluczami, miata klucz do obory.
(Wsrod nich byt tez klucz do skrzyni ze skarbami).

OBORY:

OpynN:

Przywodcabogow w mitologii nordyckiej. Zgodnie z Edda, ojciec
wszystkich bogdw miat nadprzyrodzone moce i o§mionogiego
konia. Jezdzit na Slepnirze przez niebo. Jego bra¢mi byli
Hoenir, ktory dat $wiadomo$¢ Askowi i Embli, pierwszej
ludzkiej parze, oraz Lodurr, ktory dat ludziom stuch i wzrok.
Razem bracia pokonali lodowego giganta Ymira i stworzyli
$wiat (Midgard) oraz pierwszych ludzi. Odyn mial jedno oko,
poniewaz drugie oddat straznikowi za mozliwo$¢ napicia si¢
wody z fontanny madro$ci (na szczescie nie chcial pic z fontanny
sprytu). Kruki Odyna, Hugin (,,my$l”) i Munin (,,pamiec”),
wcigz byly wysytane do réznych miejsc, by donosi¢ Odynowi
o wydarzeniach na Ziemi. W grze Hugin i Munin znajduja si¢
na zlotej broszce. Odyn miatl kobiecych ochroniarzy — Walkirie.

W mitologii germanskiej byly to jego corki. Ich zadaniem byto
przenoszenie poleglych na polu bitwy Wikingow do Walhalli.
(Prekursorki Czerwonego Krzyza?)

OKRAGEA TARCZA:
Uzbrojenie obronne. Zwykle wytwarzana
z lipowych desek lub plyt, miata okoto
metra Srednicy i czesto szybko sie
zuzywata w walce. Tarcze byly pokrywane
skérg 1 wzmacniane zelazem na
krawedziach. By przejs¢ kontrole jakosci,
musialy mie¢  przynajmniej  trzy
krzyzujace  si¢  metalowe  pasy.
Niepomalowane tarcze nazywano ,,bialymi”. Umieszczenie ich
na szczycie masztu byto znakiem pokoju. Tarcze wojenne byty
malowane gtownie na czerwono i wieszane na rufie.

7/
,,«Co to za zwierze, ktore chroni odwaznych? Ma krwawy
garb, ukrywa ludzi, chroni od widczni, czlowiek trzyma
cale swoje zycie w rece. Krolu Heidreku, czy zgadniesz?»
Heidrek: «Dobra to zagadka, Gestumblindi, a oto Twoja
odpowiedz: To tarcza. W bitwie czesto jest zakrwawiona
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i chroni tych, ktorzy dobrze sig¢ nig postugujg»”.

Saga o Heivorze i krolu Heidreku Mgdrym, XIII w.

OLEJ (TRAN):

Olej rybny, zwany tranem, pozyskiwany jest

z thuszczu wielorybéw i fok. Byl uzywany

w lampach, jako smar i do garbowania skor.

Laponczycy, mieszkajacy w  poinocnej
Skandynawii, uzywali go do wytwarzania migkkiej, dobrze
izolujacej i wodoodpornej skory jeleni na wysokiej jakosci
ptaszcze i rekawiczki. W grze uzywany jest ogdlny termin ,,0lej”,
poniewaz w uzyciu byly tez inne rodzaje. Z siemienia Inianego
mozna produkowaé mniej smaczny olej Iniany, ktory nadaje si¢
do produkcji naturalnego mydta, §wietnie czyszczacego kamien
i drewno. Mydlo z oleju Inianego usuwa brud i zostawia cienka,
ochronng warstwe tluszczu. Niedawne badania malowanych
masztéw 1 dziobow todzi sugeruja, ze istniala tez farba na
bazie oleju Inianego. Islandzka nazwa soboty, ,, laugardagur”
oznacza ,,dzien kapieli” i jest dowodem na czgste uzywanie
mydta. Anglosaksonski kronikarz Wallingford drwit z czystosci
Dunczykow, ktorych uwazal za préznych, a przez to grzesznych.
(Dzis Norwegia jest kojarzona bardziej z ropg niz olejem. Do
tego kraju nalezy ponad potowa pozostatych rezerw ropy Europy
Zachodniej. Ale to juz inna gra).

ORKADY:
,, Orkneyjar”  (,wyspy  morskie”)
zostaly zasiedlone w 780 przez
Norwegow. Archipelag 70 wysp byt
wtedy zamieszkany przez
ochrzczonych Piktow. »Saga
o Orkadach” opowiada histori¢
pierwszych norweskich ,,Jarlow”. Po
dziesigcioleciach ~ panowania  na
wyspach, w roku 876, Harald
Jasnowlosy obsadzit na tronie, jako Jarla, Regnvalda
Eysteinssona z More w Norwegii. Jezyk staronordyjski zanik! na
Orkadach dopiero w XVIII w. Obecnie mieszka tam 20 tysiecy
0s0b, trzy czwarte z nich na najwiekszej wyspie — ,, Mainland ™.
Wraz z Szetlandami, lezacymi w odleglosci okoto 100 km,
Orkady byly przez Wikingéw nazywane ,,wyspami pétnocnymi”
(,, Nordreyjar”). Oba archipelagi nalezg teraz do Szkocji, ale
byly czgscia Norwegii do 1469.
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OwcCE:
Dostepne na targu bydlgcym w grze.
Czerwone ptytki zwierzat moga by¢
uzywane jako cenny towar na handel
oraz do produkcji welny (rzadziej sa
zjadane podczas uczt). Owece
dostarczaly mleka, migsa, futer,
kosci, rogdw, toju do lamp i przede wszystkim welny na odziez
i zagle. Wypas koz 1 owiec byt zadaniem mlodziezy. Konieczne
bylo trzymanie zwierzat z dala od po6l uprawnych i ochrona
przed zagrozeniami. Norwescy osadnicy zabierali ze soba
niewielkie owce ze starego, lokalnego gatunku, gdy wyruszali
na wyprawy 1 rozpowszechniali gatunek. Szczegolnie
interesujace  jest  wykorzystanie ich  hydrofobowego,
zewnetrznego futra do produkcji grubej, welnianej tkaniny
(,,wadmal”).

OWOCE:
Jablonie, grusze i inne uprawiane
drzewka owocowe kwitly nawet
w  poinocnej Europie  dzigki
optymalnemu klimatowi po 900 r.
Dzikie owoce 1 jagody lesne
wzbogacaty letnie positki i byty,
podobnie jak uprawiane owoce,
suszone i gromadzone przed zima.
Jabtka Idun mialy szczegélne

znaczenie w mitologii nordyckiej (tac. ,Iduna” oznacza

,odmlodzenie™). Te ztote jablka daty ZAsirom nieSmiertelnosc.
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W epoce Wikingdw w uzyciu

byty proste klamry i zakonczenia

pasow, a takze bogato nabijane
pasy. Zgodnie z Edda Starsza, Thor posiadal ,,megingjord” —
pas, ktory dodawat mu sit. Thor popisywat si¢ sita, podnoszac
najwicksze cigzary, jak wspolczesni sztangisci.

Pas:

Prac TiNG:
W grze to centralne pole, na ktorym
stawiasz Wikingdw na poczatku gry.
Czegsto jest to wzgorze Ilub inne
charakterystyczne miejsce ze skatami lub
drzewem (najlepiej dgbem lub lipg). Na
Islandii Ting znajdowat si¢ pomiedzy
czterema wulkanami. Wiele miast i wsi
w centralnej Europie na poczatku
istnienia miato w centrum taki plac. To
miejsce bylo najczesciej uzywane jako
Ting, ale mogt tam si¢ zbieraé takze sad osady, wymieniano si¢
informacjami, a nawet poszukiwano przysztych zon. Na
poczatku maja czgsto organizowano tam zabawy taneczne.

PLANSZA OSADY:

Abstrakcyjny wizerunek obszaru osady klanu lub plemienia na
norweskiej ziemi. Na niej symbolicznie umieszczasz caly swoj
majatek, co odzwierciedla prestiz klanu w grze. Plansze wysp,
ktére mozesz zdoby¢ w trakcie gry, symbolizujag nowo odkryte
i wykorzystane terytoria, ktorych nie musisz kolonizowac.

PLADROWANIE:

Mieszkancy Skandynawii prawdopodobnie styszeli opowiesci
handlarzy o stabo strzezonych bogactwach. Niezorganizowane
grupy zeglarzy zaczely organizowaé wyprawy tupiezcze
i przypuszczaly nagte ataki na stabo bronione nabrzezne wioski,
by szybko uciec ze zdobycza. (Czyzby Wikingowie stworzyli
wspolne dojazdy do pracy?) Relatywnie stabe grupy, ztozone
z okoto 60 Wikingéw, jesli tylko mogly, unikaty potyczek.
Pierwsza zapisana w kronikach historycznych ofiarg
,Strandhdogg” (tak nazywano ten typ ataku) w 793 roku byt
wazny klasztor na wyspie Lindisfarne, u poéinocnych wybrzezy
Anglii. Blogostawiony Alkuin, angielski uczony na dworze
Karola Wielkiego, zapisal: , takiego horroru nie widziano
jeszcze w Brytanii. Kosciol sw. Kutberta jest umazany krwig
ksiezy Boga, wszystkie skarby skradziono ”. Z poczatku wyprawy
rabunkowe Wikingéw byly kierowane tylko przeciwko odleglym
klasztorom. Po rozpadzie dobrze bronionego imperium
Karola Wielkiego w 839 roku zaczety si¢ wyprawy na osrodki
handlowe. W 885 roku Wikingowie uzyli az 700 statkow, by
zaatakowac Paryz. Mieszkancy schronili si¢ na matej wyspie
Seine (i oblewali wrogow gorgcg smolg). Wytrwale bronili si¢
przez caty rok. W koncu przybyly positki, ktore uratowaty ich

dobra przed pladrowaniem.

PLED / WEENA:
Miegkka siers¢ lub futro, w szczegdlnosci
owcze. Owece byty strzyzone,
a zanieczyszczenia wyrywane z siersci,
dzigki czemu otrzymywano surowg welng.
Byta moczona przez noc, odciskana, czesana
i suszona. Wloczka byla nawijana na
wrzeciono (zazwyczaj podczas diugiej zimy). Przedza byla
podstawg lin, wioczki dziewiarskiej i sukna, szczegdlnie na
ciezka welniang odziez zimowa i pledy.

PLOTNO:

Materiat z Inu, uzywany do wyrobu

odziezy 1 zagli. Najczesciej

uzywany do wyrobu bielizny.
Angielskie stowo ,,shirt” (koszula) pochodzi od islandzkiego
»skyrta”, co oznacza podkoszulek. Len moze wchtona¢ 35%
wody, ktéra w koncu paruje. Daje zatem efekt chlodzacy, a jesli
pozostaje suchy, chroni przed zimnem. Spoédnice takze byly
szyte z Inu. Nosili je takze mezczyzni. Megskie spodnice skrocity
si¢ w ciggu epoki Wikingéw, dlugos¢ damskich nie ulegla



zmianie. Zgodnie z Sagg o Olafie, Len $wietnie nadawat si¢ tez
do konserwowania migsa: ,,zawin je w przescieradlo, dodaj
pordw i innych zi6t by si¢ nie zepsuto i umies¢ je w swojej
skrzyni”.

PopkoOwA:
W czasach starozytnych uzywano delikatnych
i$cierajacych si¢ sandatow dla koni, ale w czasach
Celtéw popularnos¢ zyskaty podkowy przybijane.
Liczniejsze s3  znaleziska  archeologiczne
z podkowami z wczesnego Sredniowiecza, okoto
600 roku. Strzemiona i ostrogi, bedace
podstawowym wyposazeniem przy walce konnej, takze pojawiaty si¢
w grobach. Ochrona, jaka zapewnialy podkowy, byla nie tylko
pomocna w transporcie, ale tez podczas wojny, gdy konie musiaty
pokonywac swoje naturalne ograniczenia.

POLOWANIE:

Polowania i potowy graly ogromna rol¢ na jalowych terenach
poinocnej Europy, zwlaszcza na obszarach polarnych, gdzie
hodowla zwierzat byla ograniczona, a rolnictwo wregcz
niemozliwe.

,,Droga, ktorq podgzam, wydaje si¢ nie miec¢ konca.
Przez wzloty i upadki poluje, a droga nie ma konca”.

Fragment piosenki ,, Hunting high and low” norweskiej
grupy popowej a-ha

Drobna zwierzyna byta gtéwnie tapana w pulapki, za$ jelenie,
niedzwiedzie i dziki byly $cigane z psami i zabijane wildczniami
i strzatami z fuku. Foki, morsy i wieloryby byly zabijane z todzi,
z uzyciem wildczni, ryby za$§ byly tapane w sieci badz putapki.
(nawiasem mowigc, Skandynawowie zbierali tez malze i ptasie
jaja).

PORAZKA:

Bledy sa czgécia zycia i ucza nas, jak zrobi¢ co$§ lepiej
nastgpnym razem, jak bogowie po , ragnaréku”’. W grze
zasoby wspomagajace sukcesy, jak brof i materiaty budowlane,
symbolicznie rosng po porazce. W przypadku np. zastawiania
putapek, potowu wielorybéw czy pladrowania zwracany
jest potencjat akcji. Mozna sobie wyobrazi¢, ze blad konczy
wykonywanie akcji wczesniej, przez co zmniejsza jej
koszt. Technicznie istotne jest, by porazki mialy negatywne
konsekwencje w grze. (Zajrzyj na strone 18 instrukcji, gdzie
Uwe komentuje dzialanie czynnika szczescia w grze.)

PREMIA:

Termin ,Premia” zostal wybrany, by podkresla¢ funkcje
w grze. Zgodnie z motywem przewodnim, powigkszanie
twojego majatku i obszaru wpltywow dostarcza nowe daniny
od dzierzawcow i wplywy z pracy twojej rodziny (klanu)
i niewolnikow (,,thrall”).

PRODUKTY ROLNE:

W portach Fryzji i Anglii norwescy kupcy wymieniali miod,
wosk i sztokfisz na kosy, sierpy i ptugi (urzqdzenia, z ktorymi
Wikingowie dopiero si¢ zaznajamiali). W grze produkty
rolne to zbiorcze okreslenie pomaranczowych plytek dobr,
przedstawiajacych groch, len, ziarna fasoli, kapuste i owoce. To
prawda: norwescy osadnicy celowo sadzili drzewka owocowe.

PROFESJE:
W grze sa to kategorie grupujace pola akcji.
Miejsca te pozwalaja, poza umieszczeniem na
nich trzech lub czterech figurek Wikingow, na
dociaganie lub zagrywanie kart pomocnikow.

Szeroki wybor kart  jest cecha
charakterystyczng ~ wielu  gier  Uwe
Rosenberga od kiedy sukces odniosta

osadzona w $redniowieczu ,,Agricola”. Po cze¢$ci historyczne,
a po czesci zmyslone nazwy profesji powinny wyjasni¢ graczom,
jak efekty kart s zwigzane tematycznie z epoka Wikingow.

W rzeczywisto$ci ludzie zyjacy we wcezesnym Sredniowieczu
rzadko si¢ specjalizowali, jak sugeruja karty, z wyjatkiem
mieszkajacych w  specyficznych osadach  handlowych
,kaupang”. Rbézne uzupelniajace si¢ talenty byly potrzebne
w klanie, by unikna¢ ktopotow.

PrRZYPRAWY:
Nadmierne uzywanie drogich,
importowanych przypraw, jak pieprz, juz
w  Sredniowieczu bylo uwazane za
wywyzszanie si¢ na ucztach. Otoczenie
obfitowalo w ziota, ktéorych uzywano do
doprawiania zywnosci. Nie tylko dzisiejsze klasyki jak koper,
szczypiorek, czosnek, pietruszka i cebula, ale tez czosnaczek,
arcydziegiel, czosnek niedzwiedzi, rukiew wodna, dzikie
oregano i tymianek. Przyprawy byly tez konserwantami jak por
w przypadku peklowanego migsa. Niekiedy przyprawy miaty
odwroci¢c uwage od stonego posmaku Ilub zatuszowac
niebezpieczne przebarwienia, pojawiajace si¢ na nadpsutym
migsie. Z tego powodu uzywano sporych ilosci importowanego
z daleka szafranu.

PULAPKI I SIDEA:
Oprocz zakladania sidel na mate
zwierzeta, Skandynawowie w epoce
Wikingow kopali tez duze wilcze doty.
Kopano je drewnianymi topatami.
Putapke  kamuflowano  galeziami,
porabanymi siekierg. By nie naruszy¢
futra, uzywano ptaskich, owalnych
strzal. Nastepnie skora byta naciagana na uszy zwierzecia (dzis
mowi sig o ,,mydleniu oczu” (ang. naciggac¢ weing na oczy),
choé nie tak dostownie, jak robili to Wikingowie). W grze
skuteczna akcja zastawiania putapek przynosi futro i dobrze
zbudowana putapke. Jesli nie uda si¢ zastawi¢ putapki, jako
nagrode pocieszenia dostajesz drewno i putapke.
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Moja mama mowita,
Ze zastuguje na okret
Z silnymi mezczyznami
By rabowa¢ jako Wikingowie.
Stojgc na swoim miejscu na dziobie
Odwaznie prowadzqc kil w morze:
Bohaterowie w porcie
zartuje ze swoich ludzi.

RABUNEK:

Saga o Egilu

N\ 'e

Po poczatkowych sukcesach mniejszych wypraw, Wikingowie
uprawiali takze szabrownictwo na wigksza skale wzdtuz rzek
Europy. Norwegowie skupili si¢ na Irlandii, Szkocji 1 Anglii,
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podczas gdy Dunczycy koncentrowali si¢ na poludniowej
i centralnej Anglii oraz ostabianiu Cesarstwa Frankow. Regino,
naoczny $wiadek, a pdzniej opat w Priim w Eifel, w 907 napisat:
Hotatki Wikingéw przyptynely Renem z poinocy. Ich droge
znaczylo zniszczenie. Kolonia, Bonn, Ziilpich, Jilich, Neuss
i palatynat Aachen zostaly doszczetnie spalone. Normanowie
zjawili si¢ z ogromng piechota i licznymi konnymi. Dzigki nim
wdarli si¢ w glab kontynentu i opanowali gory Eifel.” Waregowie
z obszarow Szwecji zwroécili si¢ na wschod. Skorzystali
z rozgatezionych dorzeczy Dniepru i Wotgi by podrézowaé po
wschodniej Europie. Wreszcie po morzu Czarnym i Kaspijskim
dostali si¢ do Baku, a od 860 r. przypuscili trzy nieskuteczne
ataki na Bizancjum.

ROG DO PICIA:

., Krol je przyjal, a byly ozdobione zlotem. Byly to wspaniale
skarby. Krol Olaf mial dwa rogi, ale choc¢ jego rogi byly
bardzo dobre, te przystane przez Gundmunda bylo lepsze.
[...] Krol dat rogi [...] biskupowi, by je poblogostawil.”
Opowies¢ o Norna-Gescie, XIV w.

Rogi byly zwykle zrobione z poroza krow
iwypelniane piwem, miodem i prawdopodobnie
importowanym winem. Jednak rogi nie byly
przedmiotami codziennego uzytku jak gliniane
kubki. Rog nalezato oprozni¢ caty na raz, gdyz
nie da si¢ go odstawi¢. Czasem byt
przekazywany miedzy pijacymi. Wspolny
nap6j odgrywal wazng role spoleczna, ale tez
pokazywal  hierarchi¢. = Uzywajac  rogu
alarmowego, ktéry mial metalowy ustnik,
Wikingowie mogli dawa¢ sobie sygnaly podczas wypraw.
Heimdallr, straznik Asgardu, mial swoj ,, Gjallarhorn” —
,rezonujacy rog”.

RupA:
Zelazo bylo pozyskiwane glownie z kiepskiej
jakosci rudy darniowej, co miato fatalny wptyw
na jako$¢ skandynawskich mieczy. Do produkcji
zelaza potrzeba bylo wigcej wegla. Norweski
Mosstrand byl centralnym  osrodkiem
odkrywkowego wydobycia zelaza ze 160 hutami
(pow. 10 na 4 metry). Zelazne wlewki, pdzniej
produkowane z wysokiej jako$ci szwedzkich rud, wydobywanych
spod ziemi, nie byly znane w epoce Wikingéw. (Przy okazji,
krwawa farba na wielu skandynawskich domach, chronigca
drewno przed wilgocia, jest efektem ubocznym produkcji zelaza
w szwedzkich kopalniach w XVI w., co pomogto Szwecji staé
si¢ tak poteznym krajem).

RYBOLOWSTWO:

Archeologiczne znaleziska zawieraja os$ci, sieci, putapki
i wedki, co pokazuje, ze bogate w ryby wody Potnocnej
Europy byly intensywnie eksploatowane. Na tososia polowano
zabkowanymi wtoczniami. Inne ryby tapano zimg przez otwory
w lodzie. Na Grenlandii kopano doty, w ktorych ryby zostawaly
podczas odptywu. Ryby byly gotowane i opiekane lub pieczone
na dhugich Zelaznych widelcach. Ryby i migsa byly gotowane
w glinianych otoczkach migdzy goracymi kamieniami.
Powszechng ,.konserwa rybna” byl sztokfisz, popularny towar
eksportowy.

Przepis: smazony sled? w marynacie (dla 4 0sob):

1 kg swiezych sledzi (w calosci),
sol,

masto,

tymianek.

Wypatrosz ryby, doktadnie umyj i osusz. Nastepnie posyp solg
i odloz na dwie godziny. Nadziej sledzie na patyk i zostaw na
stoncu na 8 godzin, by wyschly. Suche ryby natrzyj wewngtrz
tymiankiem i usmaz na masle, az si¢ zarumieniq.
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RzeEmiosrO:
Dla réznych zadan rzadko istnialy konkretne
zawody, jak kowal, murarz, stolarz czy szkutnik.

Specjalizacja  nastgpowata  stopniowo, wraz
z rozwojem ,,Kaupangs” (osad handlowych)
i miast.

S
SAGI:

Saga to imi¢ nordyckiej bogini poezji, a takze nazwa zapisOw
historycznych z epoki Wikingow. Zwykle maja forme historii
osoby lub rodziny, opowiadaja o wydarzeniach i bogach.
Prezentuja rowniez obraz Wikingéw z wyzszych sfer. Zostaly
spisane do$¢ pozno, ale wiersze w nich zawarte z pewnoscia
sa bardzo stare. Czgsto opisuja czasy im wspolczesne i s3
cennym zrodtem informacji. Skandynawowie mieli mnostwo
czasu, by opowiada¢ sobie historie, siedzac przy ogniu w diugie
zimowe noce. Bazujac na ustnych tradycjach, kultywowanych
przez , skaldow”, byly stopniowo spisywane w XII wieku,
glownie na Islandii, przez Benedyktynéow i Augustynow.
Najlepiej znanymi sagami rodzinnym sa ,Saga o Egilu”
i,,Saga o Njalu”. W ,, Eyrbyggja saga” (,,Saga o ludziach na
Eyr”) opisane sa wydarzenia nadprzyrodzone. ,,Edda” to
zbior piesni o bogach i bohaterach. Méwi o poczatku i o koncu
nordyckiego $wiata, a zawarte w niej maksymy maja uczy¢
wlasciwego zachowania w zyciu codziennym. Najbardziej
znanym zbiorem jest ,, Heimskringla”, opowiadajaca histori¢
norweskich krolow. Zostata napisana w roku 1230. Mimo Ze nie
pada w niej nazwisko autora, uwaza si¢, ze wiele czesci napisat
historyk, skald i polityk, Snorri Sturluson (1179-1241). Jego
najwazniejszym dzietem jest ,Edda Mlodsza” (prozaiczna),
czyli podrecznik teoretyczny dla ,,skaldow” z cytatami
z innych dziel, z ktérych wiele zagingto. Naukowo-filozoficzna
kolekcja jest waznym zrodlem interpretacji nordyckich mitow
i religijnego pojmowania $wiatéw. Inne dzieta z tego okresu sa
zbyt nieliczne, by uznac¢ je za wiarygodne. Wiele dowodéw na
rézne punkty widzenia sugeruje, ze powszechna byta ogromna
tolerancja religijna, zupetnie jak w dzisiejszej Skandynawii.

SAKS:
Jednosieczna bron z epoki Wikingow. Krotkie saksy byly
uzywane jako noze bojowe, uzupetniajace dtugi miecz.

SKORA:
Kusnierze wytwarzali ze skor
réznego rodzaju odziez, na
przyktad peleryny, zapewniajace
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doskonatg ochrong przed zimnem. Skory byly bardziej
rozpowszechnione na poczatku epoki Wikingow, pozniej wyszly
z uzycia z powodu zmian klimatycznych. Bogaci nosili ubrania
ze skor lub futer: kotoéw, lisdw, kun lub soboli, biedniejsi za$
reniferow.

SKORA 1 KOSCI:
Solidne liny na statkach byty
wykonane ze skory wieloryba.
Kosci 1 poroza byly uzywane na
wiele  sposobow: jako noze,
uchwyty, grzebienie, lopaty, spinki
do wlosow, pionki, lyzwy, flety,
rzezby, a nawet do suszenia odziezy,
by nie miata zagniecen. Wraz z ptaskimi fiszbinami, znaleziono
szklane bryly wygladzajace, uzywane do wyréwnywania
zagniecen na ubraniach (prekursor zelazka).
Belki robiono z dlugich zeber wielorybow. Sztywne, ale
elastyczne fiszbiny wielorybow z Grenlandii byly uzywane do
wyrobu koszy, a od poczatku XVII w. takze gorsetow.
Wikingowie jednak woleli napelnia¢ swoje zotadki, zamiast je
Sciska¢. Rekojesci popularnych sakséw (krotkich mieczy),
a takze bizuterig, wyrabiano z ko$ci roznych gatunkow
wielorybow. W grze zeton ,skoéra i kosci” mozesz zdoby¢
wykonujac akcje Polow wielorybow.

SKRZYNIA SKARBOW:
Opasana zelazem 1 zabezpieczona
zamkiem skrzynia do przechowywania
cennych rzeczy jak tupy czy zapasy
srebra wyptacane jako danegeld. W grze
niebieskie towary luksusowe mozesz
otrzyma¢ m.in. poprzez handel morski,

najazdy, rabunek i pladrowanie.

SNGBIORN GALTE HOLMSTEINSSON:
Niezauwazona przez histori¢, niewielka grupa
osadnikow pod jego przywodztwem, jako
pierwsza przybita do wybrzezy Ameryki
(w zasadzie Grenlandii) w 978 roku. Galte zginat
w ktotni, przez to proba skolonizowania Grenlandii
si¢ nie powiodla. 8 lat p6zniej Eryk Rudy i jego
osadnicy osiggneli sukces tam, gdzie Galte polegt.

SREBRNE MONETY:
W tamtych czasach Normanowie uzywali cigtego
srebra jako waluty, na $wiecie jednak wprowadzono
juz srebrne monety. W obiegu byt srebrny denar
z wizerunkiem Karola Wielkiego, arabski dirham
(nawet 100 milionow arabskich monet zostato wywiezionych na
potnoc przez Wikingow) oraz coraz wigksza liczba anglosaskich
monet, pozyskiwanych z danin wymuszanych na mieszkancach
Anglii (,,danegeld””). W 1150 roku w Szwecji miato miejsce
kompletne przejscie z gospodarki bazujacej na wadze srebra na
monetarng. Sktadane wagi do cigtego srebra wyszly z uzycia.
Ich miejsce zajety srebrne monety, ktorych warto$¢ byta sztywno
powigzana z wartoscig srebra — na przyklad Srebrna Norma
w Danii, utrzymana do XIX w. Od 997 roku Dania bita juz swoje
wlasne srebrne monety, ktére stopniowo wyparly monety
arabskie i1 europejskie (prawdopodobnie w Jorku wczesniej).
Odnalezione monety czgsto pokazuja §lady uzycia przez
Wikingow ,testera podrobek” (noza), by potwierdzi¢ ich
autentycznosc i czysto$¢ kruszcu.

SREBRNE SKARBY:
Bez wzgledu na to, czy srebro zdobyto
w  handlu, czy przez rabunek,
pladrowanie, jako okup czy hotld,
Wikingowie — zupetnie jak wiewiorki
— zakopywali cze§¢ zdobytych
skarbow i broni. Jesli wszystkiego nie
dalo si¢ przenies¢ na raz, zakopywali tupy z najazdéw po drodze
— najlepiej niedaleko domu. Setki takich skarbéw znaleziono
w Brytanii i Pélnocnej Europie. Gléwnie zawieraly one srebrne
monety, sztabki, cigte srebro i fragmenty bizuterii. Nawet dzis,
od czasu do czasu, znajduje si¢ niewielki skarb Wikingow.

SREBRNE SZTUCCE:
W grze mozesz zdoby¢ niebieskie
dobra luksusowe np. dzigki
handlowi morskiemu, rabunkowi
i_pladrowaniu. Po przetopieniu
mozesz zamieni¢ je w bizuterie. We wczesnym $redniowieczu
srebrne sztuéce byly cigte na czesci, ktore znajdziemy praktycznie
w kazdym sktadzie. W poznym sredniowieczu byly czescia
wysokiej jako$ci nakry¢ stotowych.

SREBRO:

Bogate ztoza srebra znajdowaly si¢ w potudniowo-zachodniej
Anglii i Europie Centralnej, ale nie w podinocnej. Srebro
przybylto na pétnoc w postaci ,, danegeld” (wymuszonych optat),
pozyskiwanym w trakcie najazdéw albo w wyniku handlu.
Odporny na korozje metal tatwo mozna bylo topi¢ i obrabiac.
Byt uzywany do produkcji wysokiej jakos$ci metalowego sprzetu
i bizuterii, a takze jako material do bicia srebrnych monet.
W grze srebro jest skrotem zarowno dla cigtego srebra, jak
i pozniejszych srebrnych monet, uzywanych jako waluta.

SREBRO CIETE:

Jak wskazuje nazwa, chodzi o pocicte srebro. Handlarze nie
widzieli problemu w cigciu srebrnych monet, sztab, bizuterii
czy zastawy na mniejsze kawalki, je§li potrzebowali tylko
matego kawalka, by kupié¢ towar. Czg¢sto pochodzace z rabunku
i handlu z dalekimi krajami, siekane srebro z epoki Wikingdéw
zastgpito bardziej ktopotliwe waluty w potnocnej Europie (choé
w Islandii welniana tkanina, wadmal, byla uzywana jako waluta
Jjeszcze w XVI w.). W 995 roku wybita zostala pierwsza znana
dunska moneta, co zapoczatkowato przejScie na nowa walute,
w Danii az do XIX w. sztywno powiazang z ceng srebra. (Dla
porownania, w USA dolar byt powigzany z ceng zlota do 1971 r.)

SZATY:

Odziez przede wszystkim miata by¢ funkcjonalna. Stopy chronity
proste skorzane buty. Mezczyzni zwykle nosili tuniki, pas
i spodnie, luzne lub $ciagniete w kostkach. Kobiety nosity luzne
sukienki i podobne do spddnic fartuchy, Sciagnigte fibulami.
Luzno narzucony prostokatny koc stuzyt jako ptlaszcz, jesli
pod reka nie bylo skrojonej szaty. W grobach niektérych kobiet
znaleziono waskie tasmy, noszone wokoét glowy lub bedace
wykonczeniem czepkéw. Podobne resztki tasm noszonych
wokoét glowy znaleziono w grobach megzczyzn. Zachowane
resztki jedwabiu wskazuja, ze mogly by¢ czescig kapeluszy.



SZETLANDY:
W grze mozesz odkry¢ arktyczny
archipelag 1 zdoby¢ topograficznie
uproszczong plansze¢ wysp o tej same;j
nazwie. Potozone 170 km na péinocny
wschod od Szkocji wyspy, zwane
Wyspami Wehianych Tkanin
(Hjaltland), byly zamieszkane przez
Norwegow juz w 700 roku. Nie
wiadomo, co si¢ stato z mieszkajacymi
tam wcze$niej Piktami. Jezyk staronordyjski funkcjonowat tam
do XVIII w. Dzi§ mieszka tam okoto 22 tys. osob. Razem
z Orkadami, odleglymi o 100 km, Szetlandy nazywane sa
., Nordreyjar” (Wyspy Podinocne). Od XIX w. do 1469 r. byly
norweskim ,,Jarldomem”. Tereny od Hebrydow do Wyspy Man
byly nazywane ,,Wyspami Potudniowymi”.

SZKLANE PACIORKI:
Najstarsza  bizuteria znana ludzkosci.
Koraliki  byly zwykle kuliste lub
beczutkowate 1 mialy otwdér na sznurek.
Czesto znajdowano je w grobach podczas
wykopalisk w szwedzkim mieécie Birka.
Wigkszos$¢ z 4,5 tys. artefaktow byla czescia
naszyjnikow lub tancuszkow fibuli. W grze
paciorki sa reprezentowane przez tancuszek. Niebieskie
i przezroczyste koraliki czesto byly pokryte srebrng lub zlota
blaszka.

Szopa:
Kto nie zna drewutni ze
stawnych ksigzek dla dzieci
Astrid Lindgren o Emilu
z Lonnebergi? Jesli Emil
nabroit, byt zamykany w szopie
za kare lub staral si¢ tam ukry¢ przed wscieklym ojcem. Na jego
szczescie, drzwi mozna bylo zamkna¢ takze od wewnatrz.
Zamknigty w szopie zabijat czas rzezbigc drewniane figurki.
W grze szopa to dobre miejsce do przechowywania drewna
i kamieni.

SZTOKFISZ:
Suszenie dorszy, rdzawcow
i plamiakow pozwalato
przechowywa¢ je przez kilka
lat. Temperatura i plesn nie byty
grozne, gdy ryba byla wysuszona. Pozbawione glowy

i wypatroszone ryby byly wiazane po dwie i na kilka tygodni
zostawiane na suszarkach na wybrzezu, gdzie nasigkaly sola
z morskiego powietrza. W ten sposob tracily 70% wilgoci bez
utraty wartosci odzywczych. Bogate w witaminy migso ryb bylo
czgsto na wyposazeniu statkow i mozna byto fatwo transportowac
jew glab ladu. Jedna suszona ryba byta uwazana za rownowarto$c
pigciu $wiezych. Monopol w handlu t3 ,,zywno$cia dla mas”
sprawil, ze hanzeatyckie miasto Liibeck bylo bardzo bogate
w XIV i XV wieku. Szczegdty produkcji sztokfisza i historii
handlu rybami, prowadzonego na jeszcze wigksza skale do XIX
w. mozna pozna¢ w uroczym skansenie Nusfjord w Lofoten,
wpisanym na list¢ $§wiatowego dziedzictwa UNESCO. Dzi$
kawalki ,torrfisk mozna kupi¢ w matych opakowaniach jako
przekaske, ale sa bardzo drogie z powodu przetowienia dorsza.
Norweski specjal, robiony ze sztokfisza ,, lutefisk” (ryba
mydlana), jest macerowany w tugu i gotowany na parze,
tradycyjnie podawany z purée z groszku. (Nawiasem mowigc we
Wloszech osobg nieustepliwg nazywa sig ,,uno stoccafisso”, co
naturalnie nie moze odnosic si¢ do Norwegow).
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THRALL:

Staronordyjskie stowo oznaczajgce niewolnika, a takze ogdlnie
ludzi bez ziemi, niewolnych i chlopéw, w przeciwienstwie
do ,,Karla” (wolny chiop) i ,,Jarla” (hrabia). Zwykle jency
wojenni byli czgécia tupu i sprzedawano ich jako niewolnikoéw
(Dublin byt waznym osrodkiem handlowym) lub zabierano do
domu. Ci, ktérzy nie byli w stanie sptaci¢ dlugdw, musieli oddac
si¢ na shuzbg i odpracowacé wierzytelnosé. Na Islandii dzieci
uwolnionych ludzi bylty zupetnie wolne, w Norwegii za§ wolnos¢
zdobywali dopiero w czwartym pokoleniu. Do prowadzenia
skandynawskich gospodarstw trzeba bylo ogromnych naktadow
pracy, z czego najci¢zsza zlecato si¢ thrallom. Kobietom
powierzano prace domowe, np. ubijanie masla, gotowanie czy
tkanie. Mgzczyzni rozrzucali obornik, rabali drewno i pedzili
zwierzeta. Ludzi schwytanych podczas napadéw sprzedawano
takze na wschod. Niewolnik byl zywa wlasnoscig 1 nie miat
zadnych praw. W dowolnym momencie wlasciciel mogt
decydowaé o jego zyciu. Thrall musial nosi¢ krotkie wlosy,
nie mogt nic posiadaé, dziedziczy¢ ani niczym zarzadzaé, nie
mogt tez zawierac transakcji. Matzenstwa miedzy niewolnikami
nie byly uznawane. (Nie mialo znaczenia, ze Lofin, jedna ze
stuzek zony Odyna, miala za zadanie lgczy¢ kochajgcych sie
mezczyzn i kobiety, gdy bylo to zabronione.) Dzigki dogodne;j
pozycji geograficznej (w poblizu duzych niechrzescijanskich
narodow) Skandynawowie mieli praktycznie monopol na handel
niewolnikami. Niewolnictwo zniesiono w Norwegii w XII w. na
skutek chrystianizacji.

TiNG:

Wedlug starogermanskiego prawa ,, Ting "’ to zgromadzenie i sad
spoteczny (wciaz funkcjonuje w Szwajcarii). Pierwotnie byto
to zgromadzenie wszystkich wolnych ludzi, ale od roku 930,
z powodu powiekszania si¢ populacji, spotecznos$ci wybieraja
swoich reprezentantow. W Norwegii i koloniach obowiazywat
., thingorder” — podobny do kodeksu zbiér praw regulujacych
zasady wspoélzycia 1 ustalania kar. W Norwegii istnialy
,, Tingi” regionalne i nadrzedny, dzialaly tez zgromadzenia
na $§wiezo zasiedlonych wyspach. ,,Logting” zostal zalozony
na Wyspach Owczych w 900 i mial przerwe¢ jedynie w latach
1816-1852. Islandzki ,,Althing” spotyka si¢ nieprzerwanie od
930. Analogiczny ,, Tynvaal” na Wyspie Man spotyka si¢ od
976. Zgromadzenia mialy miejsce latem kazdego roku, czgsto
w okolicy przesilenia (jako coroczne zgromadzenie powszechne).
Istniat takze ,,Allmannathing”, w ktérym udzial musieli bra¢
wszyscy chlopi. Odbywaly si¢ ponadto zgromadzenia zwigzane
z konkretnymi zagadnieniami (wybory krola, postgpowania
sadowe, egzekucja dtugéw, zabojstwa) i organizacja wydarzen
(mobilizacja wojska, zatogi statkow lub dla rozrywki).

ToPOR:
Bron i narzgdzie w jednym. W grze to
specjalna plytka, ktéra mozna zdoby¢ przez
wykucie ,,topora do rzucania” albow wyniku
rabunku. Topér do walki wrecz, ktérego
popularnos¢ rosta w XI w., ze wzgledu na
dlugo$¢ byt trzymany obiema r¢kami.
, Breioox” o dlugim ostrzu, czgsto
bogato zdobiony, nie mial wiele wspolnego
z prostymi toporami, uzywanymi przez farmeréw podczas
napadow. Althing ustanowit prawo, ze ten, kto uwaza drewniany
topor za petnoprawng bron, czyni niesprawiedliwo$¢ wobec
kréla. Groby Skandynawow sugeruja, ze topory zyskiwaly



popularnos$¢, wypierajac miecze i wldcznie, takze jako cze$é
pochéwku. Na ogdt w epoce Wikingow topdr byt na réwni
bronig i narzgdziem. To samo dotyczy ,,Skeggox” — berdysza
(topoér na dhugim drzewcu) popularnego w XIII wieku. Byt
wydhuzony w dolnej cz¢sci, co pozwalato walczacym zaczepiac
o tarcze przeciwnikow by je wyrywaé albo przyciagaé blizej
wrogie statki. Niektore berdysze byly uzywane jako bron
dalekiego zasiggu — rzucano nimi w szeregi wroga. Berdysze
mogly by¢ tez uzywane do przycinania desek i belek. Ksztatt
ostrza berdysza przetrwat do dzi$§ w postaci topora ciesielskiego.
., Siekiera w domu czesto ratuje stolarza” — moéwit Wilhelm Tell
w dramacie z 1804, napisanym przez Friedricha Schillera,
niemieckiego poete, filozofa, historyka i dramaturga.

TUNIKA:
Wspaniale i historyczne ubrania,
zaktadane na uroczyste okazje. Odziez
z wczesnego Sredniowiecza sktadala sie

glownie z welny, Inu i konopi.
W niektérych przypadkach uzywano
jedwabiu.  Noszono tez  okrycia

wierzchnie, zrobione glownie z cennych futer. Popularne byly
szaty Laponczykow, barwione gtownie na niebiesko i czerwono.
Kolor byt wyznacznikiem mody nawet w epoce Wikingéw. Nie
ma jednak zadnych dowoddéw archeologicznych na to, ze kobiety
wolaly nosi¢ czerwony, a mezczyzni niebieski, jak sugeruje
wspotczesny kanon. Mowi sie, ze peleryna Odyna byta niebieska.
(Przy okazji, staroszwedzkie stowo oznaczajgce plaszcz,
,mantol”, jest bardzo podobne do niemieckiego ,, Mantel”

i francuskiego ,,manteau”.)
Uczra:

Gulasz byt bardzo popularnym positkiem na co dzien. Wszyscy
jedli z jednego garnka, przekazujac sobie tyzkg. Kapiacy
gulasz tapano plaskim chlebem. Jednak na uroczystos$ciach
jadano bardziej wyszukane dania. Poniewaz byl to wyznacznik
prestizu, Jarl nie oszcze¢dzatl na bankietach, wigc serwowano
przerézne rodzaje zywnosci, czgsto mocno przyprawione.
Edda szczegélowo opisuje mocno zakrapiane imprezy i ich
konsekwencje nastepnego dnia. Jedzenie i picie byto tez ofiara.
Roznica migdzy $wictowaniem i ofiarg lezala w tym, komu
jedzenie i picie bylo poswigcone. Saga o Haakonie Dobrym
z X wieku opisuje rytuat picia podczas §wieta:

Starym zwyczajem bylo, ze podczas skltadania ofiary wszyscy
rolnicy przychodzili pod $wiatynie, przynosili zapasy i korzystali
z nich tak dlugo, jak trwata zabawa. Wszyscy upijali si¢ jak
szaleni. Zabijane byly wszystkie gatunki zwierzat — nawet konie.
Cala zebrana wtedy krew byla skladana w ofierze, [...] migso
za$ bylo gotowane, by wykarmi¢ ludzi. W $rodku $wiatyni byty
paleniska z kottami. Puchar krazyl wokot ognia, a przywoédca,
ktory wystawil bankiet, §wiecit go i calg ofiarng zywnosc.
Najpierw podawany byt puchar Odyna, by pi¢ za zwycigstwo
i moc kréla. Potem podawano puchar Njorda i Freyi za dobre
zniwa i pokoj. [...] Ludzie pili tez puchary swoich krewnych,
ktorzy byli pochowani na wzgorzach i przyzywani piciem za ich
pamig¢.

WIELORYBNICTWO:

Znajacym zachodnig literatur¢ od razu na mys$l przychodzi
wielorybnicza powies¢ ,,Moby Dick”. Skandynawowie jednak
nie znali nowoczesnych harpunow i opisanych w ksiagzce
metod polowania. Poczatkowo zdobywali jedynie wieloryby
wyrzucone na plazg¢. Na Wyspach Owczych niekiedy wieloryby
wyganiano na brzeg statkami. Do dzi$ todzie ciggnace pod woda
obcigzone liny sa uzywane do zaganiania wielorybow do jedne;j
z licznych zatoczek, gdzie sa otaczane i szybko zabijane podczas
tradycyjnej imprezy, zwanej ,, grindadrap”. Skandynawskie
malowidla w jaskiniach dokumentujg liczaca setki lat tradycje
przybrzeznych polowan Laponczykéw, w pewnym momencie
przejeta przez Norwegow. Wigcej wiemy tylko o Eskimosach,
ktorzy tradycyjnie polowali na wieloryby z kajakow, rzucajac
wiocznie w ogromne zwierzgta. Na poczatku XX wieku miat
miejsce punkt kulminacyjny polowania na ssaki morskie na
skale przemystowa, z uzyciem harpundéw z dynamitem.

WIELORYBNIK:

., Kvalsund Feeringer” mial dwoch wio$larzy 1 ster. ,, Fereerdr
batr” (todz farerska) mierzyta 9,55 m dhugosci i 1,5 szerokosci.
., Sexceringr” potrzebowal trzech wioslarzy. Oba typy byly
uzywane w polowaniach na foki, nie wiadomo, ktére lodzie
wykorzystywano w wielorybnictwie. Na Wyspach Owczych
wieloryby zaganiano na plaze, gdzie byly zabijane widczniami.

WIKING:

Grabieze przeprowadzane na obszarach przybrzeznych odlegtych
krajow czesto trudno odrozni¢ od wypraw handlowych, gdyz
jesli tylko nadarzyla si¢ okazja, handlarzy takze okradano.
Wikingowie wychodzili z zatozenia, ze jesli grabiez nie byta
warta zachodu lub byla zbyt ryzykowna, zawsze mozna po
prostu pohandlowac. ,, Bjorn byl swietnym nawigatorem,
wykwalificowanym Wikingiem i handlarzem”, moéwi Saga
o Egilu. Wyprawy Wikingéw organizowano indywidualnie,
jako prywatne przedsiewzigcia, albo taczono sily, jesli kilku
handlarzy miato wspdlny interes. Jednak trzeba pamietac, ze nie
zawsze podroze taczyty sie z rabowaniem.

WIKINGOWIE:

Dzi$§ Wikingdéw utozsamia si¢ z plemieniem, narodem lub grupa
0sOb. Z ta koncepcja nie zgodza si¢ mieszkancy Skandynawii
z wczesnego Sredniowiecza, bo oni tylko wyruszali
»wikingowac”. Staronordyjski czasownik ,,viking” oznacza
,grasowac”, ale mogl tez odnosié si¢ do wypraw handlowych
(w koncu handlarzy tez czasami okradano). ,, Vikingr” byli
okazyjnymi rabusiami, a pozniej profesjonalnymi rabusiami.
Jednak nie cala spoteczno$¢ trudnita si¢ napadami. Wojownicy
morscy stanowili niewielki odsetek populacji, w 95% ztozone;j
zrolnikdéw i rybakéw. Europejczycy, ktorzy doswiadcezyli najazdu
lub rabunku méwiacych po staronordyjsku ludzi z pdtnocy nie
odrdzniali, czy piraci przybyli z Norwegii, Szwecji czy Danii.
Wszyscy byli dla nich Wikingami. Fryzowie jednak nazywali
atakujacych ,, Dani”, wiedzac przed kim musza si¢ bronié, za$
Finowie i Stowianie nazywali plemiona ze Szwecji Waregami
lub Rusami (wioslarzami), skad wzigta si¢ nazwa Rosji.



WINLANDIA:
,,Kraj winorosli” odkryty przez Liefa Eriksona podczas podrozy
w roku 1000 (prawdopodobnie Nowa Fundlandia).
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, ykir  przemowil po raz pierwszy po niemiecku,
przewracajgc oczami i szczerzqc zeby, ale nie zrozumieli
co powiedzial. Po czasie przeszedl na Nordyjski: «[...],
mam wiadomosci: zmnalazlem winorosle i winogrona.»
«Doprawdy, przybrany ojcze?» zapytal Leifr. «Jestem tego
pewieny, odpowiedzial, «bo urodzitem sie w kraju, w ktorym

nie ma winorosli ani winogron»”.
Y s

Niektore bardziej naciggane teorie sugeruja, ze nie chodzito
o dzikie winorosle z ledwo zjadliwymi winogronami, ktére
piely si¢ po drzewach, ale o dzikie owoce, jak jagody, albo
nawet pastwiska. Proba osadnictwa w atrakcyjnym kraju,
przeprowadzona przez grupe powigzang z Thorfinnem
Karlsefnim, nie powiodla si¢ z powodu przewazajacych
liczebnie, wrogich tubylcow. Jednak o Winlandii pisano jako
o ziemi bardzo obiecujace;j:
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., Natura kraju byla, jak sie zdawalo, tak dobra, ze bydlo nie
potrzebowaloby paszy zimgq; zimy nie byly mrozne, a trawa
rosta nieznacznie. Dzien i noc byly podobnej dlugosci,
inaczej niz na Grenlandii czy Islandii. W krotkie zimowe dni
Stonce byto na niebie od 9 rano do 4 po potudniu.”

Saga o Grenlandczykach, XII w.
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WLOCZNIA:
W grze wtocznia do rzucania ma zadziory
do polowania na wieloryby, by ofiara nie
mogla uciec. Wtocznie byly wyposazone
w pas zamachowy, ktéry zwickszat ich
zasieg i site uderzenia. Byly tez uzywane
w walce przez kawalerie. Zwyczaj
nakazywal przed bitwa rzuci¢ wildcznig
ponad armig wroga, z okrzykiem ,, Odyn ma
was wszystkich”. Tak jak Thor byt
rozpoznawany dzieki mtotowi ,, Mjolnir”,
atrybutem Odyna byla jego wldcznia
,,Gungir”. Wlocznie byly bronig prosta,
tatwa w produkcji i zaskakujaco tanig. Niektore byty bogato
zdobione. Ostrza mialy dlugos¢ do pot metra. Krétkie widcznie
miaty dhugie, podobne do mieczy groty, dzigki ktérym nadawatly
si¢ do szermierki.

WYPRAWY:

Nowe odkrycia Skandynawow czesto bylty dzietem przypadku,
na przyktad gdy zaloga statku zabladzita z powodu trudnej
pogody. Co zostaje zaliczane do odkry¢ to kwestia indywidualna:
dla niektorych wystarczy obserwacja, dla innych konieczne jest
zejScie na nowy lad, zbadanie go, albo kolonizacja. Kwestig
sporng jest tez, kto odkryt co. Eskimosi wiedzieli o istnieniu
Ameryki Pétnocnej, a irlandzcy mnisi znali wyspy pdinocnego
Atlantyku. Oba fakty wydajg si¢ nieistotne z europejskiej lub
historycznej (kolonialnej) perspektywy. To samo dotyczy
pytania, czy jaki§ Eskimos odkryt Europe. Ponadto traktaty
historyczne redukuja akt odkrycia do jednej osoby, mimo ze
zawsze jest to wysiltek zespolowy (Edmund Hillary jest znany
jako pierwszy zdobywca Mount Everest, ale niewielu pamieta
o0 jego towarzyszu, Sherpie Tenzingu Norgayu,).

WYPRAWY:

Otwarte wody byty niebezpieczne, a nawigacja
zawodna. Z tego powodu Wikingowie
zeglowali i wiostowali wzdhuz linii brzegowe;j,
jesli tylko byto to mozliwe. Uzywali punktow
orientacyjnych na ladzie i boj. Zazwyczaj
zeglowali w ciagu dnia i przy dobrej pogodzie.
Nocg szukali schronienia w  zatokach.
Wikingowie wynalezli zwrotne Langskipy,
ktére niemal ,lataly” =z predkoscia do
20 weztbw nad woda, dzigki matemu
zanurzeniu. Uzywali ich tez na plytkich
wodach, dzigki czemu mogli dosta¢ si¢ wglab
ladu, korzystajac z sieci rzek. Kilka przestrzeni
akcji na planszy zostalo poswigconych
wyprawom i zeglowaniu.

WYSOKIE SIEDZISKO:

Podobne do tronu krzesto, nalezace do glowy rodu. Bylo
wyposazone w duze oparcie, czasami miato dobudowane
schodki, byto symbolem mocy i prestizu. Bogate zdobienia
wydaja si¢ by¢ czescig kultu przodkow.

,, W tym czasie zwyczaj nakazywal, by positek spadkobiercy
podawany byl po smierci krolow lub Jarlow. Po tym
gospodarz zostanie wyznaczony na dziedzica, ktory usigdzie
na miejscu przed wysokim siedzeniem, az zostanie mu
podany puchar przysiegi. Wstanie, by przyjqc¢ puchar, zlozy¢
przysiege i si¢ napi¢. Po tym mogl zasigs¢ na wysokim
krzesle, ktore wczesniej nalezato do jego ojca. Tym gestem
przyjmowal cale dziedzictwo zmartych.”

Saga o Ynglingach

WyspPA NIEDZWIEDZIA

., Wyspa lezy na potudniowym wschodzie tego kraju. Spotkali
na niej niedzwiedzie polarne, wigc nazwali jg «Bjarneyy.
Pokryte lasem wybrzeze nazwali «Marklandy .

Saga o Eryku Rudym, wersja Hauksbok, 1338 r.

Jedna nazwa — wiele wysp. Doktadna
lokalizacja wyspy ,,Bjarney”, odkrytej
w 1010 roku przez Thorfinna
Karlsefnisa 1 towarzyszacych mu
osadnikow, nie jest znana. Uwaza sie,
ze lezy niedaleko Labradoru (Kanada).
Mylace jest to, ze ta sama saga mowi
takze 0 innych »Wyspach
Niedzwiedzich”, do ktorych doptyneli
osadnicy z Grenlandii po drodze do ,, Hellulandu”. Niedzwiedzie
polarne wystepowaly widocznie w wielu miejscach. Uwe
postanowil zaprojektowaé planszg eksploracji siggajaca po
jatowa  wyspe Bjeorneya, lezaca migdzy Norwegia
i Spitsbergenem. Zatozyl, ze byta znana Skandynawom w epoce
Wikingéw. (Nawiasem mowigc, norweski polarnik Roald
Amundsen zgingl niedaleko tej wyspy w 1928 roku. Wyruszyl
samolotem na ratunek wloskiemu konstruktorowi Umberto
Nobile, ktorego sterowiec rozbil sie¢ na krze. Do dzis nie
odnaleziono samolotu Amundsena, Nobile zas zostat uratowany.)



Wyspy OWCZE:
W grze plansza wysp pokazuje tylko
srodkowa  cze§¢  18-wyspowego
archipelagu. Wyspy Owcze leza
w potowie drogi miedzy Szkocja
i Islandig. Dzi$ prawie 50 tysiecy osob
zyje na Fereyjar (wyspa owiec). Mimo
przynaleznosci do Danii uwazajg si¢
za niezalezny narod, wywodzacy sie
od norweskich osadnikéw i moéwia
wlasnym jezykiem. Jezyk farerski wywodzi si¢ ze
staronordyjskiego. Nad ciagloscia niepodlegltosci czuwa
, Logting”, parlament istniejacy od konca IX w. Niepodlegta
republika wolnych osadnikéw istniata do roku 1035, do dzi$
wyspy sg autonomiczne. Irlandzki mnich Brendan, ktéry w VI w.
udat si¢ na poszukiwania ziemi obiecanej, nazwal te wyspy
,rajem dla ptakow”. Gdy Norwegowie osiedlili si¢ tu w 825 r.,
z celtyckimi kobietami i niewolnikami, irlandzcy pustelnicy juz
mieszkali na wyspach. Wedlug ,Sagi Farerskiej” potrzeba
emigracji doprowadzita niejakiego Grimura Kambana, jako
pierwszego Norwega, na te jatowe wyspy. Uprawa zbdz byta
niemozliwa na stromych stokach bez zyznej gleby. Wigkszos¢
ludzi zyta na wybrzezu, gdzie mozna byto towi¢ ryby, polowac
na morskie ptaki i hodowa¢ owce. Sciany domoéw na
bezdrzewnych wyspach zwykle byty zrobione z kamienia i darni.
Dachy byty pokryte darnig i korg brzozowa. Trawa na dachu jest
powszechna nawet dzi§ i przezywa renesans dzigki rosnacej
$wiadomosci ekologiczne;j.

WZGORZA:

W grze podluzne pasma gorskie sa pelne drewna, kamieni,
rudy i srebra. Odzwierciedlajg w wigkszo$ci gorskie zaplecza
nadmorskich wiosek, gdzie osadnicy zdobywali materiaty.
Byly one uzywane do budowania domostw i statkéw lub
wykorzystywane jako podstawa do produkcji réznych dobr
— w grze sa to m.in: kamienie runiczne, kufry i niebieskie
przedmioty. Co wigcej, latem w gdérach drzewa byly wycinane do
produkcji wegla drzewnego, uzywanego z kolei do wytapiania
metali.
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8 tys. lat temu zapinki szat z brazu

zostaly juz zastgpione fibulami

(pierwowzor agrafki), ale w epoce
Wikingéw funkcjonowaly jak ozdoby. W grze mozesz znalez¢
takie szpilki na planszy wysp, w Nowej Fundlandii. To hotd dla
imponujacych odkry¢ pary archeologoéw-hobbystow, Anne
i Helge’a Ingstadow, ktorzy w 1961 r. odkryli $lady osady
Wikingéw na pénocnym krancu mokradel L’anse aux, przez
tubylcow blednie uznawane za zarosnigty oboéz Indian.
W miejscu, gdzie bawilo si¢ kilka pokolen dzieci, znalezli
zardzewialg zapinke. W 1978 roku UNESCO dodato to miejsce
do Listy $wiatowego dziedzictwa.

ZAPINKA:

ZBOZE:
Jeczmien byt uzywany glownie
jako maka chlebowa,
w szczegblnosci do flatkaka

(podobny do macy). Kietkujace nasiona shuzyly jako stéd do

warzenia piwa. Uprawiano takze owies i zyto. Importowana
pszenica i orkisz byty rzadkie i drogie. Owies byl gldwnie pasza
dla koni 1 wotdéw, a takze gotowany w posolonej wodzie jak
kasza.Powszedni,,Havregrot” bytmdtly,alemiatswojurok. Zokazji
Swigt 1 w bogatszych domach byt doprawiany kwasnym
mlekiem, $mietang, mastem, orzechami, ziotami lub suszonymi
owocami. Mozna powiedzie¢, ze to bylo pierwsze muesli.
W trudniejszych czasach rozne dzikie ro$liny (nie zawsze
smaczne) byty dodawane do mieszanki, by ja ,,rozciagnac”.
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Przepis: owsianka dla zatwardzialych Wikingow (na
4 osoby):

1 litr wody,

szezypta soli,

125 g platkow owsianych,

litr skyru (posolone kwasne mleko)

Zagotuj posolong wode i dodaj owies. Gotuj na wolnym
ogniu, od czasu do czasu mieszajgc. Podawaj w miskach ze
skyrem.

“\ 's

ZIEMIA BAFFINA:
Pigta co do wielkosci wyspa na
$wiecie, obecnie zamieszkiwana przez
okolo 14 tysigcy o0sob, glownie
Innuitéw  (Eskimosow), w sze$ciu
przybrzeznych miastach. Arktyczna
wyspa jest czeScia kanadyjskiego
stanu  Nunavut, ze specjalnymi
prawami dla Eskimosow. W grze tylko
poludniowa czg§¢ wyspy zostala
przedstawiona na planszy eksploracji. Przyjmuje sie, ze jest to
ziemia plaskich kamieni, ,,Helluland”, o ktorych w Sadze
o Grenlandczykach i Sadze o Eryku Rudym pisano:

,,Potem przybili do brzegu, wiostowal na todziach wzdtuz
tej ziemi i zbadali jq. Znalezli mnostwo ogromnych, ptaskich
kamieni. Byly tak duze, ze dwoch mezow mogto sie na nich
polozy¢, stykajgc sig stopami. Ziemia obfitowata w lisy
polarne. Podroznicy dali ziemi nazwe «Hellulandy»

Obecnie uwaza si¢, ze ta bardzo surowa wyspa byla odwiedzana
przez Wikingéw sporadycznie i nigdy nie zostala zasiedlona.
Archeolodzy znalezli kamienny budynek, peniacy funkcje
hali targowej w kontaktach z Eskimosami. Handlowano
skérami i futrami rodzimych gatunkow, takich jak karibu
(potnocnoamerykanski  renifer), niedzwiedzie polarne, lisy
i gronostaje, oraz produktami pochodzacymi z polowan na
foki i wielorybnictwa. Szczegdlne znaczenie miat kiet narwala.
., Ainkhiirn” moze mie¢ nawet 3 m dtugosci i wazy¢ do 10 kg.
Ten tak zwany ,,jednorozec” byt bardzo popularny w Europie.

ZX.OTA BROSZKA:
Ozdobna fibula, przypinana do odziezy,
zazwyczaj noszona na piersi przez kobiety.
Skarby z baltyckiej wyspy Hiddensee,
potozonej w poblizu Niemieckiej wyspy
Riigen, zawieraty bizuteri¢ prawdopodobnie
nalezaca do Haralda Sinozgbego. Wsrod nich
byla azurowa, okragta zlota broszka. Zostata
rzekomo znaleziona na wybrzezu
Baltyku w 1873 r. Plywajace szczatki nalezg do znalazcy,
w przeciwienstwie do skarbow znalezionych na ladzie, ktore
wydawano wlascicielom gruntow.
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NOTKA OD AUTORA:

Kraje skandynawskie bardzo réznily si¢ migdzy sobg pod wzgledem prawa, religii i norm spotecznych, jednak czesto zasady
byly ujednolicane dla utatwienia zycia. Nigdy jednak nie bylo czego$ takiego jak uniwersalna kultura wikingdéw. Glownymi
zrodtami wiedzy z okresu wikingdw sa runiczne inskrypcje, znalezione przez archeologdw oraz literatura z tamtego czasu,
pisana przez arabskich podr6znikow i niemieckich kronikarzy. Jednym z najbardziej znanych jest Adam z Bremy. Z uwagi
na brak szczegdotowych materialow zrodtowych, sporo informacji przedstawionych w tym opracowaniu pochodzi z sagi
o Islandczykach.

Ze wzgledu na motyw przewodni gry, preferowane byty zrédla mowigce o norweskich Wikingach. Jesli takowe nie byly
dostepne, pod uwagg brane byly zrodia ogdélne ze Skandynawii, a nawet z wczesnego $redniowiecza, pisane w potnocne;j
i centralnej Europie. Teksty zebralem po badaniach prowadzonych gtéwnie na podstawie zasobow z Internetu. Materialy
zrodlowe sg bardzo zréznicowane, gdy korzysta si¢ z Wikipedii, cytujacej artykuly prasowe i liczne blogi mito$nikéw epoki
Wikingéw. Szczegodtowy spis bylby jednak zbyt obszerny. Cheiatbym jednak podzigkowaé dr. Reinhardowi Hennigowi. Jest
prawdopodobnie najbardziej kompetentnym ekspertem w tej dziedzinie, a badacze epoki Wikingdw wiele mu zawdzigczaja.
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