gradla2 do 6 graczy*, od 8 lat wzwyz



pole startowe
zamku krukow

Tor ruchu
sktada sie 216 pol.

pole z tarcza
z krukiem
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UWAGA!
Nalezy ostroznie
wsunac ptytke

na blanki.
0




obrz
(zob. ,Waria













Uwaga! Na wybranym polu albo
na wybranej wiezy nie musi sie
znajdowac tarcza z krukiem.

Uwaga! W wariancie druzynowym
gracz moze rowniez uwolnic
czarodziejow swojego partnera

z druzyny.




Zasady wariantu T-osobowego i czgsto zadawane pytania
mozna znalez¢ na stronie
www.wydawnictworebel.pl

Juz po rozgrywce? Podziel sie wrazeniami z innymi graczami w grupie
PLANSZOWA REBELIA
FB/groups/planszowarebelia

Ol 0

A
ests 0yl

Autorzy: Wolfgang Kramer i Michael Kiesling
llustracje: Michael Menzel
Ttumaczenie na jezyk angielski: Sybille i Bruce Whitehill z Word for Wort
Ttumaczenie na jezyk polski: Kacper Podliriski
Redakcja: zespot Rebel
Producent: ABACUSSPIELE Verlags GmbH & Co. KG, Frankfurter Str. 121, 63303 Dreieich, Niemcy

Importer/Dystrybucja w Polsce: Rebel Sp. z 0.0., ul. Budowlanych 64c, 80-298 Gdarisk
wydawnictwo@rebel.pl, www.wydawnictworebel.pl

© 2023 ABACUSSPIELE
Wyprodukowano w Niemczech. Wszystkie prawa zastrzezone.
Odwiedz nas na www.abacusspiele.de albo na

QICIC)

ABACUSSPIELE




