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A

Byczy Sza/’ni‘e’t

STWORZENIE

MUTANT « RYCERZ

Natarcie 2. (Zanim to stworzenie zaatakuje,
zadaj 24 atakowanemu wrogowi).

Sasiedzi Byczego Szanca zyskujg natarcie 2.

,Pozwdlcie, ze wezme ich na rogi".

N Dong Cheng 127 @ Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Wzmocnienie #. (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Ogtusz wrogie stworzenie

albo ogtusz wszystkie wrogie stworzenia
z cechg MUTANT.

(N BalanceSheet 128 @ Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Zagranie: Do korica tury, za kazdym
razem gdy zagrasz kolejna karte, przyjazne
stworzenie przejmuje 1.

,Potrzebuje twojego ubrania, twoich butéw
i motocykla”. - Straznik Arnold

Q. Marko Fiedler. $131@ Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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7_e\ota Gizelharta
STWORZENIE
CZkOWIEK ¢ RYCERZ

Zelota Gizelharta wchodzi do gry
przygotowany i rozjuszony.

,Za szarlotke, bracia!”

Q. David Keen 1360 Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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i N,
poszukiwacz Prawdy
STWORZENIE

CZEOWIEK

Walka: Mozesz walczy¢ przyjaznym
stworzeniem nienalezgcym do domu
Sanctum.

,Nie, tu tez jej nie ma”.

Q. Gabriela Marchioro | & 138 @ Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Baldric Smiafy
STWORZENIE
CZkOWIEK ¢ RYCERZ

Przed walka: Jesli stworzenie, z ktérym
walczy Baldric Smiaty, jest najsilniejszym
wrogim stworzeniem, otrzymujesz 2&.

©2020 FFG

\\ Radial Studio 51446 Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Adwokat Joya
STWORZENIE
CZLOWIEK * RYCERZ
Wrogie stworzenia nie moga zbierac.

,Stuszne prawo samo sie umacnia”.

©2020 FFG

\\ Gabriela Marchioro | 145 & Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Zagranie: Otrzymujesz 1€ (maksymalnie 6)
za kazdy dom z wyjatkiem Sanctum
reprezentowany przez karty w grze.

Q. Gong Studios. 1496 Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni




Dowodca z
Kottowni

> Ludwik,

Eysei

——

i



,,,§,k\‘; >
Skryba Favian

MUTANT

Wzmocnienie &&. (Te symbole premii
zostaly juz umieszczone na kartach

z twojej talii).

Gdy rozpatrujesz symbol premi &,
mozesz zamiast tego ukras¢ 19.

\\ Marzena Piwowar | %155 Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Zagranie: Przygotuj wszystkie przyjazne
stworzenia z cechg RYCERZ.

Wzmacniajcie ciato, aby wzmocnic ducha.

\\ Caio Monteiro 160 % Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Pd'té’-iﬁ'\anca
AKCIA

Zagranie: Zadaj 3% stworzeniu i 3%
sgsiadowi tego stworzenia.

22020 FFG

\\ Gong Studios: & 170 % Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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Technorycerz
STWORZENIE
MUTANT  RYCERZ

Zbieranie: Odrzu¢ karte ze swojej reki.
Jesli to zrobisz, dobierz karte.

©2020 FFG

Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni

(N Andreas Zafiratos %1804
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 Gamdzi
ELF » ZtODZIEJ

Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazer)).

Zbieranie: Jesli przeciwnik ma wiecej @ od
ciebie, ukradnij 18.

m’_m Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni

©2020 FFG
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Zagranie: Przenie$ 1€ ze stworzenia do
swojej puli. Zadaj 24 temu stworzeniu.

©2020 FFG

Mm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni
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Zagranie: Przenie$ 1€ ze stworzenia do
swojej puli. Zadaj 24 temu stworzeniu.

©2020 FFG

Mm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni
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CYBORG * ZtODZIEJ

Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazer).

Zbieranie: Uzyj wrogiego artefaktu tak,
jak gdyby nalezat do ciebie.

©2020 FFG

mm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni
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Oportunista

To stworzenie zyskuje nieuchwytnosé.
(Podczas pierwszego ataku na to
stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazen).

Zagranie: To stworzenie przejmuje
1® od swojego przeciwnika.

Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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VS

i |
Rad Grosia
ISTWORZEN TERIZ
MUTANT « ZtODZIEJ

Zagranie: Ukradnij 1.
Zniszczenie: Wtasuj Rad Grosie do swojej talii.

Ukradziona raduje jeszcze bardziej
niz oszczedzona.

©2020 FFG

Wm Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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BESTIA
Doskok. (Kiedy uzywasz tego stworzenia
do walki, oponent nie zadaje mu obrazen).

Trucizna. (Obrazenia zadane podczas walki
przy uzyciu sity tego stworzenia niszcza stwo-
rzenie, ktére otrzyma obrazenia).

©2020 FFG

m‘ Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni



Dowodca z
Kottowni

> Ludwik,

Eysei

——

i



ELF « ZtODZIEJ

Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazer).

Zagranie: Przejmij 3.
Podbijam’.

Wm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni

©2020 FFG
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Zagranie: Jesli masz wiecej & niz przeciw-
nik, odrzuca on losowg karte ze swojej reki,
a ty dobierasz karte.

©2020 FFG

Wm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni
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Lekkomy$na Rizzg
S ISTWORZEN TR

WV

ELF  ZtODZIEJ
Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazer)).
Akcja: Ukradnij 28. Do poczatku twojej
nastepnej tury Lekkomyslna Rizzo traci
nieuchwytnosé.

mﬁﬁm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni

©2020 FFG
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Hobin Rood
ELF  ZtODZIEJ
Walka/Zbieranie: Jesli masz mniej & niz
przeciwnik, ukradnij 1&. W przeciwnym
wypadku kazdy gracz otrzymuje 18.

Rabowac bogatych i okradac biednych.

©2020 FFG

Wm Ludwik, Dowddca z tysej Kotlowni
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To stworzenie zyskuje: , Twoj przeciw-
nik moze wydawac & z tego stworze-
nia tak, jak gdyby byly w jego puli”.

Dzien 127. Ciggle sie nie zorientowaty,
ze nie jestem jednym z nich.

&287% Ludwik, Dowddca z tysej Kottowni
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ULEPSZENIE

To stworzenie otrzymuje +2
do pancerza.

Po uzyciu tego stworzenia kontrolujacy
je gracz moze przytgczy¢ Pancerng
ostone do jego sasiada.
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STWORZENIE
CZEOWIEK

Walka/Zbieranie: Uzyj innego przyjaznego
stworzenia.

,Nasza misja sie nie skoriczyta.
Po prostu troche sie zmienita”.

N Colin Searle &3040
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&,

ULEPSZENIE

To stworzenie zyskuje: ,Walka/Zbiera-
nie: Przejmij 1&®".
Dostrojony do wibroczestotliwosci

Amberu inwigilunetor to wymarzony
sprzet kazdego zwiadowcy.

©2020 FFG

N, Vidimirzyianoy 309 @ (I LTGWIRYDOWGHESIZ EYSE RGO
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Zagranie: Jesli w grze jest wiecej wrogich
stworzen niz przyjaznych, zadaj kazdemu
wrogiemu stworzeniu obrazenia réwne
przewadze w liczbie stworzen.

M Ignatius Budi $3100
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Zagranie: Jesli w grze jest wiecej wrogich
stworzen niz przyjaznych, zadaj kazdemu
wrogiemu stworzeniu obrazenia réwne
przewadze w liczbie stworzen.

M Ignatius Budi $3100




Dowodca z
Kottowni

> Ludwik,

Eysei

——

i



Zagranie: Jesli w grze jest wiecej wrogich
stworzen niz przyjaznych, zadaj kazdemu
wrogiemu stworzeniu obrazenia réwne
przewadze w liczbie stworzen.

M Ignatius Budi $3100
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STWORZENIE
CZEOWIEK

Zagranie/Walka/Zbieranie: Podczas
nastepnej tury twojego przeciwnika
klucze kosztujg +2®.

Odkad sie rozbilismy, nie zdejmuje gogli.

N Josh Corpuz $3130
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Wzmocnienie €. (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Podejrzyj 2 wierzchnie karty
ze swojej talii. Odrzué 1 z nich.

Permanentna inwigilacja.

N VladimirKafanov ~ &316 @
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STWORZENIE
OBCY

Nieuchwytnosé. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazen).

Akcja: Zamien miejscami Oficera teleportacji

Tinka z innym przyjaznym stworzeniem w szyku.
Mozesz uzy¢ tego innego stworzenia w tej turze

2020 FFG

N\ Gabriel Scavariello  &317 @
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STWORZENIE

Zagranie: Przejmij wszystkie @ przeciwnika.

Na koniec swojej tury przenies 1€
z ANT-ONTego do puli przeciwnika.

N Dany Orizio
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J( Kar Inicaw

ULEPSZENIE

A To stworzenie nie moze walczyé.
-

+Mnie? Bohatera? Pradem?!"”
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STWORZENIE
MUTANT ¢ POLITYK

Akcja: Odrzu¢ karte ze swojej reki. Jesli to

karta Dis albo Cieni, ukradnij 1®. Jesli to

karta Logos albo Nieokiefznanych, otrzymu-

jesz 2®. Jesli to karta Sanctum albo Rzymo-

zauréw, przejmij 3®.

N Mateusz Mizak 335 %
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