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MUTANT

Zagranie/Zbieranie: Awansuj Obywatelke
Shrix. Ukradnij 1€.

Przegrana w wyborach to byt dopiero poczatek...

©2020 FFG
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DINOZAUR ¢ POLITYK

Wzmocnienie . (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zbieranie: Przenie$ 1® ze stworzenia
na inne stworzenie.

©2020 FFG

Wﬂ_m Panna Dagmara , Balanga™ Mazurska ‘



1

Y

///

panna Dagmara .Balanga”
Mazurska

¥*‘Wv‘—/7



DINOZAUR * ZONIERZ
Akcja: Przejmij 28.
,Sygnalisci idg z przodu,

zebysmy nie musieli ich stuchac”.
- Negocjator Szponiusz

©2020 FFG
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DINOZAUR ¢ POLITYK

Inne przyjazne stworzenia zyskuja:
.Zniszczenie: Przenie$ wszystkie @
z tego stworzenia do puli ogdlnej”.

©2020 FFG
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DINOZAUR ¢ POLITYK

Inne przyjazne stworzenia zyskuja:
.Zniszczenie: Przenie$ wszystkie @
z tego stworzenia do puli ogdlnej”.
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Wzmocnienie #. (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Awansuj stworzenie z obrazeniami.

©2020 FFG
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DS

MUTANT  ZOENIERZ
Wzmocnienie &.

Akgja: Przenies 18 ze stworzenia do puli
ogdlnej. Jesli to zrobisz, oston to stworzenie
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Zagranie: Awansuj wszystkie stworzenia
na flankach.

.Przyjaciele, jedzcie, pijcie i radujcie sig,
bo jutro znéw bedziemy jedli, pili i radowali sie”.

©2020 FFG
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&O To stworzenie zyskuje: ,Przed walka:

Przenies 1® z tego stworzenia na
stworzenie, z ktérym walczy”.

Nie za cicho?

= P Y
m Panna Dagmara ,, Ealanga Mazurska |
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DINOZAUR * PRZYWODCA

Walka/Zbieranie: Gdy Cesarz Zaurus
znajduje sie w samym $rodku twojego szyku,
mozesz go awansowac. Jesli to zrobisz,
przeszukaj swojg talie w poszukiwaniu

karty Rzymozauréw, pokaz jg i wez na reke.
Przetasuj swoja talie.

©2020 FFG
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DINOZAUR © POLITYK
Mozesz wydawac & z przyjaznych stworzen
tak, jak gdyby byty w twojej puli.
Walka/Zbieranie: Awansuj Senatora
Bracchusa.

©2020 FFG
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MUTANT ¢ DINOZAUR
Zagranie: Mozesz awansowac Ksenozaura.
Jesli to zrobisz, zadaj 3% stworzeniu.
Walka: Podejrzyj 3 wierzchnie karty ze
swojej talii. Wez 1 na swoja reke i umiesé
1 na spodzie swojej talii.

2020 FFG
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ELF « ZtODZIEJ

Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron

nie zadaje obrazer)).

Zbieranie: Jesli przeciwnik ma wiecej @ od

ciebie, ukradnij 18.

KA (6 2276]

Panna Dagmara ,Balanga” Mazurska
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MUTANT ¢ ZkODZIEJ

Wzmocnienie & & & . (Te symbole premii
zostaly juz umieszczone na kartach z twojej
talii).

©2020 FFG
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Oportunista
zo To stworzenie zyskuje nieuchwytnosé.

(Podczas pierwszego ataku na to
stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazen).

Zagranie: To stworzenie przejmuje
1® od swojego przeciwnika.

20 FFG
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VS

i |
Rad Grosia
ISTWORZEN TERIZ
MUTANT « ZtODZIEJ

Zagranie: Ukradnij 1.
Zniszczenie: Wtasuj Rad Grosie do swojej talii.

Ukradziona raduje jeszcze bardziej
niz oszczedzona.

©2020 FFG
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Wzmocnienie &. (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Cofnij wrogie stworzenie na
reke wiasciciela. Jesli to zrobisz, przeciwnik
otrzymuje 1®.

©2020 FFG
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Zagranie: Podejrzyj 3 wierzchnie karty z talii
przeciwnika. Odrzu¢ 1, a pozostate odtéz
z powrotem w wybranej kolejnosci.

+Moim zdaniem teraz wyglada duzo lepiej"

©2020 FFG
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Ja koédlognijny

,O nie! Moje kosci’”.
- Quixo ,Poszukiwacz Przygéd”

e
Panna Dagmara ,Balanga” Mazurska
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Zagranie: Cofnij 2 wrogie stworzenia
na reke wiasciciela.

©2020 FFG
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BESTIA
Doskok. (Kiedy uzywasz tego stworzenia
do walki, oponent nie zadaje mu obrazen).

Trucizna. (Obrazenia zadane podczas walki
przy uzyciu sity tego stworzenia niszcza stwo-
rzenie, ktére otrzyma obrazenia).
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ELF « ZtODZIEJ

Nieuchwytno$é. (Podczas pierwszego ataku
na to stworzenie w tej turze zadna ze stron
nie zadaje obrazer).

Zagranie: Przejmij 3.
Podbijam’.

Wm Panna Dagmara ,Balanga” Mazurska
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Zagranie: Ukradnij 1®. Odrzu¢ wierzchnig
karte ze swojej talii. Jesli to karta z domu
Cieni, powtorz ten efekt.

Czy ktos wzigt taczke?
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. Schowek N
®

MIEJCE
Mozesz wydawaé & ze Schowka tak,
jak gdyby byty w twojej puli.
Akcja: Przenie$ 1@ ze swojej puli
na Schowek.

©2020 FFG
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STWORZENIE
MUTANT
Jesli masz 4@ albo wiecej, twoje © nie

moga by¢ kradzione.

+Mroczny £mber ujawnia w kazdym
prawdziwy potencjat”.
- Mroczna Krélowa Gloriana

©2020 FFG

N Adam Vehige &362@

Panna Dagmara , Balanga™ Mazurska



1

Y

///

panna Dagmara .Balanga”
Mazurska

¥*‘Wv‘—/7



s Ul
STWORZENIE

MUTANT « WIEDZMA

Jesli masz 4@ albo wiecej, twoje stworzenia
nienalezace do Nieokietznanych wchodzg do
gry przygotowane.

,Dziele sie darem”.

©2020 FFG
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STWORZENIE
BESTIA * KOT

Doskok. (Kiedy uzywasz tego stworzenia
do walki, oponent nie zadaje mu obrazen).

Walka: Potdz na stworzeniu z cechg BESTIA
dwa znaczniki sity +1.

Hator. Hator. Hator.

(N NatalieRusso 9366 @

Panna Dagmara , Balanga™ Mazurska
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STWORZENIE
BESTIA * KOT

Doskok. (Kiedy uzywasz tego stworzenia
do walki, oponent nie zadaje mu obrazen).

Walka: Potdz na stworzeniu z cechg BESTIA
dwa znaczniki sity +1.

Hator. Hator. Hator.

(N NatalieRusso 9366 @

Panna Dagmara , Balanga™ Mazurska

2020 FFG
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\Nm

STWORZENIE

Da
2
BESTIA

Zrzut. (To stworzenie moze wejs¢ do gry
w dowolnym miejscu twojego szyku).

Zagranie: Mozesz zbiera¢ po kolei sasiednimi
stworzeniami.

©2020 FFG
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Wzmocnienie €J. (Ten symbol premii zostat
juz umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Cofnij stworzenie ze swojego stosu
odrzuconych na swoja reke. Jesli to stworze-
nie ma ceche MUTANT, cofnij jeszcze jedno
stworzenie ze swojego stosu odrzuconych na
swojg reke.

N\, Tomek Larek 53750 Panna Dagmara , Balanga™ Mazurska |
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MUTANT « WIEDZMA

Gdy zagrasz karte akcji Nieokietznanych,
przygotuj Mrocznego herolda.

,Nadchodzg zmiany’.

2020 FFG
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MIEJSCE

Akcja: Wybierz stworzenie. Do korica tury to
stworzenie traci prowokacje i nieuchwytnosé.

,Cholerka, mamy przesmrodylowane”.
- Kapitan Val Jerycho

©2020 FFG
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Zagranie: Twoj przeciwnik otrzymuje 2.

©2020 FFG
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Zagranie: Do poczatku twojej nastepnej tury
stworzenie zyskuje nieuchwytnosc i ceche
MUTANT.

©2020 FFG
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Zagranie: Do poczatku twojej nastepnej
tury stworzenie zyskuje natarcie 3 i ceche
MUTANT.

©2020 FFG
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Zagranie: Do poczatku twojej nastepnej tury
stworzenie zyskuje doskok i ceche MUTANT.

©2020 FFG
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J Eienie :
N—— =

——D .\\» g / { o
\ ‘Bzymozaury D ; i



q Rzymozaury
186 Obywatelka Shrix
187 Konsul Primus
188 Sygnalistka Octavia
195 Prefekt Ludo

il O195 Prefekt Ludo
1§ O196 Okosstrzelca
<>203 Mroczny centurion
<207 Hedonizm
<212 Rég sygnatowy
v¢228 Cesarz Zaurus
7231 Senator Bracchus
<243 Ksenozaur
@ Cienie
0249 Gamdzi
(252 Mutant kieszonkowiec
| O254 Oportunista
255 Rad Grosia
0259 Kuszaca oferta
260 Dewastacja
<261 Jad kosciognijny
<>266Urwanyfi|m
<268 Zmija Macis

<270 Stary Bruno
<272 Pladrowanie
75291 Schowek

! Nieokietznani

0362 Glowondzek
0O365 Ornamento
O366 Floomf

O366 Floomf

0367 Widmowy jastrzab
O375 0drodzenie
<381 Mroczny herold
<387 Ziemie smrodyli
72401 Zaspiew plodnosci
<413 Mutadja sprytu
<>414 Mutagja furii
<415 Mutadja instynktu
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