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Amulet dominacji

Akcja: Użyj przyjaznego stworzenia. 

 
„Wiem, że nie powinienem tego kraść,  

ale było… takie błyszczące”.  
– Noddy Złodziejaszek

PRZEDMIOT

ARTEFAKT
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Diego Machuca 006
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STWORZENIE

CHOCHLIK
Obrażenia otrzymywane podczas walki przez 
sąsiadów Rupieciarza zostają zadane również 
Rupieciarzowi.

Zbieranie: Ukradnij 1A.

Rupieciarz
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Diego Machuca 006
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STWORZENIE

CHOCHLIK
Obrażenia otrzymywane podczas walki przez 
sąsiadów Rupieciarza zostają zadane również 
Rupieciarzowi.

Zbieranie: Ukradnij 1A.

Rupieciarz

Wynalazca Olczyk



Wynalazca Olczyk



Mariana Ennes 008
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AKCJA

Zagranie: Zniszcz przyjazne stworzenie 
i wrogie stworzenie.

„Słyszycie to? Co tak tyka?” 
– zagubiony Lukas Lawrence

Displozja
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Colin Searle 009
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STWORZENIE

CHOCHLIK
Zniszczenie: Przeciwnik anihiluje losową 
kartę ze swojej ręki. 

„Elementarne, mój drogi demonie”.

Inspekczort
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Caio Monteiro 010
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DEMON
Zagranie: Anihiluj do 2 kart ze 
stosu odrzuconych. Twój przeciwnik 
traci A w liczbie równej sumie symboli 
premii A z właśnie anihilowanych kart.

Kremator
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Konstantin Turovec 017
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AKCJA

Wzmocnienie PT. (Ten symbol premii został 
już umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Podczas następnej tury twojego 
przeciwnika klucze kosztują +1A za każde 
stworzenie z domu Dis w grze.

Koszmar na jawie
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Mircea Nicula 022
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AKCJA

Zagranie: Zadaj po 5D jednemu stworzeniu 
z każdego domu. 

Bez obaw, otchłań pomieści wszystkich.

Radosna rozwałka
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Caravan Studio 027
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AKCJA

Zagranie: Każde stworzenie bez obrażeń 
przejmuje 1A od swojego przeciwnika.

Pandemonium
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Caravan Studio 027
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AKCJA

Zagranie: Każde stworzenie bez obrażeń 
przejmuje 1A od swojego przeciwnika.

Pandemonium
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Michele Giorgi 042
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ULEPSZENIE

To stworzenie zyskuje: „Gdy dowolny 
gracz wybierze Dis jako swój aktywny 
dom, umieść Bólczugę w archiwum jej 
właściciela i zniszcz to stworzenie”.

Niezbyt wygodna, ale modna w tym sezonie.

Bólczuga
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Fábio Perez 046
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AKCJA

Zagranie: Do początku twojej następnej tury 
pola tekstowe na kartach wrogich stworzeń 
są uznawane za puste (poza cechami).

Cień Dis
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BalanceSheet 128
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AKCJA

Wzmocnienie D. (Ten symbol premii został 
już umieszczony na karcie z twojej talii).

Zagranie: Ogłusz wrogie stworzenie 
albo ogłusz wszystkie wrogie stworzenia 
z cechą MUTANT.

Palące spojrzenie
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Forrest Imel 129
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Czempion Anafiel

DUCH • RYCERZ
Prowokacja. (Sąsiedzi tego stworzenia nie 
mogą być atakowani, chyba że także mają 
prowokację).

„Przygotuj się, łotrze. By uczynić im krzywdę,  
musisz najpierw pokonać mnie”.

STWORZENIE
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Natalie Russo 133
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AKCJA

Zagranie: Anihiluj stworzenie o największej 
sile.

„Poszukiwacze wiedzy, zaprawdę powiadam wam: 
nigdy nie budźcie mnie przed południem”. 

– z Bredni Proroka Gizelharta

Kły Gizelharta
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Radial Studio 134
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ARTEFAKT

MIEJSCE
Omni: Jeśli w tej turze zostało zniszczone 
wrogie stworzenie, przyjazne stworzenie 
przejmuje 1A.

Krynica Oka
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Brolken 135
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CZŁOWIEK • RYCERZ
Wzmocnienie PTPT. (Te symbole premii 
zostały już umieszczone na kartach z twojej 
talii).

Generał Xalvador
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John Silva 139
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AKCJA

Zagranie: Przygotuj przyjazne stworzenie 
i walcz nim. Zadaj 2D sąsiadom 
zaatakowanego stworzenia.

Kara
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Michele Giorgi 141
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CZŁOWIEK • MNICH
Zrzut. (To stworzenie może wejść do gry 
w dowolnym miejscu twojego szyku). 

Zagranie/Walka/Zbieranie: Możesz 
przygotować sąsiednie stworzenie  
i walczyć nim.

Szary jeździec
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Vladimir Kafanov 143
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CZŁOWIEK
Przed walką: Możesz odrzucać karty 
z wierzchu swojej talii, aż odrzucisz inną 
kartę Wściekły tłum albo skończą ci się karty. 
Jeśli odrzuciłeś w ten sposób inną kartę 
Wściekły tłum, weź ją na rękę.

Wściekły tłum
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Vladimir Kafanov 143
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CZŁOWIEK
Przed walką: Możesz odrzucać karty 
z wierzchu swojej talii, aż odrzucisz inną 
kartę Wściekły tłum albo skończą ci się karty. 
Jeśli odrzuciłeś w ten sposób inną kartę 
Wściekły tłum, weź ją na rękę.

Wściekły tłum
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Caravan Studio 157
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AKCJA

Zagranie: Zniszcz wszystkie stworzenia o sile 
3 albo większej.

„Duch jest wieczny. Ciało jest słabe.  
Odrzućcie swe ciała, wasza ziemska siła  
jest waszym największym więzieniem”.  

– Ostatnia Księga

Droga ducha
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Caravan Studio 168
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ULEPSZENIE

Opończa Zeloty

To stworzenie zyskuje: „Możesz używać 
tego stworzenia tak, jak gdyby należało 
do aktywnego domu”.
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Andreas Zafiratos 178
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MUTANT • RYCERZ
Zagranie: Możesz awansować Dinorycerza. 
Jeśli to zrobisz, zadaj 3D stworzeniu.

Dinorycerz
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Colin Searle 307
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ROBOT
Doskok. (Kiedy używasz tego stworzenia  
do walki, oponent nie zadaje mu obrażeń).

Zwiado-łazik może być zagrany jako  
ulepszenie zamiast jako stworzenie,  
z opisem: „To stworzenie zyskuje doskok”.

Zwiado-łazik
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Colin Searle 307
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ROBOT
Doskok. (Kiedy używasz tego stworzenia  
do walki, oponent nie zadaje mu obrażeń).

Zwiado-łazik może być zagrany jako  
ulepszenie zamiast jako stworzenie,  
z opisem: „To stworzenie zyskuje doskok”.

Zwiado-łazik
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Brandon Hunt 308
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AKCJA

Zagranie: Usuń osłonę ze stworzenia i zadaj 
mu 3D. Te obrażenia nie mogą zostać 
powstrzymane przez pancerz.

Zderzenie hadronów
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Natalie Russo 312
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ROBOT
Prowokacja. (Sąsiedzi tego stworzenia nie 
mogą być atakowani, chyba że także mają 
prowokację).

Ochronodroid może być zagrany jako ulep-
szenie zamiast jako stworzenie, z opisem: 
„To stworzenie zyskuje prowokację”.

Ochronodroid
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Gabriel Scavariello 317
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OBCY
Nieuchwytność. (Podczas pierwszego ataku  
na to stworzenie w tej turze żadna ze stron  
nie zadaje obrażeń).

Akcja: Zamień miejscami Oficera teleportacji 
Tinka z innym przyjaznym stworzeniem w szyku. 
Możesz użyć tego innego stworzenia w tej turze.

Oficer teleportacji Tink

Wynalazca Olczyk



Wynalazca Olczyk



Angelina Chernyak 322
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CZŁOWIEK
Zbieranie: Otrzymujesz 1A za każde ulep-
szenie przyłączone do Hayden Oswin.

 
„Zeszłej nocy dodałam kilka usprawnień!”

Hayden Oswin
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Mihai Radu 323
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AKCJA

Zagranie: Podejrzyj 3 wierzchnie karty ze 
swojej talii i odłóż je z powrotem w wybranej 
kolejności. Dobierz kartę.

„Jesteśmy optymistyczni, a nie naiwni”.  
– Kapitan Val Jerycho

Rozpoznanie w terenie
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Mihai Radu 323
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AKCJA

Zagranie: Podejrzyj 3 wierzchnie karty ze 
swojej talii i odłóż je z powrotem w wybranej 
kolejności. Dobierz kartę.

„Jesteśmy optymistyczni, a nie naiwni”.  
– Kapitan Val Jerycho

Rozpoznanie w terenie
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Vladimir Zyrianov 353
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CYBORG
Walka: Otrzymujesz 1A za każde ulepszenie 
przyłączone do Agenta 14 z Jednostki Z.

„Logos nie doceniał mojego geniuszu. 
Może Gwiezdny Sojusz doceni”.

Agent 14 z Jednostki Z
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Vladimir Zyrianov 354
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ULEPSZENIE

To stworzenie zyskuje: „Walka: 
Przeszukaj swoją talię w poszukiwaniu 
ulepszenia i weź je na rękę. Przetasuj 
swoją talię”.

Wykrywacz cząstek Z

Wynalazca Olczyk



Wynalazca Olczyk



Vladimir Zyrianov 355
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ULEPSZENIE

To stworzenie otrzymuje +3 do siły 
i zyskuje: „Przed walką: Zadaj 3D 
każdemu sąsiadowi stworzenia, 
z którym walczy to stworzenie”.

Blaster promieni Z
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Vladimir Zyrianov 356
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ULEPSZENIE

Na początku swojej tury osłoń  
to stworzenie.

Emiter fal Z
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Gwiezdny Sojusz

Dis

Sanctum



Wynalazca Olczyk

 LISTA KART
Dis

 1 005 Amulet dominacji 
 1 006 Rupieciarz 
 1 006 Rupieciarz 
 1 008 Displozja 
 1 009 Inspekczort 
 1 010 Kremator 
 1 017 Koszmar na jawie 
 2 022 Radosna rozwałka 
 2 027 Pandemonium 
 2 027 Pandemonium 
 3 042 Bólczuga 
 3 046 Cień Dis 

Sanctum

 1 128 Palące spojrzenie 
 1 129 Czempion Anafiel 
 1 133 Kły Gizelharta 
 1 134 Krynica Oka 
 1 135 Generał Xalvador 
 1 139 Kara 
 1 141 Szary jeździec 
 2 143 Wściekły tłum 
 2 143 Wściekły tłum 

 2 157 Droga ducha 
 3 168 Opończa Zeloty 
 0 178 Dinorycerz 

Gwiezdny Sojusz

 1 307 Zwiado-łazik 
 1 307 Zwiado-łazik 
 1 308 Zderzenie hadronów 
 1 312 Ochronodroid 
 1 317 Oficer teleportacji Tink 
 2 322 Hayden Oswin 
 2 323 Rozpoznanie w terenie 
 2 323 Rozpoznanie w terenie 
 3 353 Agent 14 z Jednostki Z 
 0 354 Wykrywacz cząstek Z 
 0 355 Blaster promieni Z 
 0 356 Emiter fal Z 
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