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Uwaga!

Streszczeniu zasad
KeyForgeGame.com

PRZYGOTOWANIE

Pierwszy z graczy dobiera 7 kart, a drugi 6.

ROZGRYWKA

to aktywny gracz

KROK PIERWSZY: WYKUCIE KLUCZA
Koszt wykucia klucza to 6 sztuk Æmberu.

musi 

Wydaj 6 sztuk 
Æmberu.

KROK DRUGI: WYBÓR DOMU

aktywnym domem

KROK PIĄTY: DOBRANIE KART

KROK TRZECI: ZAGRYWANIE, UŻYWANIE I ODRZUCANIE KART  
Z WYBRANEGO DOMU

,  i 

Zasada pierwszej tury

KROK CZWARTY: PRZYGOTOWANE KART

SKRÓT ZASAD
-

W TURZE Æmber A

R

OPRACOWANIE GRY: RICHARD GARFIELD

ZAGRYWANIE KART

SYMBOLE PREMII

aktywny 

Æmber (A

(PT

(D
Dobieranie (R

UMIEJĘTNOŚĆ „ZAGRANIE”

Zagranie

KARTY WCHODZĄ DO GRY WYCZERPANE

RODZAJE KART

Karty akcji. Gdy zagrana zostaje karta akcji, aktywny 

Artefakty.

Stworzenia

Ulepszenia.

ZESTAW DELUXE 
KEYFORGE

karta 

WYGRANA

musi je 

wykuty

ÆMBER:

HOUSE: LOGOS

ART:

Grigory Serov 099
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STWORZENIE

MUTANT
Wzmocnienie PTDR. 

(wybierz 
jedno)

Walka A”.

Adaptoid

Æ
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Adaptoid

Æmberu

ÆMBER:

HOUSE:

1

DIS

ART:

Grigory Serov 032
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ULEPSZENIE

Zniszczenie: 
Zniszcz wrogie stworzenie 

Strażnik Dusz

ÆMBER:

HOUSE: DIS

ART:

Eric Kenji Aoyagi 030
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STWORZENIE

Przycinacz

DEMON
Walka/Zbieranie:

ÆMBER:

HOUSE:

1

DIS

ART:

Mariana Ennes 008
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ACTION

Play: Destroy a friendly creature and an 
enemy creature.

“What’s that ticking sound?” 
– Lost Lukas Lawrence

Imp-losion

artefakt

ÆMBER:

HOUSE: DIS

ART:

Eric Kenji Aoyagi 030
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STWORZENIE

Przycinacz

DEMON
Walka/Zbieranie:

ÆMBER:

HOUSE:

1

DIS

ART:

Mariana Ennes 008
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AKCJA

Zagranie: 
i wrogie stworzenie.

Displozja

ÆMBER:

HOUSE: DIS

ART:

Liiga Smilshkalne 031
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ARTEFAKT

PRZEDMIOT
Akcja:

Skrzypce Duszy

ÆMBER:

HOUSE:

1

DIS

ART:

Grigory Serov 032
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ULEPSZENIE

Zniszczenie: 
Zniszcz wrogie stworzenie 

Strażnik Dusz

KEYFORGE MASTER VAULT
KeyForge Master Vault

KeyForgeGame.com.



Stworzenia.
szykiem

ODRZUCANIE KART

 

STOS ODRZUCONYCH

UŻYWANIE KART

ZBIERANIE

Zbieranie:

AKTYWOWANIE UMIEJĘTNOŚCI AKCJI
Akcja:

Akcja:
Akcja:

WALKA

Walka:

OBRAŻENIA

MINIGLOSARIUSZ

stronie KeyForgeGame.com
instrukcji do gry 

ARCHIWUM 

AWANSOWANIE

ŁAŃCUCH, ŁAŃCUCHY, LICZNIK ŁAŃCUCHÓW 

TWÓRCY
Projekt gry:
Opracowanie i rozwój rozszerzenia:  

Producent:

Redakcja:
Korekta: 

 

Kierownictwo artystyczne:
Dyrektor artystyczny: Tony Bradt
Implementacja technologii:

 Jason Glawe
Dyrektor kreatywny ds. wizualnych:
Starszy kierownik projektu:
Starszy kierownik ds. rozwoju produktu: Chris Gerber
Wykonawczy projektant gry: 
Szef studia:

TESTERZY

ÆMBER:

HOUSE: SAURIAN

ART:

Timur Shevtsov 198
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- Deck Name -

STWORZENIE

DINOZAUR •

Zagranie/Walka: Przejmij 1A.

„Dla dobra Republiki!”

Theroński centurion

www.FantasyFlightGames.com

OGŁUSZENIE

Zbieranie: Walka:” albo 
Akcja:

OLBRZYMIE STWORZENIA (NOWOŚĆ)

OMNI 
Omni:” 

Omni:

OSŁONIĘCIE 

PRZEJĘCIE 

 

SŁOWA KLUCZOWE:
Natarcie (X) 

Zrzut

Wzmocnienie

Trucizna  

Doskok
Prowokacja

WZMOCNIENIE (NOWOŚĆ)

ROZJUSZENIE

ZNACZNIK SIŁY+1

 

 
 

 

ZESTAW DELUXE 
KEYFORGE

GRA UNIKALNYMI TALIAMI
KeyForge

KeyForge 

-
Masowa Mutacja to 

w KeyForge

KeyForgeGame.com.
ÆMBER:

HOUSE: DIS

ART:

Eric Kenji Aoyagi 030
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STWORZENIE

Przycinacz

DEMON
Walka/Zbieranie:

ÆMBER:

HOUSE: LOGOS

ART:

Hans Krill 121
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STWORZENIE

MUTANT • NAUKOWIEC
Akcja:

A A.

Nierówny Norman

ÆMBER:

HOUSE: LOGOS

ART:

Grigory Serov 099
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STWORZENIE

MUTANT
Wzmocnienie PTDR. 

(wybierz 
jedno)

Walka A”.

Adaptoid

ÆMBER:

HOUSE: LOGOS

ART:

Grigory Serov 099
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STWORZENIE

MUTANT
Wzmocnienie PTDR. 

(wybierz 
jedno)

Walka A”.

Adaptoid

ÆMBER:

HOUSE: LOGOS

ART:

Hans Krill 121
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STWORZENIE

MUTANT • NAUKOWIEC
Akcja:

A A.

Nierówny Norman

Æ
M

BER:

H
O

USE:
SANCTUM

ART:

Grigory Serov
176
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Strażnik Krypty


