M iatam w zyciu do czynienia z naprawde przeréznymi Archontami, a jednak wcigz nie przestajg mnie
zadziwiaé. Miewaja przedziwne ciala, ba, czasem bywajg bezcieleséni, a ich imiona dalece
odbiegajg od przecietnych. Od czasu do czasu kierujg do mnie takze osobliwe, zagadkowe prosby.
Na przyktad pewnego razu przy moim biurku zmaterializowat sie Archont, przedstawiajacy sie jako
Okryty (okryty czym? Ptaszczem? Tajemnicg? Hanba? Nie wiem, nie doprecyzowat).
Okryty byt mojego rozmiaru i sktadat sie gtéwnie z obtoku peleryn i wstazek, sposréd ktérych
spozierafa na mnie twarz — biata i martwa, niby maska.
— Dobiegty mnie wiesci — powiedziat, nie, zaintonowat — o demonie, zyjacym na wybrzezu
Morza Moyigdos. Demon ten nie czyni nikomu krzywdy, zwykt za to rzucaé przechodniom wyzwanie.
— To zdecydowanie odbiega od historii, ktére styszatam o demonach z Disu — zauwazytam. - Ich
interakcje spofeczne zazwyczaj opierajg sie na powolnym, bolesnym zabdjstwie.
— A jednak ten jest inny — oznajmit Okryty — i zamierzam go zwerbowaé. Chciatbym, zebys
opracowata strategie, ktéra pozwoli mi wygraé jego gre. Zgodzitam sie, skuszona wizjg spotkania
demona, ktéry nie bedzie mnie probowat ukatrupic.

<@ =

Nietrudno byto go znalezé. Nie starat sie — dzi$ zreszta tez tego nie czyni — ukry¢, wprost
przeciwnie, stat niewzruszony przy samym brzegu. Tuz przed nim znajdowata sie ztowieszcza plansza
do gry. W poblizu nie byto zywego ducha, a na horyzoncie nie majaczyly zadne budynki. Ponure;j
ciszy nie przerywato nawet skrzeczenie nietoperzy morskich, ktére najwyrazniej trzymaly sie z dala
od tej czesci wybrzeza. Nad demonem, a zatem i nade mng, gérowaty jedynie pokiereszowane
przez wiatr i ptywy kamienne stupy.
Wiatr smagat postrzepione brzegi jego
peleryny. Sam demon nawet
nie drgnat, gdy sie do niego zblizatam.
Tkanina skrywata wiekszosé
przerazajacej istoty, ale zdradzata
jego nature.

Czy dla mnie to lepiej?

— zastanawiatam sie. Czy peleryna
stanowita swoisty kamuflaz, zastaniajac
najstraszliwsze, najbardziej
odpychajgce cechy demona, tak,

by tylko zwiehczona rogami maska

i szponiaste dtonie wzbudzaty
przerazenie przechodniéw?

— Witaj — rzektam, gdy stanetam
dostatecznie blisko. Stworzenie
zwrdcito ku mnie swe demoniczne
oblicze, a nastepnie wskazato gre
jednym z pazurdw.

— Ale ja nie wiem, jak... — zaczetam,

po czym uswiadomitam sobie,

ze dokfadnie wiem, jak grac. Zupetnie
jakbym przypomniata sobie gre,

w ktéra gratam, bedac matym pajakiem,
cho¢ jestem pewna, ze nigdy wczesnie
nie miatam z nig stycznosci.
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Demon nie wydawat zadnych odgtoséw, gdy studiowatam plansze. Pionki byty powykrecanymi
stupkami £mberu, za plansze robit spory kawatek owalnego kamienia, odtupanego z okolicznych skat,
a pola oznaczone byly symbolami, ktére, jak przypuszczam, pochodzg z alfabetu uzywanego na Disie.
Wtedy ich znaczenie bylo dla mnie réwnie jasne, co zasady gry. Teraz stanowig jedynie metne
wspomnienie.

Poszukatam w gtowie idealnego otwarcia. Ruchu, ktéry przebitby sie przez obrone demona,
zapewniajgc mi zwyciestwo i jasnosé. Szturchnetam pionek — delikatny dotyk odndza wystarczyt,
by posta¢ go przez plansze.

— Skad znasz te gre? — Zadatam to pytanie z nadziejg, ze demon sie go nie spodziewat,

i ze naktoni go do zwierzen albo chociaz odwréci jego uwage od wypracowywania idealnej strategii.

Réwnie dobrze mogtam skierowaé je do oceanu — na pewno nie dowiedziatabym sie mniej
niz od demona, ktéry w odpowiedzi przesunat pionek i w ciszy czekat, az zastanowie sie nad swoja
taktyka. Nie dostrzegtam oczu, z ktérych mogtabym co$ odczytaé. Dziwna maska nie wyrazata zadnych
emocji. W zasiegu mojego wzroku nie byto niczego, co pozwolitoby mi ocenié o czym mysli
lub co czuje, i czy w ogdle jest w stanie to czynié¢. Demon po prostu siedziat. Obserwowat. Czekat.

— A myslatam, Ze to pajeczyca powinna nieruchomo oczekiwaé w swojej pajeczynie!

- zazartowatam, przesuwajac kolejny pionek. Dwa ruchy wystarczyty, bym opracowata w gtowie
idealng strategie. Zamierzatam wywabic jego pionki z bezpiecznej pozydji, podsuwajac swoje jako
tatwa ofiare. Gdyby tyknat przynete, szybko zaatakowatabym pozbawione obrony tyty.

(Jakim cudem bytam w stanie wypracowac tak zaawansowang strategie w grze, w ktéra nigdy dotad
nie gratam? Skad miatam pewnos¢, ze zadziata? Te pytania nie dajg mi dzi$ spokoju, ale woéwczas
nie miatam podobnych watpliwosci).

Zart zrobit na demonie podobne wrazenie, co wczesniejsze pytanie. Brak oczu nie przeszkadzat
mu wpatrywac sie w plansze. W koncu przesunat pionek. To uparte milczenie zaczefo mi dziataé
na nerwy. Cisza zdawata sie pochtaniac¢ tagodny pomruk fal i dudnienie wiatru obijajacego sie
o wystajgce z ziemi gtazy. Stawata sie coraz gestsza i bardziej dojmujaca, czynigc méj mato
przekonujacy szczebiot desperackim.

— Co dostane, jesli wygram? — spytatam, zastanawiajgc sie w duchu, co sie stanie, jesli odniose
porazke. Zaczetam zatowaé, ze nie dopytatam o warunki, zanim przesunetam pierwszy pionek.

Z kazdg chwilg coraz bardziej sie batam, karmiagc strach makabrycznymi scenariuszami.

Demon mnie pozre. Wydrze dusze ciatu. Wyrwie pie¢ z oémiu odnézy, utka pajeczyne z mych porazek
i smutkéw, by w koncu obnazy¢ ukryte kiy i wyssaé soki zyciowe z wnetrza mojego egzoszkieletu.
Bestia przerwata te bojaZliwe rozmyslania, stukajgc szponem o plansze i kierujgc mojg uwage na gre.
Uspokajatam sie, ze przeciez nie ma sie czego baé. W zadnej z opowiesci na temat demona

nie pojawit sie watek krzywdzenia przeciwnikéw. Bytam zdeterminowana dowiesé prawdziwosci tych
historii, dostrzec zywga istote w ciele potwora. Wszak sama wielokrotnie zostatam odrzucona tylko
dlatego, ze jestem ledwie pajgkiem. Poza tym nie watpitam w genialnosé swej strategii.

Musiatam wygrad!

Przesunetam kolejny pionek, tak by zagrozit mojemu rywalowi i zmusit go do odpowiedzi.
Uczynit doktadnie to, co przewidziatam, wiec raz jeszcze przystapitam do ofensywy. Zapomniatam
o wczesniejszych obawach, pochtonieta absorbujgcg rozgrywka. Krok po kroku zblizatam
sie do oszatamiajgcego triumfu, coraz obojetniejsza na otaczajgcy mnie $wiat. Wszystko zalezato
od kolejnego ruchu. Caty wszechswiat miescit sie na planszy.

Bytam juz gotowa zada¢ ostatni cios, gdy istota poruszyta kamiennym sercem — kluczowym
pionkiem, jedynym, ktéry musiatam zbi¢, by zakonczy¢ pojedynek. | nagle stracitam kontrole
nad sytuacjg. Okazato sie, ze poswiecitam pionki na marne, gorzej, dotkliwie poczutam ich brak.

W ciggu trzech tur méj przeciwnik niemal catkowicie wyczyscit mojg czeéé planszy, a nastepnie
jednym dobitnym uderzeniem ztapat mnie w putapke, z ktérej nie byto ucieczki.
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Wstyd, upokorzenie, frustracja,
niedowierzanie i wyczerpanie — nattok emocji
cigzyt na mych konczynach, wiosy stuchowe
drzaty z kazdym uderzeniem serca, burzgcym
plynaca w ciele hemolimfe. Przewrécitam
kamienne serce, sygnalizujgc koniec rozgrywki.
Kamien zamigotat w $wietle zachodzgcego stonca,
a ja poczutam rosngca we mnie obojetnosé.
Poczucie upokorzenia wyparowato, pozostawiajgc
za sobg tepa pustke, ktéra byé moze by mnie
przerazita, gdybym byta w stanie czu¢ lek.

Demon siegnat po moje kamienne serce
i unidst je ponad siebie. Pulsowato w tym samym
rytmie, co moje serce. Bita od niego
pomaranczowa poswiata, tym intensywniejsza,
im bardziej otepiata sie stawatam. W koncu
bestia wsuneta pionek pod peleryne,
odwrécita sie i odeszta w kierunku przejrzystej
tafli wody. Gdy znikneta pod falami, stonce
rowniez ukryto sie za horyzontem, pozostawiajac za sobg oszatamiajgca srebrno-pomaranczowa
poswiate, ktéra oswietlata mi droge do domui.

Chwiejnym krokiem odesztam od plazy i w koficu dotartam do swojego gniazdka na niewielkim
drzewie. Tam zaczetam rozmyslaé nad tym, co widziatam i co zrobitam, a takze zastanawiacé sie, czy bede
w stanie to opisaé. Stopniowo wracaty do mnie emocje, ale jeszcze przez wiele dni miatam wrazenie,
ze $wiat stracit barwy. Zupetnie jakby moje zmysty blokowata warstwa grubej, szarej wetny.

Nie wiem, czego demon ode mnie chciat, ani co takiego zdobyt. Niektérzy powiadajg, ze demony
2yja po to, by wywotywac cierpienie. Czyzby ta gra stanowita wtaénie wyrafinowane tortury?

A moze chodzito o cos zupetnie innego? Moze to nie mdj bdl stanowit cel? W kazdym razie sktamatabym,
moéwigc, ze czuje sie wykorzystana. Jesli demon sprawit mi bdl, to réwnie szybko mnie od niego uwolnit.
Nie zatuje przegranej, choé nie czuje tez ekscytacji, ktéra towarzyszyta mi w trakcie rozgrywki.

W zasadzie wspomnienie gry nie budzi we mnie juz zadnych emocji.
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Minetfo wiele dni, zanim w koricu wzietam do reki papier i inkaust, i spisatam raport z gry. Niestety
nie bytam w stanie przekazac¢ Okrytemu praktycznych informacji na temat jej zasad czy przebiegu.
Cata ta wiedza uleciata ze mnie wraz z emocjami.
,Jesli miatabym cos doradzié, to zebys nie podazat za pierwsza strategia, ktéra przyjdzie
ci do gtowy. Demon stworzyt pewien scenariusz rozgrywki i bardzo tatwo wpasé w jego sidfa.
Wydaje mi sig, ze jesli w ogdle mozna go pokonad, to poprzez odejscie od tego scenariusza” — napisatam.
Zastanawiatam sie, czy przestrzec go przed tym, co nastagpi po przegranej... lecz nie miatam
na ten temat zadnej opinii, zabrakfo emocji, ktére poprowadzityby méj wywéd.
Pominetam wiec ten aspekt.
Tak jak w kazdej opowiesci o demonach.
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