STAR-WARS.  Rpozwiniecia niefrakcyjne

Koszt punktowy i gniazda rozwiniec

nazwa rozwiniecia koszt rodzaj rozwiniecia
Astromech R2 6 ® astromech
Astromech R3 3 @ astromech
Astromech R4 2 @  astromech
Astromech R5 5 @  astromech
Ciezkie dziato laserowe 4 € dzalo
Dziato jonowe 5 € dzalo
Promien zakldcajacy 2 € dzialo
Wiazka $ciagajaca 3 € dzialo
Niezalezny Slicer 3 @ zaloga
Droid GNK ,,Gonk” 10 zaloga
eInformator 5 @ zaloga
Poczatkujacy technik 4 @ zaloga
Spostrzegawczy pilot 10 @ zaloga
Dos$wiadczony nawigator 5 zaloga
Oficer taktyczny 2 @ zaloga

Sie¢ Connera 6 urzgdzenie
Bomby protonowe 5 urzadzenie
Miny zblizeniowe 6 urzadzenie
Ladunki sejsmiczne 3 urzadzenie
Wytwornica bomb kasetowych 5 urzadzenie, urzadzenie
Wyczulone zmysly 3 @ Moc
Instynktowne celowanie 2 @ Moc
Wyczucie 6 Moc
Nadnaturalny refleks 12 @ Moc
Zreczny strzelec 10 @  strzelec
Narwany strzelec 7 strzelec
Uzdolniony bombardier 2 @  strzelec
Doswiadczony tylny strzelec 4 strzelec
Doswiadczony operator wiezyczki 8 strzelec

*Sprawdz tabele zmiennego kosztu punktowego na koncu tego dokumentu.
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STAR-WARS.  Rozwiniecia niefrakcyjne @

Koszt punktowy i gniazda rozwinie¢ rrebel

nazwa rozwiniecia koszt rodzaj rozwiniecia
«System maskowania 5 (#) nielegalne
Cybernetyka z kontrabandy 5 (#) nielegalne
Automatyczny detonator 2 (#) nielegalne
System sprzezenia zwrotnego 4 @ nielegalne
Ttumiki inercyjne 1 ®  nielegalne
Sprzezona rampa fadunkowa 4 (#) nielegalne
Rakiety kasetowe 5 ) rakieta
Rakiety wstrzasowe 6 @) rakieta
Rakiety samosterujace 3 @) rakieta
Rakiety jonowe 4 @) rakieta
Rakiety protonowe 7 @) rakieta
Rakiety zaporowe 6 @@ rakieta, rakieta
Poszycie ablacyjne 4 &  modyfikacja
Zaawansowany SLAM 3 ¢  modyfikacja
Dopalacze 8 &  modyfikacja
Deflektor elektroniczny 2 &  modyfikacja
Ulepszenie silnika 3/6/9% &  modyfikacja
Ulepszenie kadluba 2/3/5/7* &  modyfikacja
Zabezpieczenie amunicji 2 &  modyfikacja
Ulepszenie oston 3/4/6/8* ¢  modyfikacja
Dyfuzory statyczne 6 &  modyfikacja
Urzadzenie maskujace 3/4/6/8* &  modyfikacja
Zakl6cacz taktyczny 2 &  modyfikacja
Zaawansowane czujniki 8 @  czujnik
Wykrywacz kolizji 5 @  czujnik
System kierowania ogniem 3 @  czujnik
Symulator trajektorii 3 czujnik

*Sprawdz tabele zmiennego kosztu punktowego na koncu tego dokumentu.
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STAR-WARS.  Rozwiniecia niefrakcyjne

X-WING'

nazwa rozwiniecia koszt

Opanowanie 2
Celny strzat 1
Smialek 3
Fortel z przeszkoda 2
Nieuchwytny 3
Mistrzowski pilotaz 2/4/6*
Zastraszanie 3
Zmytka 4
«Samotny wilk 4
Strzelec wyborowy 1
Wymanewrowanie 6
Drapieznik 2
Zmasowana salwa 6
eDowddca eskadry 4
Taktyka roju 3
Popisowy strzat 1
Zaaw. torpedy protonowe 6
Torpedy jonowe 6
Torpedy protonowe 9
Gorna wiezyczka 4
Wiezyczka z dzialem jonowym 6

Koszt punktowy i gniazda rozwinie¢

rodzaj rozwiniecia
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talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent
talent

talent

torpeda
torpeda
torpeda

wiezyczka

wiezyczka

*Sprawdz tabele zmiennego kosztu punktowego na koncu tego dokumentu.

Zmienny koszt punktowy

rozmiar statku maly $redni duzy

Ulepszenie silnika 3 6 9 & modyfikacja

Mistrzowski pilotaz 2 4 6 talent
wartos¢ zwrotnosci 0|1]2]3
Ulepszenie kadtuba 21315171 @ modyfikacja
Ulepszenie oston 31468 & modyfikacja
Urzadzenie maskujace 314|168 & modyfikacja
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